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JUŻ WKRÓTCE DODATEK DO DOSKONAŁEJ GRY BALDUR'S GATE 2! 


Tron Baala to niezwykły dodatek do gry Baldur's Gate 2. Dzięki 
niemu odkryjesz nowe tajemnicze miejsca na terenach, które 
już przemierzałeś (olbrzymie podziemia zwane Twierdzą 
Obserwatora), jak również uzyskasz dostęp do całkowicie 
nowych, niezbadanych obszarów położonych na południe od 
Amn. Wyrusz w niezwykłą podróż do miasta Tethyr, by. 
dopełnić swego przeznaczenia. Stań do ostatecznej bitwy ze 
złem i odkryj całą prawdę na temat swojego pochodzenia! 


Baldur's Gate 2: Tron Baala to: 
» 40 godzin dodatkowej zabawy. 
+40 nowych potężnych zaklęć oraz nowi niezależni 
bohaterowie. 
 * Osiem milionów punktów doświadczenia do zgroma- 
dzenia, możliwość osiągnięcia 40 poziomu. 
+ Całkowicie nowa postać - dziki mag. 
* Walka z nowymi, potężnymi potworami zamieszkującymi 
- Zapomniane Krainy. 
* Profesjonalna polska wersja językowa Pa przez 
zespół GD Projekt. » 


Wersja polska 
i wyłączna dystrybucja w Polsce 


Dóńibnst Drigons 3 JB (0-22) 519 69 69 W] 1 CEJ / 1,44 


www.edprejek?t.com 


boki: 


CORP 


BALDUR'S GATE tł: THRONE OF BHAAL: Pordukcja i © 2000, 2001 BioWare Corp. Wszystkie prawa zastrzeżone. Baldur's Gate, Tron Baala, Shadows of Amn, Forgotten Realms, k Jogo Fargotten Realms , Advanced Dungeens 8 Dragans, łogo ADAD i logo Wizards of the Coast są znakami handlowymi Wizards of the Coast, Inc. i są używane przez Interplay na podstawie licencji. Wszystkie prawa 
BioWare, BioWare infinity Engine i logo BioWare są znakami zystkie prawa zastrzeżone. Black isie Studios i łogo Black słe Studios są znak Howymi lnterplay Entertainment Corp. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wyłączna dystrybucja Inter lay Entertainment Corp. Wszystkie inne znaki handlowe są zastrzeżone i należą do ich prawnych właścicieli. . 
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4 E3 - co tam słychać w świecie gier 
Relacja naszego specjalnego wysłannika z Los Angeles 

8 "Targi dla graczy 


Najciekawsze gry pokazane na E3 
_ | LISTA| PRZEBOJÓW. 
12 TOP 20 


Wasza ulubiona lista przebojów 


__Ą PIERWSZE WRAŻENIA 


14 «Arcanum 
— Of Steamworks 8 Magick Obscura 


Rzut oka na oczekiwany przebój 


o 


23 Adaś i Pirat Barnaba 2 gi 
24 Counter Strike 
Jak dołączyć do jednej z sieciowych drużyn 
18 "Emperor — Battle for Dune 
Na planecie Arrakis szykuje się kolejna wojna 
22 Evil Islands — Klątwa zagubionej 4 
duszy 
32 Formuła 1 2001 
Znów możesz zmierzyć się z najlepszymi kierowcami 
23 Hired Team qi 
27 Odyseja - W poszukiwaniu Ulissesa 
Tym razem w polskiej wersji językowej 
28 Star Trek Voyager Elite Force: 
Expansion Pack 
Wyrusz na kosmiczną wycieczkę! 
Super Taxi Driver 
Time Crisis — Project Titan 
Ultima Online = Third Dawn 


Kultowa gra sieciowa powraca! 


Witajcie! 

ak zapewne zauważyliście, ten numer CLICKA! 
J różni się od poprzednich. To dlatego, że zmie- 

niliśmy sposób drukowania. Teraz będzie tro- 
chę inny papier i trochę inna kolorystyka, mamy 
jednak nadzieję, że wprowadzone zmiany wyjdą na- 
szemu pismu tylko na dobre i nadal będziecie je 
wiernie czytać. 

W tym numerze zachęcamy Was przede wszyst- 
kim do zabawy z Clickersem. Zbliżają się wakacje, 
więc przygotowaliśmy grę planszową, a w niej mnó- 
stwo niespodzianek i zaskakujących rozwiązań. 


3P + 


ARCANUM 


COUNTER STRIKE 


Przed letnim wyjazdem polecamy też lek- 
turę tekstu „Na wakacje z Internetem”. 
Dowiecie się z niego, jak przy pomocy Sie- 
ci przygotować się do wakacyjnego wypo- 
czynku.A oprócz tego wspaniałe gry i jesz- 
cze ciepła relacja z targów E3. Był tam nasz 
specjalny wysłannik, a co widział, to opisał. 
Zyczymy dobrej zabawy. 


Redakcja 


BLACK8 WHITE 


o ( UTEZTIZY 


Black 8 White cz.l - poradnik 
Zabaw się z nami w dobrego boga 

„a Kody 
2 Kody 


o CZED 


3 "Jak ocalić dane. Nagrywarka czy 
napęd zip? 

46 Komputerowy magnetowid 

44 "Na ratunek danym 

47 Nowa karta dźwiękowa 


— PROGRAMY 


Encyklopedia pwn.pl - Ziemia 
Przeżyj multimedialną przygodę 
59 Internet Translator 
Teraz żadna anglojęzyczna strona WWW nie będzie 
miała przed tobą tajemnic 
Tapetowanie Windows 
Jak ozdobić swojego PC 


INTERNET | 
Najciekawsze strony internetowe 
Na wakacje z Internetem 


Tokyo Game Show 2001 
Yans - komiks Zbigniewa Kasprzaka 
Co się zdarzyło po epoce Wielkiego Mrozu 


> CB 


Komiks z Clickersem 
i Fun 

Listy 

Nagrody 

Newsy 
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PRACZE 


rzez trzy dni, od 17 do 19 maja 

2001 roku, trwały siódme, 

największe targi komputerowej 
rozrywki — E3. Ta ogromna impreza 
odbyła się w Los Angeles pod hasłem 
Touch the Future”, a jej sponsorami 
były takie firmy zagraniczne jak Id SA 
czy Imagine — Media with Pasion. Pozy- 
cja targów E3 wzrasta z roku na rok, 
odwrotnie proporcjonalnie do takich 


j targów jak ECTS w Londynie, których 


|| kondycja słabnie (być może w tym ro- 
Ą ku niektóre firmy w ogóle się tam nie 
| wystawią). Targi w Tokyo z kolei pre- 


zentują tylko wycinek rynku. E3 stają 
się zatem „numerem 1”, jeśli chodzi 
o prezentację najnowszych gier i zwią- 
zanego z nimi sprzętu. W imprezie 
uczestniczą wystawcy, organizatorzy, 
a także media i wreszcie ci najważniej- 
si — gracze. To przecież właśnie dla 
nich organizuje się tego typu targi, 
by przybliżyć im produkty wydawane 


Targi E3 to wymarzone 
miejsce dla każdego 


gracza. Odwiedził je nasz 


specjalny wysłannik, 
a co zobaczył, opisał 
w swej relacji 


przez konkretne firmy i zachęcić 
później do ich kupna. 

Impreza cieszyła się dużym powo- 
dzeniem już od pierwszego dnia. 
Wtedy to gracze z całego świata reje- 
strowali się w Convention Center. 
Wejście na teren targów nie było wca- 
le proste. Przybyło tak wielu chętnych, 
że miłośnicy wirtualnej rozrywki mu- 
sieli odstać swoje w liczącej ponad 200 
osób kolejce — cóż, każda pasja wyma- 
ga poświęceń. Już tutaj czuło się wiel- 
kie napięcie... Na koniec trzeba było 
jeszcze tylko pokonać ruchome scho- 
dy, by dostać się do zupełnie innego 


świata — do krainy, w której zapomina 
się o kłopotach życia codziennego, by 
zająć się problemami równie skompli- 
kowanej rzeczywistości wirtualnej. 
Świat, w którym króluje rozrywka 
i doskonała zabawa. 

Dla osoby, która po raz pierwszy 
znalazła się na targach E3, impreza mo- 
że być naprawdę wielkim przeżyciem. 
Każda sala wystawowa kusi czymś in- 
nym — automatami z grami znanych 
producentów bądź grami na konsole 
(PS2, Dreamcast, Nintendo). Targi mia- 
ły miejsce w kilku ogromnych halach, 
ale największy ruch panował w dwóch 


59) salach: South oraz West Hall. Stanowiły 


| one bowiem epicentrum tego wielkie- 


Kolejki to nieodłączny element 
targów. Przy tych stanowiskach 
można dostać informacje prasowe 
i gadżety 

Słynne schody, za którymi otwiera 
się komputerowy raj 

Gdzie by tu pójść? Przy każdym 
stanowisku dzieje się coś ciekawego, 
a czasu na zwiedzanie tak niewiele 


NSE 


go wydarzenia w dziedzinie gier kom- ; 
puterowych. Tam można było zoba- $Ą 
czyć najgorętsze tytuły, o których ĘĄ 


mówiło się i pisało w prasie przez | 


ostatnie miesiące. Najciekawszym po 
mieszczeniem z racji zajmowanej 
powierzchni, rozmachu przygotowa- 


h 


nych przez wystawców stoisk oraz | 


różnorodności gier było South Hall. 
To tam młodzież i dorośli przesiady- 
wali godzinami, podziwiając piękną 


grafikę w grach przeznaczonych na [l 


nowoczesne konsole. Stanowisk było 
na szczęście na tyle dużo, że każdy 
mógł spróbować swych sił. Przygoto- 


wano też pomieszczenia do prowa- 


dzenia rozmów handlowych. Nie 
sposób zapomnieć także o miejscu 


nazwanym fachowo „E-mail Station”, | 


p 


4 
A 
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skąd wszyscy posiadacze kont e-ma- Ml 


ilowych mogli rozsyłać do przyjaciół 


i zaprzyjaźnionych redakcji jeszcze Ą 


gorące informacje o wrażeniach z tar- 


gów. Niestety, wysłanie większych | 


rzeczy (np. zdjęć) graniczyło z cudem 


Sieć komputerowa z powodu przecią- | 
żenia nie miała bowiem satysfakcjo- | 


nującej prędkości działania. 


Przywilejem największych firm jest i 


najlepsze miejsce wystawowe. Dzięki 


temu mogą oni wykorzystać takie do- EWNN 


brodziejstwa techniki multimedialne 


jak wielkie telewizory plazmowe oraz | 


nagłośnienie w systemie Dolby Digita 
Dlatego też miejsca na wprost od wej 


ścia zostały zajęte przez prawdziwych | 


gigantów. Doskonałym tego przykła- 
dem były stoiska firm Electronic Arts, 
Blizzard,Activision, Midway i Microsoft, 


które były czymś na kształt państw | 


w państwie i w których sidła wpadał: 
się od razu po wejściu do hali. Gdy się 


stamtąd wychodziło, za oknem dawno $ 


już zapadał zmrok 


Die by 
the sword 


Czasu 


RICTŁY 
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RZEBZRA FTAĄPSRBAN 


Najwyższą jakość gwarantuje CD Projekt - wiodący wydawca gier komputerowych. Sprzedaż wysyłkowa Wirtualny Świat (0-22) 519 69 69. www.wirtualny.com. Więcej informacji www.cdprojekt.com 


W sprzedaży już w lipcu! 


W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także inne doskonałe gry komputerowe. 
Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 


MROK STRATEGY KRONIKIG. KSIĘŻYCA  LEWIEGK > MALEKNINNE RACER 


19,80 z! 29,98 2! 4 GB 18,88 21 


19,98 zi 


rz „GregP” Pocztarski 


Jednak graczy mniej interesuje ta mar- 
ketingowa otoczka, którą firmy próbują 
zwabić do odwiedzania ich stoisk. Naj- 
ważniejsze są przecież gry, których tytu- 
ły przyciągają wzrok miłośników tej 
tematyki. Doskonała aranżacja stoiska 
oraz wynajęci modele bądź egzotyczne 
modelki, które wcielają się w bohaterki 
z gier, to tylko uatrakcyjniający całość 
dodatek. A wszystko po to, żeby stwo- 
rzyć niepowtarzalny show, jakiego nikt 
nigdy nie widział. 

Do Los Angeles zjechało około 160 
wystawców, nie dziwi więc, że prezen- 
towanych tytułów była cała masa. Firmy 
prześcigały się w pomysłach, żeby przy- 
ciągnąć potencjalnego klienta. Dlatego 
z głośników płynęła zachęcająca muzyka, 
na telebimach wyświetlano zaś filmiki 
i reklamy anonsujące pokazywany wła- 
śnie produkt. Sala South Hall została 
podzielona pomiędzy  producen- 
tów/dystrybutorów gier na pecety oraz 
poszczególne konsole. Dzięki temu wy- 
stawa nie była jednorodna, a prezento- 
wane tytuły różniły się między sobą 
dość znacznie — przynajmniej z uwagi na 


platformy, na które zostały stworzone. 
Nie da się jednak ukryć, że na rynku gier 
nadal dominuje pecet i to dla niego 
właśnie przygotowano najwięcej pre- 
zentacji, choć również gry na konsole 
wzbudzały zainteresowanie. Aby zwabić 
klientów, niektóre firmy  ujawniały 
nawet swoje wczesne, mało zaawanso- 
wane produkcje, żeby dać przedsmak 
tego, co może spotkać graczy za kilka 
miesięcy. Tak było np. z grą BEACH HE- 
AD 2002 na PC, firmowaną przez Acti- 
vison. Hit sprzed kilku lat ma szansę 
przeżyć drugą młodość, jeśli tylko pro- 
gramiści będą w stanie go ukończyć. 
Dosyć ciekawym sposobem prezentacji 
gier stało się też organizowanie spo- 
tkań przy drzwiach zamkniętych. Np. 
prezentacja produkcji Electronic Arts — 
MEDAL OF HONOR — odbywała się 


Świątynia X-Boxa. To tutaj można 
było obejrzeć nową konsolę i potesto 
wać przygotowane na nią gry 


Jeszcze chwila i będzie można wy- 
ruszyć na podbój growych stanowisk 


w ciszy, w odpowiednio dobranej (woj- 
skowej) scenerii, w której każdy gracz 
miał szansę przetestować produkt. 

Podczas E3 wzeszła na „growy” nie- 
boskłon nowa gwiazda — długo oczeki- 
wana i głośno ostatnio reklamowana 
konsola X-Box firmy Microsoft. Pod- 
czas targów można było pograć na niej 
i sprawdzić, co nowego szykuje się na tę 
maszynkę. Wrażenia są rzeczywiście 
niesamowite. Odwiedzający targi mieli 
do dyspozycji kilka tytułów, m.in. grę 
HALO, do której o każdej porze dnia 
i nocy stała kolejka. Na razie ten tytuł 
pojawi się tylko na tę konsolę, może 
później będzie dostępny także na inne 
platformy. Jedno jest pewne: Microsoft 
ostro wchodzi na rynek ze swoim kon- 
solowym dzieckiem. Cena X-Boxa nie 
została jeszcze ustalona, ale z całą pew- 
nością będzie konkurencyjna w porów- 
naniu do PS2. 

Trzeba przyznać, że targi E3 były bar- 
dzo udane. Zaprezentowano dużo no- 
wości, na które przyjdzie nam, w Polsce, 
jeszcze trochę poczekać. Szkoda, że 
targi trwały zaledwie trzy dni, bo to zbyt 


krótki okres, żeby dokładnie wszystkie-$ 
mu się przyjrzeć. Czasu wystarczyło 

w zasadzie tylko na to, by dość oględ- 

nie zapoznać się z ofertą światowych li-f 
derów na rynku gier komputerowych | 
i na te dni zapomnieć kompletnień 
o innej rzeczywistości. Ale... następnef 
targi już za rok. Tym razem prawdopo-l 
dobnie w Las Vegas (czyżby dodatkową 
atrakcją, obok gier, miała być zabawań 
w pobliskich kasynach?). Będą na pew- 

no wspaniałe jak te spędzone w Losf 
Angeles. Z dala od własnego kompute-f 
ra, ale w otoczeniu, jakiego gracz na cof 
dzień nie może oglądać. Bez wątpieniaj 
targi E3 na długo zostaną w pamięci. 


Harry Potter właśnie rozpoczy- 
na swą podróż przez ekrany kom- 
puterów. Gra zapowiada się na 
wielki przebój 


W halach wystawowych i przy 
konsolach panował zawsze tłok 


| 
| 


* Olbrzymie armie — nawet do 8 tysięcy jednostek. 


* 16 rywalizujących ze sobą narodów, każdy 
charakteryzuje się unikatową grafiką, ekonomią 
i zdobyczami technicznymi. 


* Ponad 85 opartych na faktach historycznych bitew 
stoczonych w okresie XVI-XVIII wieku. 


* Różne formacje wojskowe: kolumna, rząd lub 
kwadrat. 


* Nieograniczona liczba zagrywek taktycznych 
i strategii walki, zarówno na lądzie jak i na wodzie. 


* Niepowtarzalny system zarządzania ekonomią 
z sześcioma podstawowymi surowcami. 


* W pelni trójwymiarowe otoczenie z rzeczywistymi 
efektami. 


* Olbrzymie mapy - 36 na 36 klatek ekranowych 
o rozdzielczościach 1280x1024. 


* Efekty specjalne: dym, mgła, eksplozje, płonące 
budynki, latające odłamki pocisków, wyr 
derowana efektownie woda. 


=" 


Kozacy: Europejskie boje to historyczna gra strategiczna oparta na wydarzeniach 
rozrywających się w Europie w XVI-XVIII wieku, ló czasy, kiedy narody i społeczności 
tworzyły się i ginęły, złoto zamieniano na armie, a niekończąca się wojna toczyła oceany 
krwi. To czasy rozwoju techniki, czasy nowej ery, ery: grzmiących armat 


i gwiżdżących nad uszami pocisków 4 » | zob 
le + 4 -— 
ud » 
Dystrybucja w Polsce: IM Group Sp.zoa. 
C 02-916 Warszawa, uf. Okrężna 3, 
GAME WORLD = mamy” Tel. (22) 642 2766 lub 642 2768. Fax (22) 642 2769. 


© 2001 CDV Software Entertainment AG i GSC Game Worid. CDV Software Entertainment AG i GSC Game World są znakami 
towarowymi iub zerejestrowanymi znakami towarowymi. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


EA 


argi E3 to coroczne święto wszystkich 
miłośników gier komputerowych i konsolowych. 
Także w tym roku w Los Angeles nie zabrakło 
zapierających dech w piersiach atrakcji 


CIVILIZA TION II 
FIREAXIS 


rzed E3 nie było dokładnie wiadomo, jak 
P będzie wyglądała CIVILIZATION III. Te- 


raz jednak ujawniono więcej szczegó- 
łów na ten temat. Pozostanie izometryczny 
rzut na pole akcji, znany z poprzedniej części, 
natomiast nowością będą bogato animowane 
jednostki. Twórcy tej strategii chwalą się wpro- 
wadzeniem do gry 15 tysięcy klatek animacji 
postaci: rydwanom kręcą się koła, Indianom 
powiewają pióropusze, a ginący w trakcie 
bitwy padają na ziemię. Ma to raz na zawsze 
skończyć ' traktowanie CIVILIZATION 
jako planszówki. 

Spore zmiany zajdą też w dyplomacji i handlu. 
Zwiększą się możliwości wywierania nacisku na 
sąsiadów i pojawi się znacznie więcej sposobów 
prowadzenia z nimi negocjacji. Dzięki temu CY- 
VILIZATION III będzie połączeniem prostej 


STAR WaRS 


GALAXIES 
LUCASARTS 


o rozczarowaniu kilkoma słabszymi pro- 
dukcjami z serii Star Wars, tym razem 


szykuje się prawdziwy przebój. Niestety, 
jego uroki poznają tylko posiadacze szybkiego 
dostępu do Internetu. STARWARS GALAXIES 
jest bowiem pierwszą w historii grą sieciową 
osadzoną w galaktyce zamieszkiwanej przez 
Yodę i Darth Vadera. 

Nad grą pracują takie firmy jak: Lucasarts, So- 
ny Interactive i Verant. Ci ostatni znani są 
z opracowania największego obecnie przeboju 
sieciowego w Stanach, EVERQUEST. Teraz 
uważaj, by nie pogubić skarpetek: na każdym 
z serwerów obsługujących grę powstanie 
osobna galaktyka! Dzięki temu będziesz mógł 
zwiedzić sławne planety: Tatooine, Hoth i Na- 
boo.A powierzchnia każdej z nich odpowiada 
kwadratowi o wymiarach 16 na 16 kilome- 
trów. To większy obszar niż cały świat w EVE- 
RQUEST! Nic więc dziwnego, że nie zabraknie 
zróżnicowanych i dopracowanych do najdrob- 
niejszych szczegółów krajobrazów. Na pustyni 
zobaczysz fałdy piasku, a w dżungli będziesz 
mógł podziwiać poruszane wiatrem liście 
i szemrzące strumyki, w których faluje woda. 

Dużą zaletą gry będzie też możliwość wcie- 
lenia się w niej w bohaterów, pochodzących 
z ośmiu odmien- 
nych ras. Dużą po- 
pularnością "na 
pewno będą się 
cieszyli Zabrako- 
wie (to z nich wy- 
wodzi się Darth 
| Maul),  Wookie 
(kosmaci krewni 
Chewbaki) i Mon 
Calimari (ich 
znanym przedsta- 


+ z wicielem jest 
E s = ś s | Admirał Ackbar). 
w obsłudze gry ekonomicznej i skomplikowanej | Lucasarts po- 


strategii, pełnej rozwijalnych menu oraz staty- 
styk. Sławny Sid Meier odgraża się: „Doświad- 
czeni gracze skorzystają z poszerzonych menu, 
dzięki którym będą mogli kontrolować prze- 
pływ każdej sztuki złota w dowolnym mieście!”. 
To jednak nie wszystkie szumne zapowiedzi! 
Prowadzone są również prace nad rozszerzoną 
wersją sieciową CIVILIZATION III. 


twierdza też naj- 
ważniejsze: 
w świecie gry będzie można 
spotkać samego Luke'a Sky- 
” walkera czy mistrza ciężkiego 
oddechu, Dartha Vadera! 
Chyba nie trzeba nic 
dodawać... szykuje się 
gra sieciowa nowej 
generacji, jedna 
z najważniejszych 
produkcji po- 
czątku XXI 
stulecia. 


Witamy w świe- 
cie Star Wars! 

Z nami na pew- 
no nie będziesz 
się nudził! 


©2001 LucasArts Entertainment Company LLC. ©2001 Lucasfilm Ltd. «£ TM or © as indicated. All rights reserved. Used under autorization 


JOWOOD 


irma JoWood zaprezentowała 
F: E3 trzy produkcje: NA- 
TIONS, STING oraz GORA- 

SUL. Zwłaszcza ta ostatnia 
zapowiada się ciekawie. Gra pier- 
wotnie znana była jako GORASUL: 
THE LOST SOULS, ale teraz przemia- 
nowano jej podtytuł na THE 
LEGACY OF THE DRAGON. 
Będzie to RPG z izometrycznym 
widokiem na pole akcji, no i fabułą 


© a u 
OZZY'S BLACK SJ 


IROCK 


ZZY'S BLACK SKIES to RPG 
O nawiązujący do twórczości 

skandalizującego rockmana 
Ozziego Osbourne'a. Jego trwająca 
trzy dekady kariera i naprawdę 
zwariowana wyobraźnia gwarantują, 
że i w grze nie zabraknie pokręco- 
nych pomysłów. 

Akcja OZZY'S BLACK SKIES rozgrywa się w magicznej krainie Fraewyn, 
podzielonej na trzy królestwa, które odpowiadają etapom rozwoju kariery 
Osbourne'a. Pariah to kraina zamieszkana przez najbardziej mroczne 
demony, nieumarłe smoki i wszelakiej maści żywiołaki.W Chrysalis (to jed- 
nocześnie nazwa wytwórni płytowej!) można spotkać różne dziwadła, takie 
jak fruwające gałki oczne i inne mutanty. | wreszcie Virtwyn, najbardziej 
„normalny” spośród trzech światów. W tych królestwach będzie czyhało 
na ciebie 30 misji, podczas których napotkasz aż 24 rodzaje stworzeń. 
Pod względem graficznym OZZY'S BLACK SKIES kojarzy się najbardziej 
z MDK 2 — a to oznacza, że gra prezentuje się bardzo obiecująco, 
chociaż nie rewolucyjnie. 

IROCK Interactive rozpoczął działalność na początku zeszłego roku. 
Z firmą współpracują takie sławy przemysłu rozrywkowego jak na przykład 
Tom Clancy czy Michael Crichton, zaś programistami są dawni pracownicy 
znanych gigantów, między innymi Westwoodu, Electronic Arts i Micropro- 
se. OZZY'S BLACK SKIES ma się ukazać pod koniec roku w wersjach na 
PC, Playstation2 i Xbox. 


znacznie bardziej mroczną niż w serii BAL- 
DUR'S GATE. Bohaterem gry został chło- 
piec o imieniu Roszondas, wychowanek 
smoka i posiadacz różnorakich zdolności 
magicznych. Opowieść zacznie się od tego, 
że Roszondasa... trzeba będzie wskrzesić, 
ponieważ padł on po kolejnej potyczce ze 
Złem. Potem będzie już bardziej klasycznie: 
na barki dzielnego młodziana spadnie bo- 
wiem obowiązek ratowania krainy. Pocie- 
szające jest jednak to, że Roszondas będzie 
musiał dokonać tego razem ze swoją wier- 
ną drużyną. Fani, którzy czują niedosyt po 
skończeniu HEART OF WINTER powinni 
już teraz włączyć stopery odmierzające 
czas do jesiennej premiery GORASUL. 


OJECT GOTHAM 


Ro CREATIONS 


tej powstającej na Xbox 
W samochodówce  wsią- 
dziesz do jednego z 20 


sportowych wozów i wyruszysz 
na zatłoczone ulice największych 
światowych miast: San Francisco, 
Nowego Jorku, Tokio i Londynu. 
W jeździe, oprócz znaków drogo- 
wych, przeszkodzą ci m.in. zmienne 


warunki ' atmosferyczne: od 
zacinającego deszczu po burze 
z piorunami. 

Charakterystyczne dla każdego 
z miast jest to, że mają one geogra- 
fię odpowiadającą rzeczywistej — na 
przykład w San Francisco można 
zjeżdżać słynnymi stromymi ulicami, 
po których rozbijał się sam Steve 
McQueen w filmowym „Bullicie”. 
Co więcej, każda metropolia może 
się poszczycić własną stacją 
radiową, dzięki czemu sunąc po 
Nowym Jorku, zapoznajesz się 
z muzyką charakterystyczną dla 
Harlemu i Brooklynu. 

Bizarre Creations wprowadziło do 
PROJECT GOTHAM system Kudos 
Reward, w dość skomplikowany 
sposób oceniający jazdę i stosownie 
do tego przydzielający bonusy. | tak 
jednak najważniejsza jest niezwykła 
grafika. Na maskach samochodów 
zakrzywiają się odbicia chmur czy 
mijanych budynków! Microsoft trak- 
tuje PROJECT GOTHAM jako od- 
powiedź na GRAN TURISMO 3 
i wiąże z tym tytułem wielkie nadzie- 
je. Ma to być jedna z lokomotyw, 
która pociągnie konsolę Xbox po jej 
jesiennej premierze w Stanach. 


Z— 


w PROSTO Z TARGÓW my 


FISHTANK INTERACTIVE 


ishtank to niemiecki wydawca, który dopiero od roku 
F funkcjonuje w branży gier. Spośród wielu prezentowanych 
przez tę firmę produkcji ARX FATALIS robi największe 
wrażenie. Jest to RPG wykorzystujący mało ostatnio popularny 
w tym gatunku trójwymiarowy system graficzny. Wykorzystują- 
cy, i to jak! W ARX FATALIS będziesz mógł bowiem podziwiać 
rewelacyjny świat fantasy — pełen wspaniałej gry świateł, 
ale jednocześnie mroczny. Na jego wygląd na pewno duży 
wpływ ma fakt, że w fabule bardzo ważny jest motyw zga- 
słego słońca. Cały świat zapadł w ciemnościach, zaś walkę 
o władzę rozpoczęli wyznawcy kultu starożytnego boga. 
Z zaułków wypełzły przeróżne monstra, spośród których | 
najbarwniejsze okazy to szczuroludzie i kobiety-węże. Do 4 
obrony przed nimi dostaniesz pochodzącą ze średniowiecza 
broń — topory, młoty i miecze. 
Najważniejszy w ARX FATALIS jest wygląd grafiki. Ultrapłynny 
przesuw ekranu i nafaszerowane szczegółami lokacje naprawdę 
robią wrażenie. Szkoda tylko, że gra znajduje się na razie na 
wczesnym etapie produkcji. A pamiętając, ile czasu zajmowało 
przygotowanie tych najpotężniejszych, legendarnych RPG, można 
się spodziewać, że również na ARX FATALIS będzie trzeba spo- 
ro poczekać. Oby Arkane Studios zdążyło ukończyć swe dzieło 
przed końcem 2002 roku... 


MAJESTIC 


ELECTRONIC ARTS 

AJESTIC to zupełna nowość w światku gier. Ba, to 
M; eksperyment w branży rozrywkowej! Grę- 

klienta dostajesz za darmo, a po połączeniu przez 
Internet z serwerami Electronic Arts otrzymujesz pierwsze frag- 
menty sensacyjnej fabuły. Rozpoczyna się zabawa, tyle że nie jest 
to klasyczna gra, w której się gdzieś chodzi czy podnosi jakieś 
przedmioty. W MAJESTIC na podstawie otrzymywanych infor- 
macji należy wyjaśniać kolejne tajemnicze sprawy. Śledztwa, 
intrygi i spiski przekazywane są w formie obrazkowo-tekstowo- 
fonicznej. Co najważniejsze, sporą część informacji otrzymuje się 
za pośrednictwem telefonu komórkowego (takiego rzeczywiste- 
go!) albo faksu. Co miesiąc gracze chcący rozwiązywać kolejną 
sprawę będą musieli opłacać abonament w wysokości 9.99 do- 
lara. Szkoda więc, że w Polsce MAJESTIC będzie jedynie cieka- 
wostką, bo znaczna część mieszkańców Zachodu już tej wiosny 
zacznie żyć dzięki niemu w tajemniczym wirtualnym świecie. 


HARRY POTTER_ 
AND SORCERER'S 
STONE 


EA GAMES 


arry Potter i kamień filozoficzny” to 
Hs" część powieściowego cyklu 

autorstwa J.K. Rowling. Książka odnio- 
sła wielki sukces i nic dziwnego, że teraz zosta- 
nie przerobiona na grę komputerową. Dzięki 
temu przeniesiesz się do akademii Hogwarth, 
w której uczy się Harry. Razem z nim będziesz 
zwiedzał różne komnaty i kolekcjonował Cze- 
koladowe Zaby (oraz inne magiczne obiekty). 
Oczywiście nie zabraknie trudniejszych zadań, 
pomożesz np. Neville owi Longbottomowi 
uwolnić się z mocy złego Draco Mafloya, czy 
rozegrasz partyjkę w Quidditch. Całe szczęście, 
że przez cały czas będziesz mógł się bronić 
magiczną różdżką. 

W grze będziesz mógł obserwować akcję 
z perspektywy pierwszej i trzeciej osoby. 
Szkoda, że grafika nie będzie najwyższych lo- 
tów, ale nie to jest najważniejsze — dla fanów 
Harry'ego liczy się przede wszystkim, że od- 
wiedzą magiczne miejsca znane z kart powieści. 


olejna część znanego cyklu strategii fan- 
k tasy oferuje to samo, co jej poprzednicz- 

ki, a zarazem... dużo więcej. Autorzy 
podarowali jej kilka nowości, zwłaszcza jeśli cho- 
dzi o bohaterów. Możesz ich teraz wybierać 
spośród 11 profesji: barbarzyńcy, wojownika, 
lorda, nekromanty, kapłana, łotra, czarownika 
i szamana. Herosi stają również na polu bitwy, 
walcząc ramię w ramię ze swoimi oddziałami. 
W HEROES OF MIGHT 8 MAGIC IV czary po- 
chodzą z różnych szkół magicznych: śmierci, cha- 
osu, życia, natury, potęgi i porządku. 

Akcja gry dzieje się niedługo po zniszczeniu 
państwa Erathia przez potężny kataklizm. Jedną 
z nielicznych ocalałych z pożogi jest Emilia Ni- 
ghthaven i to właśnie ona ma przywrócić pokój 
w tych stronach. Nie będzie to łatwe, bo na 
jej drodze stanie potężny władca Magnus. 
Dlatego też zmagania armii tej dwójki przeciw- 
ników wystarczą na zapełnienie siedmiu 
obszernych kampanii. 

Gra może być uruchamiana nawet w rozdziel- 
czości 1280x1024. Grafika, nafaszerowana deta- 
lami jeszcze bardziej niż SETTLERS IV, już teraz 
prezentuje się bardzo ładnie. Firma 3DO zapo- 
wiada premierę HEROES OF MIGHT 8% MAGIC 
IV na połowę września. 


JEDI 
ANMIGKHT 
LUCASARTS 


ilka miesięcy temu ogłoszono, że 

k wielce oczekiwany OBI WAN zo- 
stanie wydany wyłącznie na Xbox. 

Podczas E3 pokazano za to działającą 
wersję JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST. 

Główny bohater opowieści, Kyle Katarn, 
będzie poruszał się po imperialnej bazie, 
używał starych rodzajów broni, a także... 
rzucał mieczem świetlnym. Wysłużona 
lanca działa w takich wypadkach jak 
bumerang! 

Gra oparta jest na systemie graficznym 
QUAKE 3 i w trakcie zabawy można 
przełączać się pomiędzy oglądem akcji 
z perspektywy pierwszej i trzeciej osoby. 
Zgodnie z najnowszymi trendami w trój- 
wymiarowych strzelaninach, można także 
wchodzić w daleko posunięte interakcje 
z otoczeniem. Dzięki temu potniesz mie- 
czem świetlnym nie tylko korpusy sztur- 
mowców, ale również ściany i instalacje! 
Mimo że rynek jest już wypełniony po 
brzegi podobnymi produkcjami, nie wolno 
lekceważyć potęgi mrocznej strony Mocy! 


SONY ONLINE 


ry sieciowe nadciągają, i wiele wska- 
G zuje na to, że będzie to zmasowany 

atak. Zespół pracujący nad STAR 
WARS GALAXIES przygotowuje również 
drugą doskonale zapowiadającą się pozycję, 
tym razem jednak pozbawioną wielkich ambi- 
cji artystycznych. PLANETSIDE jest bowiem 
trójwymiarową sieciową strzelaniną. Na jed- 
nym serwerze będzie się mogło bawić 3500 


GHOSI RECON 
RED STORM 


ytułowe Duchy to oddział 
| em przeznaczony 

do najtrudniejszych zadań. 
Dokonywanie rozpoznania, odbi- 
janie _ zakładników, sabotaż 
— o celach kolejnych misji załoga 
dowiaduje się ze standardowych 
odpraw. Co ważne, w trakcie misji 
można zmienić taktykę; nie trzeba 
trzymać się jednej wytyczonej na 
początku linii. Taką możliwość ofe- 
rują także oddane do dyspozycji 
oddziału pojazdy. Są wśród nich 
gaziki, transportery opancerzone, 


a nawet helikoptery. Dzięki nim 


większość celów misji można 
osiągać w różny sposób. 

Akcję w GHOST RECON widać 
z perspektywy pierwszej osoby. 
Graficznie prezentuje się to na- 
prawdę znakomicie, znacznie le- 


PROJECT IGI czy NO ONE LIVES 
FOREVER. Czy udział Toma Clan- 
cyego przy tworzeniu fabuły 
wpłynie korzystnie na samą grę? 
Oby nie skończyło się to w taki 
sposób, jak zupełnie nieudane wy- 
cieczki na terytorium gier kompu- 
terowych w wykonaniu innego 
sławnego pisarza, Michaela Crich- 


piej niż w obecnych już na rynku tona. 


MUMBO JUMBO 


trawiaste równiny, by stoczyć krwawe boje... Fabu- 
larnie MYTH 3: THE WOLF AGE poprzedza wcze- 
śniej wydane tytuły z tej serii, a jego bohaterem jest 
niejaki Connacht. W świecie, w którym przyszło mu żyć, 
co 1000 lat Zło dochodzi do głosu i wówczas musi po- 
wstać heros zdolny je zdławić. Tym razem to Connacht 


P óźną jesienią armie Myrkridia i Trow wyruszą na 


graczy naraz! Przyłączywszy się do jednego 
z trzech wielkich klanów, zaczynasz wojenne 
życie. Wraz z rozwojem postaci zdobywasz 
kolejne umiejętności (70 rodzajów), a oprócz 
tego możesz sobie wszczepić przy- 

datne implanty. £ 


został takim wybrańcem i będzie musiał przebrnąć przez 
25 trudnych misji. Dobrze chociaż, że wraz z pokonywa- 
niem kolejnych przeciwników zdobędzie * niezmiernie 
przydatne doświadczenie. Jeśli chodzi o taktyczne zało- 
żenia bitew, w MYTH 3 nie zaszły większe zmiany. Za to 
pod względem graficznym nastąpiła mała rewolucja, bo 
oto pojawiły się trójwymiarowe postaci. 


KOHAN: 
AHRIMAN'S GIFT 
TIMEGATE 


tegii czasu rzeczywistego, jego twórcy pracują na 

dodatkiem. Jak to zwykle w takich przypadkach 
bywa, pojawią się nowe czary i nowi bohaterowie do wy- 
boru. W kampaniach będzie można dowodzić armiami 
złowrogiego Ceyaha. Gwarantowane 40 godzin zabawy. 


Va achęceni pozytywnym przyjęciem KOHANA, stra- 


TElkt: Piotr 7” ń 


fm GUSTAPPRZEBOWÓW. 


Quai 3 


U ID SOFTWARE / LEM - PC 


e of Z wę 2 
SOFT - "WAN 


D - Colin McRae Rall y2 rac 


| CODEMASTERS CD po 


GT INTERACTIVE / LEM -PQ, NAC 


EA SPORTS /IM GROUP - PC, PSX 


Settlers 3 


BLUE BYTE / CD PROJEKT - 


Przewaga liczebna to za mało, żeby na dłużej 
ę w pierwszej dziesiątce 


TAKE 2/PLAY IT - 


Wydawało się, że to już koniec, a tu taki 
zryw do góry. Tylko czy nie zatrze się silnik?) 


Settlers 4 


BLUE BYTE / CD PROJEKT - 


Brak doświadczenia i zbyt duże zaufanie do 
swoich możliwości musiało tak się skończyć 


Heroes of MAM 3 


3DO / IM GROLP - 


Herosi chyba powoli tracą siły, a może to 
tylko zasadzka przed planowanym atakiem? 


Diablo 


BLIZZARD / CD PROJEKT - 


Tym razem postarał się nieco lepiej, 
ale to już chyba ostatnie podskoki 


Tomb Raider 4 


EIDOS / IM GROUP - 


Lara powoli pnie się do góry, ale czy nie 
jest to kolejny ślepy zaułek? 


SE - DIE for Speed: Porsche 


Po tych osiągnięciach” chyba najwyższy czas na [$ 
generalny remont silnika 


Faraon 


SIERRA / PLAY IT - 


Mumie wcale nie są takie straszne, szczególnie „4 


jak się im odwinie bandaże 


Tomb Raider 5 


EIDOS$ / IM GROUP - 


Te ciągłe skoki z pozycji na pozycję wyraźnie 
są szkodliwe. Nie wiadomo jak to się skończy 


NAMCO / SONY - 


P Zaprawiony w bojach ponownie wraca do 
czołówki, tylko czy na długo? 


Aoto gry, które nie zmieściły się w Waszej go- 
rącej dwudziestce. Tylko od Was zależy, czy 
zajdą wyżej i znajdą się wśród hitów 


, Starcraft 


26 
<a BLIZZARD / CD PEMP 


9. CAC: Red Alert 2 
WESTWOCD / IM GROUP 


EE ARCE 


»,.). Wrota Baldura 2 
INTERPLAY / CD PROJEKT - 


'). Zeus 
SIERRA / PLAY IT - 


30 | NBA m 2001. 


EIDOS$ / IM GROUP - 


Dune — piaszczysta planeta, o którą * 


walczą zaciekle trzy rody, stała się 
wdzięcznym tematem książek, filmów 


i oczywiście gier. Teraz powraca na 


ekrany twego peceta 


SIEDMIU WSPANIAŁYCH 


Oto lista a zap 4 gier XXI wieku. Na 
te tytuły głosowaliście najczęściej i zdoby- 
ły one Wawiocci punktów w 2001 roku 


Diablo 2 


BLIZZARD / CD PROJEKT - 


Grand Theft Auto 2 


TAKE 2/PLAY IT - 


The Sims 


MAXIS / EA / IM GROLP - 


Worms Armageddon 
MICROPROSE / CD PROJEKT - 


Quake 3 


ID SOFTWARE / LEM - 


Driver 
GT INTERACTIVE/LEM/SONY — 


Age of Empires 2 


MICROSOFT - 


Tego tytułu nie trzeba chyba nikomu przedstawiać Nowe 
przygody, stare, dobre zasady i sukces gotowy 


<€2-3T: Elite Force Expansion Pack 8 
ACTMSION/ LEM - 

Dodatkowe misje pozwolą ci na dłużej zatrzymać się na pokła- A 
dzie doskonale znanego z serialu statku kosmicznego 


© Miner.» 


Gra gościła w CLICKU! kilka miesięcy temu. Teraz powraca 
w polskiej wersji językowej, Wyrusz w podróż z Odysem 


Counter Strike 
SIERRA/ PLAY IT— PC 


Wszyscy miłośnicy emogonującej sieciowej rozgrywki po- 
winni być zachwyceni. A więc: do Boju! 


13 


[fig PIERWSZE WRAŻENIA x PC zag 


W świecie ARCANUM zobaczysz 
orków w kokpitach aeroplanów 

i wraz z pękatym ogrem 
napadniesz na bank. CLICK! 
widział już wczesną wersję gry 

— szykuje się święto dla 
miłośników RPG 


szumu w światku pecetowych graczy. Znako- 
mite parametry techniczne pozwalające na 
| wyczarowanie niezwykle płynnej i szczegółowej gra- 
| fiki oraz wsparcie (nie tylko duchowe!) ze strony ich 
producentów zachęciły programistów do zaintere- 
sowania się właśnie tym sprzętem. Za nimi poszły 
duże koncerny komputerowe, gotowe wyłożyć 
olbrzymie pieniądze na gry przezna- 
czone dla Playstation 2, X-Box, Ga- 
mecube czy Gameboy Advance. 
Olbrzymia armia graczy zakupi- 
ła nowe maszyny i zamiast na 
UNREAL 2 


N="": konsole do gier narobiły sporo 


czeka na METAL GEAR SOLID 2, nowe DEAD OR 
ALIVE oraz GRAN TURISMO 3. Najlepsze platfor- 
mówki, najciekawsze strzelaniny i gry TPP, wreszcie 
najwspanialsze mordobicia trafią właśnie na konsole 
nowej generacji! Na szczęście pozostało jeszcze kil- 
ka gatunków, w których PC sprawdza się zdecydo- 
wanie lepiej. WW końcu, czy w porządną symulację da 
się grać bez klawiatury i specjalnego joysticka? A czy 
QUAKE 3 ARENA byłby tą samą grą, gdyby pozba- 
wiono go myszy oraz możliwości instalowania 
; nowych plansz, postaci i modów? Odpowiedź jest 
4, prosta: z całą pewnością nie! 

Jednym ze zdecydowanie „antykonsolo- 
wych” gatunków jest również klasyczne 
RPG. Już zeszły rok, obfitujący w premiery 
takich tytułów jak BALDUR'S GATE 2 czy 
PLANESCAPE: TORMENT, zadowolił 
wszystkich miłośników przygody spod zna- 
ku orków i trolli. Początek XXI stulecia 
zapowiada się jeszcze lepiej. Tym, którzy ukoń- 
czyli już SUMMONERA, a dodatek do 
ICEWIND DALE mają w małym paluszku, 
niezawodne Black Isle obiecuje długo 
oczekiwane NEVERWINTER _ NI- 
GHTS. Fabuła tegoż programu prze- 


s 3 = : 


Budowla w stylu bliższym gotykowi niż współczesnej RA. CLICK! 
architekturze. Fajnie mieć coś takiego na własność ? 8 


Wybierając postać, ustalasz, w co będzie ubrana, 
jaką bronią władała i jaką miała przeszłość 


niesie graczy do trójwymiarowego świata osadzonego 
w realiach systemu ADŚD trzeciej edycji. Podobne aspi- 
racje ma POOL OF RADIANCE 2, który pragnie odebrać 
palmę pierwszeństwa wielbionej przez wielu serii BAL- 
DUR'S GATE. Wyprawa do tajemniczego Mrocznego 
Jeziora z pewnością spodoba się tym, 
j którzy rozkochali się w Zapomnianych 
Krainach — tym bardziej, że ani walk, 
ani tajemnic do rozwikłania nie zabrak- 
nie.W kolejce czeka też TORN opowia- 
dający o magicznym świecie Agathe, 
DUNGEON SIEGE wprost z Microso- 
ftu, nowa ULTIMA ONLINE, HORI- 
5jĘ ZONS, wreszcie polski TWO WORLDS 

| przygotowywany przez autorów 
KSIĘCIA I TCHORZA. 

Szara myszka, która nieśmiało przy- 
cupnęła gdzieś z boku i nie robi wokół 
jf siebie takiego hałasu, jak jej wyżej wy- 

SJĄ mienieni bracia, a mimo to śmiało może 
= ZĘ 5 się ubiegać o tytuł najciekawszej gry 
(2) RPG roku, nazywa się ARCANUM: OF 
STEAMWORKS 8 MAGICK OBSCU- 
widział jej wczesną wersję 


Czy to przemiłe, atakujące stadko trochę nie 


(WEp] dza? Siła złego na jednego? 


zaduch ER SE 


i śmie twierdzić, że gdy poprawione zostaną 
wszystkie niedoróbki i mankamenty, to BAL- 
DUR'S GATE 2 odejdzie na zasłużoną emery- 
turę. A wszystko to za sprawą Troika Games 
— firmy, w skład której wchodzą twórcy le- 
gendarnej już gry FALLOUT. 

Wielu graczy do dziś nazywa ten przebój naj- 
lepszym RPG w historii komputerów osobi- 
stych. Bogaty, postnuklearny świat, w który aż 
się roi od mutantów i szaleńców, podobał się 
przede wszystkim konserwatywnym miłośni- 
kom gatunku. Ludzie ci pozostali wierni swemu 
ulubionemu programowi. To oni uważają dziś 
serię BALDUR'S GATE za rozbudowaną przy- 
godówkę, zaś o FINAL FANTASY czy DIABLO 
2 nigdy nie powiedzieliby „RPG”. To oni prze- 
rzucają się cytatami z FALLOUTA, a na widok 
FALLOUT: TACTICS wrzeszczą „zdrada!”. To 
właśnie dla nich powstaje ARCANUM, gra pod 
wieloma względami przypominająca FALLO- 
UT, tyle że dziejąca się w zupełnie innym miej- 
scu czasoprzestrzeni. 

Na pierwszy rzut oka świat Arcanum przy- 
pomina krainy znane z większości obecnych 
na rynku programów. Skaliste kaniony i wysy- 
chające stepy, poprzecinane od czasu do cza- 
su lasami, widziałeś już przecież nie raz, 
podobnie jak i mieszkające w okolicy dzikie 
stworzenia, takie jak wilki, niedźwiedzie czy 
smoki. Okrutnych orków, tępych ogrów, uro- 
czych elfów, kosmatych hobbitów, ludzi, kra- 
snoludów, gnomów czy też mieszańców 
możesz mieć już dość — pojawiają się w co 
drugiej grze. Także i magia nie jest niczym ory- 
ginalnym. Bohaterami wielu przygód byli bro- 
daci osobnicy z kawałkiem patyka w dłoniach, 
którzy bez najmniejszego wysiłku miotali we 
wrogów błyskawicami, nasyłali nań tornada 
bądź nękali nagłym atakiem pryszczycy. 
W świecie Arcanum jednak nie braknie też... 
zaawansowanej techniki. Potężne sterowce, 
proste maszyny latające, strzelby czy silniki 
napędzane parą stanowią element szarej co- 
dzienności! Co ciekawe, urządzenia wywo- 
dzące się z końca XIX wieku używane są 
zarówno przez ludzi, jak i np. hobbitów czy 
orków, tyle że część stworzeń gustuje w nie- 
obliczalnej magii, a część w przedziwnych 
wynalazkach. 

Zabawę rozpoczniesz od stworzenia swoje- 
go własnego bohatera. Możesz wybrać jedne- 
go z herosów przygotowanych przez 
autorów programu, a także pobawić się 
w matkę i przy użyciu setek współczynników 
wyniańczyć sobie całkowicie nową postać. 
Ciekawostką są tu informacje o pochodzeniu 
oraz przeszłości tychże wspaniałych osobni- 
ków. Dają one możliwość wcielenia się w sza- 
lonego naukowca, narzeczoną Frankensteina, 

jedynaka, idiotę, a nawet wariata. Wybór 
_ bohatera ma, jak na dobre RPG przystało, ol- 
brzymie znaczenie dla rozwoju sytuacji. 


Zawędrowałeś na złomowisko. Chyba nic ciekawe- 
go tu nie znajdziesz, ale zawsze warto poszperać | 


Okazuje się bowiem, że znakomity mag zdol- 
ny jest podejść do lokomotywy i ugryźć ją (bo 
skoro się rusza, to pewno jest to jakieś sma- 8 
kowite zwierzę), zaś doskonały technik potra- 
fi jedynie wyczarować nerwowy uśmiech na 
twarzy swoich towarzyszy. W konsekwencji 
silny, lecz wyjątkowo głupi ogr zna 

się na obrabianiu banków, 

jednak nie potrafi czytać 

i w związku z tym nie 

zrozumie odnale- 

zionych pod ka- 

mieniem perga- 

minów. Osoby 

spotkane 

podczas 

przygody 

zupełnie 

inaczej roz- 

mawiają 

z rozradowa- 

nym intelek- 

tualistą, a ina- 


Czyżby spotkanie na moście Karola? I do tego nie_ 
cz 13 niczy! R 


Obok elementów pochodzących z dawnych wie- 
ków pojawiają się postindustrialne krajobrazy 
akg LEEDS? bu chiwsók a PRO PAY a 


/ czej z ponurym, dukającym pojedyncze sylaby mię- 

' śniakiem! Dowodzi to, że wysiłek, jaki autorzy 
, ARCANUM włożyli w dialogi, jest co najmniej im- $ 
' ponujący i z pewnością zasługuje na pochwałę. 

' W chwilę po dokonaniu wyboru odnośnie głów- 
nego bohatera rozpoczyna się właściwa gra. R 
Piękny zeppelin majestatycznie sunie po niebie, zaś 
, w podwieszonej pod balonem kabinie leje się wino 
i brzęczy muzyka. Nagle zza chmur zlatują dwa 


drewniane samoloty. Pilotujące je stworzenia Jł4 


otwierają ogień. Na sterowcu wybucha pożar. 
, Po chwili maszyna wali się z hukiem na ziemię, grze- 
, biąc kilkudziesięciu pasażerów. Z życiem uchodzisz 
| tylko ty. Przerażony błąkasz się po dogasających fi 
| zgliszczach, aż nagle słyszysz wołanie. Starszy, 
/ umierający mężczyzna prosi cię o odnalezienie wła- 
 ściciela tajemniczego pierścienia. Jeżeli tego nie 
/ uczynisz, to TO wróci... 
'_ Fabuła stanowi najmocniejszą stronę ARCANU 
/ Już na początku do gracza dołącza potężny Virgil. Fa- 
cet uważa, że spotkał właśnie nowe wcielenie elfiego 
zbawcy, który zgodnie z przepowiednią spaść miał 
w płomieniach z nieba! W dalszych epizodach gry nie 
brakuje podobnych, nieraz bardzo śmiesznych niespo- 
/ dzianek, a także fascynujących zagadek, tajemniczych 
śladów i nieco- 
dziennych zja- 
wisk, wreszcie 
przedmio- 
tów, z któ- 
Y rymi na 
dobrą spra- 
nie 


Kiawk oświaty nałaży nieść każdemu. A gdy nie 
M. chce sł 


chać, poranek go innymi ar, zumentami dy 


wigów yć KARSRNSŁA R W SZAM ARENIE AB 


wiadomo, co należy zrobić. Swoboda działania zaska- 
kuje, podobnie jak to było w FALLOUT. Pozwala bo- 
wiem, by gracz robił to, co mu do łba przyjdzie! 

Co więcej, sam świat sportretowany w grze jest ol- 
brzymi. Przejście go z jednej strony na drugą zajmie 
40 dni czasu Arcanum, co przelicza się na kilkadziesiąt 
godzin świetnej zabawy! Na szczęście podręczna Ma- 
pa Świata ułatwia podróżowanie i skraca realny czas, 
który tracisz na przemieszczanie się z miasta do mia- 
sta. Imponująco prezentuje się też 80 różnych czarów 
podzielonych na 16 szkół oraz 56 szeroko rozumia- 
nych technologii (wśród nich znajdziesz chemię, me- 
dycynę, płatnerstwo, terapeutykę i „saperstwo”), 
nie wspominając o setkach mniej lub bardziej skom- 

plikowanych zadań pobocznych. Przeciwników po- 

dzielono zaś na 70 typów po 3-5 podrodzajów 
w każdym, co łącznie daje około 280 róż- 
nych głów do rozbicia. Co ciekawe, (4*.% 
A w ARCANUM walki prowadzić można tak BĘ 
w czasie rzeczywistym, jak i w turach, 
z czego zadowoleni będą miłośnicy 
FALLOUT i fani FALLOUT: TACTICS. Nie- 
spodzianką są też punkty doświadczenia 

! przydzielane za pojedyncze uderzenia 

5 oraz współczynnik zmęczenia, 
który powoduje, że nawet bardzo | 

zaawansowane postacie 

będą miały problem 

z rozbiciem w puch 


będziesz mógł grać. Są to 


(eee ciala. różnych profesji, śe wii mok 


dość licznego stada wilków stepowych. Twórcy gry 
pomyśleli nawet o bardzo drobnych szczegółach. Oka- 
zuje się bowiem, że tarcze hobbitów czy krasnoludów 
nie będą pasować na olbrzymich orgów, ciężkim topo- 
rem wymachuje się wolniej niż leciutkim mieczem, zaś 
postać może się w czasie gry dużo nauczyć. Proces 
rozwoju bohatera pozwoli ci zmienić twojego wiej- 
skiego głupka w mędrca, zaś ciamajdę w prawdziwego 
zabijakę. Osoby wyszczekane (tzw. dyplomaci) będą 
miały mniej problemów z wycofywaniem się z zadym, 
zabijaka u każdego napotkanego człowieka zyska złą 
sławę, a powabni młodzieńcy wzbudzą w napotkanych 
istotach matczyne uczucia. 

Niezbyt poprawnie prezentuje się za to przygoto- 
wana przez Troika Games grafika. Przypomina tę zna- 
ną z powstałego kilka lat temu FALLOUTA! Bardzo 


Wady chronią się w podziemiach, by grzać się przy 
A 223 art AZS kominkach i saa: na lepsze czasy 


słabo animowane postacie pokazywa- 
ne są w charakterystycznym rzucie 
izometrycznym. Mogą przenikać przez 
siebie nawzajem (!), nieraz też znikają 
Z oczu gracza z powodu źle dobranego 
tła. Sterylne, pozbawione ruchu oto- 
czenie i dość dziwne, kwadratowe wą- 
wozy oraz prostokątne góry dowodzą, 
że programiści skupili się przede 
wszystkim na stworzeniu spójnego 
świata oraz fascynujących przygód, 
a ich wygląd zostawili sobie na koniec. 
Ucieszy to z pewnością bardziej do- 
świadczonych graczy, jednak esteci lu- 
bujący się w przepięknych krainach 
BALDUR'S GATE 2 mogą przeżyć po- 
ważne rozczarowanie. Dość słabo pre- 
zentują się też odgłosy dobiegające 
z otoczenia; na szczęście muzyka trzy- 
ma wysoki poziom narzucony przez fa- 
bułę i stosunkowo łatwo wpada 
w ucho. Kontrowersje budzi również 


sposób poruszania się po dziesiątkach 
ekranów funkcyjnych zapełnionych 
charakterystycznymi dla RPG-ów cy- 
ferkami i wykresami. Tym, którzy grali 
już w demo ARCANUM, zdecydowa- 
nie nie przypadł on do gustu. Po pro- 
stu daleko mu do  intuicyjności 
— w efekcie bez dobrej, opanowanej 
„na blachę” instrukcji nie ma po co na- 
wet zbliżać się do gry. Oczywiście 
wszystkie te usterki mogą zostać po- 
prawione w ostatecznej wersji gry. 
Słynny FALLOUT obrodził w znako- 
mitych programistów. Tworzący go in- 
formatycy dość szybko rozpierzchli się 
po różnych, często nawet konkuren- 
cyjnych firmach. Niektórzy z nich osie- 
dli w Black Isle i przygotowali serię 
zapoczątkowaną przez BAL- 
DUR'S GATE.Wielu zostało jednak na 
starych śmieciach, by tam w pocie czo- 
ła pracować nad FALLOUT 3 i FALLO- 


Czyżby w tutejszych lasach żyły ośmiornice giganty? 


Niby wszystko możliwe, ale gdzie jest woda? 


d 
(© 


Oj! Tutaj wcale nie jest przyjemnie. I wszystko wyglą- 
da, jakby przysypała to tona błota 


Od tego, kogo wybierzesz, zależy dalszy rozwój fabuły. Zastanów się więc dobrze zanim do swojej drużyny 
dołączysz średnio inteligentnego maga, czy fajtłapę inżyniera. W obu przypadkach możesz źle skończyć 


UT ONLINE. Wreszcie paru osobni- 
ków uciekło do Micro Forte, gdzie 
powstało bijące obecnie rekordy po- 
pularności FALLOUT: TACTICS. 
Wierność ideałom zachowali tylko za- 
łożyciele Troika Games. Ich ARCA- 
NUM z pewnością nie przejdzie nie- 
zauważone (pod warunkiem, że setki 
błędów, które pojawiły się w wersji be- 
ta, zostaną usunięte), gdyż jest grą, 
która posiada niesamowity klimat. Py- 
tanie tylko, czy zdoła on przyciągnąć 
tak liczną grupę miłośników RPG, jaką 
zdobyło sobie BALDUR'S GATE. Są 
podstawy, by przypuszczać, że tak się 
stanie — wszak oryginalny świat i obie- 
cywane przez dystrybutora dobre 
spolszczenie znamionują naprawdę in- 
teresującą grę, obok której żaden 
prawdziwy fan tego gatunku nie powi- 
nien przedreptać obojętnie. 


EE 


www.sierrastudios.com/games 


Koła w Ruch, Orka w Brzuch 
159 zł Troika / Sierra 


Min: Pentium 300, 64 MB RAM 
Zal: Pentium 450, 128 MB RAM, 650 MB HDD 


Grafika 6-2) Dźwięk Frajda 


1-8 graczy 


Niesamowita, wciągająca, szalenie rozbudowa- 
na fabuła, olbrzymi świat, swoboda działania 


a, Przeciętna grafika i dźwięk, nieprzemyślane ste- 
P rowanie, premiera najwcześniej we wrześniu 
Kandydat na grę RPG roku. Twar- 
dogłowych powinien zadowolić, ale 
czy spodoba się zwykłym, kochają- 
cym prostotę, graczom? 


- Tekst. 


Michał „Joel? Zacharzewski 


im TEST PC 
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Nowy produkt Westwoodu na pewno f 
nie jest żadną rewolucją. | masiedÓ 


Jednak po tragicznym nieporozumieniu, 
jakim była DUNE 2000, jest to 

ogromny krok naprzód. Szkoda, 

że nie tak wielki, jak mógłby być... 


ŻA <A | EŻ sdb GW 
Walka między trzema rodami będzie długa i za- 
ciekła. Gra toczy się o wielką stawkę 


| Harkonneni 


Pochodzą z zielonej 
planety Caladan. 

Nic więc dziwnego, 

że niegościnna Diu- li 
na nie przypadła im | 
do gustu. Jednak Ji 
przyprawa kusi... 


Minotaur 

Ma cztery działa 

i jest bardzo sku- 
"OF teczny podczas 

ostrzeliwania prze- 

ciwników z dużej 

odległości 


Ród ze zniszczonej 
planety Giedi Prime. 
Jego przedstawiciele 
są zimni i wyracho- 
wani, a za ulubione 
metody uważają za- 
straszenie i terror 


Buzzsaw 


Pojazd doskonale na- | 
daje się do niszczenia || 


upraw oraz ataku na 
oddziały piechoty. 
Ma dwa działa 

i wielkie ostrze 


Tajemniczy ród z pla- 
nety Sigma Drakonis 
specjalizuje się 

w handlu i przemycie. 
Dysponuje także za- 
awansowaną techno- 
logicznie bronią 


Kobra Cannon 
Pojazd bojowy, zwrot- || 
ny i szybki. Ma dużą | 
siłę ogniową. Jeździ na | 
gąsiennicach, ale mo- 


| że też być działem 


stacjonarnym 


Dune, toczy się krwawa wojna 
między trzema możnowładczymi 
rodami. Atrydzi, Harkonneni i Ordosi ry- 
walizują o najcenniejszy surowiec świata 
— tajemniczą przyprawę, zwaną melan- 
żem. Tylko dzięki niej ludzkość może 
podróżować w Kosmos. Ród, który zdo- 
będzie kontrolę nad przyprawą, zyska tym 
samym kontrolę nad wszechświatem. 

BATTLE FOR DUNE to typowy RTS 
utrzymany w dobrym duchu „starej szko- 
ły”. Możesz w nim objąć dowództwo nad 
wojskami jednej z trzech arystokratycz- 
nych dynastii. Przed każdą z misji ukazuje 
się mapa planety i wybierasz obszar, który 
chcesz zaatakować (do podbicia są 33 te- 
rytoria). Decyzja jest ważna ze strategicz- 
nego punktu widzenia, gdyż musisz zdecy- 
dować, czy ruszyć do ataku na pozycje 
silnego przeciwnika (za cenę sojuszu 
z którymś ze stronnictw) czy też pokusić 
się o opanowanie regionu słabiej bronio- 
nego. Następnie wznosisz bazę, wydoby- 
wasz przyprawę i przygotowujesz wojska, 
aby napaść na bazę wroga, rozbić jego siły, 
a tym samym zdobyć następny region. 
Wróg nie śpi i też będzie atakował twoją 
prowincję — możesz oddać ją bez walki 
lub przygotować się do obrony. Oprócz 
misji typowych dla RTS-ów, polegających 
na schemacie: załóż bazę, zdobądź surow- 
ce, wyrżnij armię wroga, czeka cię wypeł- 
nianie zadań taktycznych, w których 
będziesz dowodzić niedużymi siłami przy- 
gotowanymi do 


SB 


N a pustynnej planecie Arrakis, zwanej 


Z KRZAK A yk ZA 


W tej grze 
się przede wszystkim refleks 


zadania (np. zniszczenia w stacji kosmicz- 
nej wszystkich frachtowców wroga). 
Zwykle w czasie trwania misji otrzymu- 
jesz informacje o nadchodzących posił- 
kach i o tym, kiedy „wjadą” one na mapę. 
Niestety, odwody przychodzące na po- 
moc twoim wrogom są zazwyczaj liczniej- 
sze i pojawiają się częściej od twoich. 
W czasie rozgrywki możesz skorzystać 
z pomocy pewnych sił uczestniczących 
w konflikcie między trzema rodami. 
Są to pustynni nomadzi Fre- 
menowie, okrutni i wspa- 
niale wyszkoleni żołnierze 
imperialni Sardaukarzy, Gil- 
dia Kosmiczna oraz Tleixu 
i lx, stowarzyszenia zajmują- 
ce się niezwykłymi wyna- 
lazkami i handlem nowo- 
czesną bronią. Sojusz 
z każdym z tych stron- 
nictw daje ci dostęp do 
nowych budynków lub 
technologii wojskowych. 
W czasie rozgrywki wielo- 
osobowej wybierasz na 
początku zabawy dwa 
stronnictwa, z którymi 
chcesz współpracować. 
W czasie trwania kampa- 


ŚĆ PSŻ ŻE WZA AŻ BIE PA ROP ZAKSA 


MKALCGŹ wd mA ZALA My MK KEL KLAMKA MAK 


„jak to zwykle w RTS-ach bywa, liczy 3 


4 Glez 


nii to, kto będzie 

twoim sojusznikiem, zależy od wyboru 
rodu (np. Fremenowie nigdy nie sprzy- 
mierzą się ze swymi oprawcami Harkon- 
nenami) i od wypełnienia pewnych zadań. 
Oprócz głównego celu misji — zwykle jest 
nim likwidacja przeciwnika, otrzymujesz 
też zadania, które możesz (lecz nie mu- 
sisz) wypełnić. Czasem warto jednak to 
zrobić, gdyż sojusze 
wtedy zawarte 
procentują przy 
wykonywaniu 
obowiązkowych 

zadań. 
Akcja większo- 
ści misji toczy się 
na planecie Arra- 
kis. Mapy są dość 
spore i urozma- 
icone (o ile 
pustynna sceno- 
grafia może być 
urozmaicona). 
Niewątpliwą 
atrakcją jest po- 
jawianie się po- 
tężnych  czerwi 
pustyni, robali, 
przypominają- 
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ZW PYNZ NA YZ WAY o Wro 


”*=©% Na całe szczęście 
, sterowanie w grze 
$ nie jest trudne. Wal- 
4 ka o dominację mo- 
że być więc fajną za- 


rank Herbert (1920-1986), zanim został pisarzem scien- 
F ce fiction, pracował między innymi jako operator tele- 
wizyjny, komentator radiowy, redaktor gazety, a nawet 
degustator win i poławiacz małży. Jako autor zadebiutował 
w roku 1945 w czasopiśmie „Esquire”, ale sławę przyniosła 
+, mu dopiero opublikowana w 1965 roku powieść „Diuna”. 
f. Jej ogromna popularność spowodowała, że Herbert został 
33, nagrodzony dwiema ważnymi nagrodami: Hugo — przyzna- 
4) wanąbrzez czytelników i Nebulą — przyznawaną przez kry- 
6, tykę.W późniejszych latach Herbert kontynuował opowieść 
0% 4, o pustynnej planecie, wydając książki: „Mesjasz Diuny”, 
AC , „Dzieci Diuny”, „Bóg Imperator Diuny”, „Kapitularz: Diu- 
na” i „Heretycy Diuny”. Wszystkie one ukazały się w Polsce 
nakładem nieistniejącego już wydawnictwa Phantom Press. 


cych dżdżownice, które mogą połknąć 
twoją jednostkę wojskową czy wydoby- 
wającą przyprawę żniwiarkę. Czerwie 
występują w trzech rodzajach, a najpotęż- 


niejszy jest tak gigantyczny, że poradzi 7 


sobie ze zgrupowaniami jednostek. Jeśli 
jednak zyskasz pomoc Fremenów (i ich 
unikalną zdolność ujeżdżania czerwi), bę- 
dziesz mógł wykorzystać robale podczas 


bitwy. Jednak nie tylko one przeszkadzają | 


w czasie walki. Arrakis nawiedzają też 
przypominające trąby powietrzne piasko- 
we sztormy, którę uszkadzają budynki 
i pojazdy (przed ich skutkami potrafią się 
bronić jedynie Fremeni). 


W czasie wykonywania misji odwie- | 


dzisz stacje kosmiczne, będziesz też 
miał okazję przenieść się na rodzinne 
planety trzech zwalczających się potęg. 
Są to parna i dżdżysta planeta pełna 
mórz i oceanów, czyli atrydzki Caladan, 
surowa, ekologicznie zniszczona Giedi 
Prime — dom Harkonnenów, oraz pokry- 
ta lodowymi pustyniami Draconis 4, na 
której żyją Ordosi. 

Siły wojskowe trzech rodów bardzo po- 
ważnie różnią się między sobą, co wyma- 
ga od ciebie zastosowania odmiennych 
strategii i taktyk. Atrydzi np. dysponują 


tzn 7 IEST ń 


Siostra Paula od urodzenia 
mieszka na Dune 


Pojazdy bojowe to cuda 
techniki. Ten niestety miał ; 
pecha, bo właśnie obsiadły (4 
go jakieś paskudztwa p 


Fremeni i książę Paul Atryda szykują się 
do szturmu na pałac Ha 


Najważniejsze to dobry plan i środki, dzięki 
którym zgromadzi się odpowiednią broń 


silną i zróżnicowaną piechotą óraz 
wykorzystują opancerzone trans- 
portery, a także zaawansowane 
techniki kamuflażu. Groźne są rów- 
nież ich „mechy”, posiadające unikal- 
ną umiejętność oddawania celnych 
salw w czasie marszu (mogą strzelać 
w danym kierunku, idąc w przeciw- 
nym), broń umożliwiająca przywoły- 
wanie czerwi oraz samolot zdolny 
do przenoszenia zarówno własnych, 
jak i wrogich jednostek. Z kolei Har- 
konneni stawiają na brutalną siłę, 
a ich pojazdy pancerne i czołgi mają 
potężne pancerze i wielką siłę ognia. 
Jednak w wielu wypadkach płacą za 
to brakiem odpowiedniej szybkości 
i zwrotności (np. posiadający własną 
obronę przeciwlotniczą Devasta- 
tor). Wiele z ich jednostek jest na- 

; że 


Planeta Atry. 


dów to jedyne miejsce, gdzie 


można znaleźć trochę zieleni 


stawionych na likwidację piechoty 
przeciwnika np. postrach żołnierzy 
to miotający płomienie Flame Tank, 
który potrafi błyskawicznie poradzić 
sobie ze sporym oddziałem piecho- 
ty. Dysponują również unikalnym po- 
jazdem niszczącym pola przyprawy. 
Natomiast Ordosi stawiają m. in. na 
szybkość, technikę stosowania 
obronnych tarcz, a nawet przejmo- 
wania jednostek wroga (tylko na 
pewien czas). Ich niektóre pojazdy 
mogą poruszać się po niedostępnym 
dla sił innych rodów terenie (dzięki 
wykorzystaniu napędu poduszkowe- 
go). Każdy z rodów dysponu- 

je specjalną bronią 

ogromnej mocy. 

Harkonneni — wy- 

rzutnią rakiet bali- 

stycznych, Ordosi 

— sprzętem zakłó- 

cającym pracę 

w bazie wroga, 

a Atrydzi potrafią 

przywoływać niszczący morale prze- 
ciwnika hologram. 

Każda jednostka w trakcie zmagań 
wojennych może zyskiwać doświad- 
czenie, a dzięki temu zmienia swój 
status i zdobywa nowe umiejętności. 
Snajperzy Atrydów np. na pierwszym 
poziomie mogą oddać strzał na 
większą odległość, na drugim dyspo- 


; 


trzecim potrafią poruszać się okryci 
kamuflażem. 

W. nowej DUNE zastosowano 
trójwymiarową grafikę, ale nie budzi 
ona raczej zachwytu. Jeden z szefów 
projektu, Chris Longpre, tłumaczy, że 
Westwood celowo zrezygnował 
z pewnych „bajerów ” graficznych, ta- 
kich jak płynnie przesuwająca się 
kamera czy dowolne przybliża- 
nie/oddalanie obrazu, gdyż „czyni to 
rozgrywkę RTS trudniejszą”. Otóż 
szkopuł w tym, że należy stworzyć 
taki system, w którym swoboda ru- 
chu i widzenia świata byłaby jak naj- 
większa, a mimo to graczowi nie 
utrudniałoby to zabawy. Niestety, 

w tej sprawie Westwood 
poszedł po najmniej- 
szej linii oporu. 
Prawdziwym _ maj- 

stersztykiem są 

za to fabularne 

przerywniki fil- 

mowe, które mo- 

żesz oglądać przed każdą misją. Masz 
szansę nie tylko poznać rozkazy 
dotyczące zadania, ale też śledzić 
dworskie intrygi, być świadkiem za- 
machów i morderstw. Filmy te nie są 
tylko ubarwieniem rozgrywki, ale 
tworzą wartość samą w sobie. Po- 
dobnie jak w STARCRAFT, czeka się 
tu z niecierpliwością na następny od- 
cinek, a fabuła, jak i gra aktorska, są 


I kolejna sekwencja bitewna. Tym razem aż roi 
się od całej masy złomu bojowego 


pyórz KysczAi 


Ordosi przystępują do ataku. Mają naprawdę 
niezłe argumenty. Robi się gorąco 


na godnym podziwu poziomie. 
EMPEROR: BATTLE FOR DUNE to 
niewątpliwie gratka dla wszystkich mi- 
łośników RTS. Po raz kolejny będziesz 
mógł odwiedzić fascynującą planetę 
Dune, świat wielkich ambicji i wielkich 
konfliktów. Autorzy gry nie zawyżyli 
też nadmiernie stopnia trudności 
(zresztą na wszelki wypadek przygo- 
towano trzy jego poziomy). Początko- 
we misje będą dla niewprawnego 
stratega dobrą szkołą przed bardziej 
skomplikowanymi zadaniami — pozwolą 
poznać ważne opcje, zyskać orientację 
w terenie i zapoznać się z możliwo- 
ściami poszczególnych jednostek. Gra 
została przygotowana bardzo solidnie 
i nie jest to tylko „skok na kasę” (jak 
w wypadku DUNE 2000), mający 
zdyskontować dawne sukcesy. Korzy- 
stanie z menu jest bajecznie proste, 
wygodne i daje dostęp do wszystkich 
potrzebnych opcji, minimapa wspania- 
le ukazuje sytuację strategiczną. Do 
wyboru jest wiele jednostek wojsko- 
wych o unikalnych zdolnościach, a siły 
wszystkich uczestniczących w walce 
potęg zostały bardzo dobrze wyważo- 
ne. Możliwość wyboru trzech diame- 
tralnie różniących się od siebie 
rodów, a następnie alternatywnych 


www.westwood.ea.com/games 


o grze,a także o świecie Diu- 
ny i wszystkich związanych 
z nią tematach 


misji czyni z BATTLE FOR DUNE po- F 


zycję, w którą można zagrać nie raz 
i nie dwa, za każdym razem odkrywa- 
jąc coś nowego i interesującego. Nie 
można mieć też specjalnych pretensji 
do sztucznej inteligencji komputero- 
wego przeciwnika. Po prostu, jak 
zwykle w RTS-ach, nie jest ona nadwy- 
czajna, ale nie jest też żenująca. Kom- 
puter nieźle radzi sobie również 
z zarządzaniem jednostkami gracza 
i, na szczęście, nie posyła ich do walki 
różnymi dziwnymi drogami, ignorując 
najprostsze rozwiązania. Szkoda tylko, 
że nie istnieje opcja „przekazywania” 
oddziałów pomiędzy misjami i że nie 
występują znani z innych RTS-ów tzw. 
bohaterowie, czyli jednostki dysponu- 
jące unikalnymi zdolnościami, kluczo- 
we dla powodzenia misji. 

Mimo niewątpliwych zalet nowej DU- 
NE, nie ma ona szans, by stać się kamie- 
niem milowym w dziejach RTS. Nie 
wprowadza bowiem rewolucyjnych roz- 
wiązań. Mało prawdopodobne również, 
aby zyskała tak niesamowitą popular- 
ność, jaką do dziś cieszy się STAR- 
CRAFT. Z pewnością jednak kupno tej 
gry można polecić każdemu miłośniko- 
wi RTS. Zyskaj kontrolę nad przyprawą, 
zyskaj kontrolę nad wszechświatem! 


Emperor: Battle for Dune 


Przyprawowy RTS 
119zł EA/ IM GROUP 


Min: Pentium Il 350, 32 MB RAM 
Zal: Pentium Ill 600, 64 MB RAM 


Grafika | Dźwięk -2)  Frajda [5) 
Rozbudowane misje, fascynujący świat, genial- 
ne przerywniki filmowe, proste zasady gry 


1-8 graczy 


=, Silnik graficzny sprawia wrażenie przestarzałe- 
go, brak opcji znanych z innych RTS-ów 

W porównaniu do DUNE 2000 

jest to wielki krok naprzód, ale | 

przy innych tytułach tego gatunku 4 

nie wypada rewelacyjnie 


Pierwszą komputerową adapta- 
cją powieści Herberta była przy- 
godowo-strategiczna gra DUNE, 
zrealizowana przez firmę Cryo. 
i Gracz wcielał się w niej w księcia 
Paula Atrydę, a jego zadaniem 
było werbowanie Fremenów, eks- 
ploracja planety, wydobywanie 
przyprawy i wreszcie zbrojna roz- 
prawa z Harkonnenami oraz pa- 
dyszachem imperatorem. Gra 
3 zrealizowana była z ogromną 
dbałością o scenograficzne szcze- 
gółyy a połączenie przygody 
i strategii zdało w tym wypadku 
egzamin. Następny program ze 
świata Arrakis — DUNE 2 z roku 
1992 to gra, która przeszła do hi- 
storii jako pierwsza strategia cza- 
su rzeczywistego. Słynne tytuły 
późniejszych lat, takie jak WAR- 
CRAFT, STARCRAFT, COM- 
MAND4CONQUER i setki 


R RR OREIRO 


Nie wystarczy go 
przeboju w nowe szatki. DUNE 


*% H Arrakis (Dune) — planeta, o którą 
walczą arystokratyczne rody Har- 
konnenów i Atrydów. Jedyne we 
wszechświecie miejsce, gdzie wystę- 
puje przyprawa (melanż). 

? M Atrydzi — szlachetny ród arysto- 
kratyczny z planety Caladan. 

E Harkonneni — okrutny ród arysto- 
kratów z planety Giedi Prime. 

E Melanż (przyprawa) — narkotyk 
* umożliwiający odpowiednio wyćwi- 
8 czonym ludziom doświadczanie mi- 
4 stycznych doznań. Jedyny środek 


Diuna na ekranie PC 
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Siwan 


The Emperor has proposed a 
challenge to each of the Flousćs. 


innych były już tylko mniej lub 


bardziej twórczym naśladownic- 3; 
twem idei po raz pierwszy wyra- ka 
żonych w DUNE 2. Firma We- 3; 
stwood postanowiła wykorzystać *; 
sukces tej gry i pod koniec roku B 
Ę 


1999 zrealizowała DUNE 2000, 
która jednak powszechnie została 
uznana za produkt nieudany i ty- 
powy przykład „skoku na kasę”. 


STRONA 


a 4 
W DUNE było wiele niezłych wy- 
zwań, a walka o melanż zażarta 


PYDZEA 
HM0YX 
| ażrazar | 
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DUNE 2 to prawdziwy prekursor ga- 


tunku RTS. To on przecierał pierwsze 
ślady na tym szlaku 


umożliwiający nawigowanie w Ko- 
smosie. 
 Fremeni — pustynni nomadzi po- 
siadający niezwykłe zdolności bojo- 
we, mieszkańcy Arrakis. U 
HE Mentat — „ludzki komputer”, do- A 
radca posiadający niewiarygodne | 
zdolności rozumowania. 4 
E Padyszach Imperator — zwierzch- £. 
nik wszystkich arystokratycznych 2 
rodów. 53 
EH Sardaukarzy — okrutni i świetnie > 
wyszkoleni żołnierze imperialni. j 
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Tekst: Jacek „Randall* Piekara, Zdjęcia: Archiwu w 
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Według słów legendy świat j; 


został rozbity na małe 
wysepki 786 lat temu 

i będzie istniał dopóty, 
dopóki ochroni go 


a 


obecność Wielkiego Maga... 


ędrówkę po tej tajemniczej 
W krainie zaczynasz w ruinach 

starej świątyni, gdzie docho- 
dzisz do siebie po utracie przytomno- 
ści. Nie wiesz, gdzie jesteś i jak tutaj 
trafiłeś. Próby sięgnięcia pamięcią 
wstecz nie przynoszą rezultatu... Szko- 
da, że twórcy scenariusza nie pokusili 
się o inny początek, bo ten pomysł 
wykorzystano już w wielu grach. Szyb- 
ko jednak zapomnisz o tej wpadce, gdy 
wpadniesz w wir walki. 

Trudno przyporządkować EVIL IS- 
LANDS konkretne- 
mu gatunkowi. Jest 
to po części RPG, 

a po trochu RTS. 

Z gry fabularnej 

pochodzi scena- 

riusz (może 

troszkę zbyt linio- 

wy), możliwość roz- 

mowy z napotkanymi 

postaciami i, co najważ- 

niejsze, zdobywanie 

doświadczenia. Strate- 

gia zaś to walki, 

podczas których nie 

rzucasz się na wroga 

ze ślepą furią, ale 

szczegółowo planu- 

jesz każdy atak. 

Dzięki temu rozgry- 

wane bitwy stanowią spore wyzwanie, 
nawet jeśli wybierzesz najniższy po- 
ziom trudności rozgrywki. Duży wpływ 
ma na to fakt, że twój bohater zacho- 
wuje się dosyć realistycznie i jeżeli ma 
poważnie zranioną ręką, będzie wal- 
czyć o wiele wolniej, a ze złamaną no- 
gą nie będzie biegać. Trafienia w głowę 
są traktowane jako krytyczne i zadają 
trzykrotnie więcej obrażeń. Zamiast 
stosować taktykę bij-zabij, możesz tak- 
że podkraść się blisko wroga i zaatako- 
wać go od tyłu, a przez to zadać mu 
więcej ran. Masz do dyspozycji nie tyl- 
ko stalowe i kamienne argumenty, ale 
także magiczne zaklęcia. Możesz także 
„wtłaczać” czary do przedmiotów, a na 
takich użytecznych zabawkach wyryć 
runy, które poprawiają lub zmodyfikują 
działanie magii. Rany odniesione w bi- 
twach można szybko wyleczyć, wystar- 
czy rzucić czary uzdrawiające lub 
czekać na samoczynny powrót do 
zdrowia. O ile pasek stanu twojej kon- 
dycji sam regeneruje się dość wolno, to 
„wigor” napełnia się szybciutko. 

Przed każdą misją możesz obejrzeć 
mapkę przedstawiającą teren i zadania, 
które musisz wykonać. Upraszcza to 
znacznie rozgrywkę. Poza tym na po- 
czątku gry bardzo często pojawiają się 
podpowiedzi, jak wykonać daną czyn- 


gle ktoś oczekuje od niego cudów 
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Los wybrańca bywa czasem trudny. Cią- 


Jest to trochę irytujące, gdyż niektóre 
z nich trzeba czytać przez kilka minut. 
Grafika stoi na najwyższym poziomie. 
Gracz ma całkowitą swobodę w poru- 
„ szaniu kamerą, włącznie z przybli- 
= żaniem. Plenery zostały 
wykonane 
z niezwykłą 
starannością 
i dbałością o detale, a efekty 
świetlne przy rzucaniu czarów za- 
dziwiają niesamowitą kolorystyką. 
Muzyka towarzysząca grze została bar- 
dzo dobrze dobrana. Nie 
można mieć też zastrze- 
rzeń do lokalizacji. Tym 
razem firma Coda stanęła 
na wysokości zadania. Ten 
produkt to robota fa- 
chowców i chociaż EVIL 
ISLANDS nie wprowadza 
do gier żadnych rewolu- 
cyjnych zmian, nie sposób 
przejść obok niego obo- 
jętnie. Bardziej dopraco- 
wany i mniej liniowy 


„Kultowe pozycje”. 


scenariusz postawiłby ten PIATE TWERETZEŁACAMY 


tytuł na półce z napisemFPROSZYTY NEJ ESA pr 


ność lub jak się poruszać po świecie. FFMUOSENOCYWTNWZT ANNA NEST ZLENYNZJ stylowe 
przedstawienie opcji, co uprzyjemnia zabawę 


a 


P i jest dobrze wykonana 


| WERSJA POLSKA _ 


Tekst: Tomasz „(to)my” Grenda 


+ 


EVIL ISLANDS to ciekawa 4/79 
propozycja na polskim rynku ( 5: 
gier. Gwaranyuje dużo zabawy 0 


Spolszczenie jest dobre, nief ! 
ma błędów językowych, głosy 
aktorów nie drażnią 


wszystkie zwierzęta. 


Na pierwszy rzut oka gra bardzo 


przypomina poprzednią część przygód 
Adasia. Nie jest to na pewno wada, ale 
miłym akcentem byłyby choćby niewiel- 


Hired Team 


» i 
W HIRED TEAM jesteś 


kandydatem na żołnierza, 


reprezentującym całą 
ludzkość. Do jednostek 
są wcielani tylko najlepsi 
komandosi 


kioskach pojawiła się gra w pol- 
W:: wersji językowej HIRED 

TEAM. Miała być przełomem 
w grach typu FPP, ale na obietnicach 
się skończyło. Jej twórcy mogli się bar- 
dziej postarać zwłaszcza przy projekto- 
waniu plansz — są one bardzo proste. 
Brak rozbudowanych lokacji, gdzie moż- 
na zastawiać pułapki na wrogów 
lub umykać z resztką energii, zmniejsza 
przyjemność z zabawy. Areny okazują 
się po prostu za małe! 

Natomiast zadbano o zróżnicowany 
arsenał do eliminowania przeciwników: 
od broni dalekiego zasięgu (karabin snaj- 
perski), poprzez wyrzutnię rakiet, po 
broń taktyczną (granatnik). Nie spełniły 
się też obietnice niesamowitych rozgry- 
wek z udziałem komputerowych prze- 
ciwników. Zachowują się oni po prostu 
dziwnie: biegają w kółko lub stoją w miej- 


go sławnego podróżnika, Adaś stał 
się posiadaczem mapy prowadzącej 
do zaginionego skarbu. Niestety, gdy 
dotarł na wyspę, na której podobno 
zostały ukryte kosztowności, spotkał 
niejakiego pirata Barnabę (znajomego 
z poprzedniej części gry). Dzięki temu 
stracił cenną mapę. Co więcej, Barnaba, 
jak na łotra przystało, zamknął wszystkie 
zwierzęta, a klucze do kłódek rozrzucił 
po całej dżungli. Chłopiec stanął więc 
przed nie lada wyzwaniem — nie dość, że 
nie ma mapy, która doprowadziłaby 
go do skarbu, to jeszcze musi ocalić 


a rzeglądając stare dzienniki pewne- 


kie zmiany kosmetyczne, przedłużenie 
czasu gry czy choćby więcej wstawek 
zręcznościowych. Mimo to na ADASIA 
nie można narzekać. Ręcznie rysowane 
postacie i tła, bardzo ładna animacja 
i profesjonalnie podłożone głosy akto- 
rów, takich jak Wiktor Zborowski i Jan 
Piechociński, nadają grze niepowtarzal- 
ny, bajkowy klimat, który powinien 
zadowolić każdego młodego gracza. 
Przygody Adasia naprawdę sprawiają 
frajdę. Zagadki nie są zbyt skomplikowa- 
ne, ale ich rozwiązywanie niesie ze sobą 
wiele przyjemności. Bardzo często ogra- 


Pirat Barnaba trochę się zezłościł. Da 
radę przeskoczyć po nenufarach? 


To chyba jedna z ładniejszych lokacji. 
Tylko gdzie są przeciwnicy? © 


scu, jakby czekali, aż ich zastrzelisz. Do- 
brze chociaż, że tryb jednego gracza jest 
tylko treningiem przed grą multiplayer. 
W opcjach gry wieloosobowej możesz 
ustawić typ rozgrywki capture flag, stan- 
dardowy deathmatch oraz arcade. 
Również grafika sprawia wrażenie nie- 
dopracowanej — nienaturalne refleksy 
światła odbijają się w lustrach, drzwiach 
czy metalicznych powierzchniach. Są 
jednak lokacje bez zarzutu, np. katedra 
we Francji. Projekt graficzny SHINE, któ- 
ry obsługuje grafikę, współpracuje z try- 
bami openGL i direct3D, ale tryb 
direct3D sprawia kłopoty silnikowi gry. 


SJĄ 


niczają się one do 

odszukania  przed- 

miotów ukrytych 

w różnych częściach 

ekranu i użycia ich 

w oOdpowiednim mo- 

mencie. Dzięki temu nikt 

nie powinien się zaciąć na 

dłużej niż pięć minut. 
Niestety, gra ma jedną 


poważną wadę: jest niesamowicie krót- 


ka. Twoja przygoda z ADASIEM może się 
skończyć nawet po niecałej godzinie za- 
bawy. Mimo że grę miło się wspomina, 
pozostaje pewien niedosyt — koniec na- 
stępuje w chwili, kiedy dopiero się roz- 
grzewasz. Szkoda, że autorzy nie stwo- 
rzyli kilku lokacji więcej bądź nie dodali 
przygód na drodze do skarbu. 

Zaletą ADASIA I PIRATA BARNABY 
2 jest przystępna cena gry. Co więcej, 
w pudełku znajduje się bardzo miła nie- 
spodzianka — mysz komputerowa z logo 
gry. To doskonały pomysł na przyciągnię- 
cie młodego odbiorcy, zwłaszcza że 
myszka jest całkiem dobrej jakości. 


fe 
O, jest pierwszy kandydat na darmową 
podróż w zaświaty... 


Dźwięki techno płynące z głośników 
świetnie oddają klimat zabawy, w której 
walczysz o życie. Sterowanie nie powin- 
no sprawiać kłopotów, poza jednym 
szczegółem: nie przewidziano opcji kuca- 
nia (!),a przy używaniu snajperki czujesz 
wyraźnie brak przybliżeń. 

Również spolszczenie położono na ło- 
patki. W tekście są literówki, a kwestie 


wypowiadane przez lektorów tchną bez- 


dusznością. HIRED TEAM nie wnosi nic 
nowego, poza niską ceną, na rynek gier 
i prezentuje się bardzo słabo na tle takich 


tytułów jak QUAKE czy UNREAL, z któ- 


rymi producent chciał rywalizować. 


'PC 5 TEST zew, 
(Znany ze swojej odwagi | 


Adaś wyrusza 
na poszukiwania 
zaginionego skarbu 


R mek © Lod 
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Bardzo prosta, bajkowa przy- 


fakcji. Raczej dla młodszego | 
odbiorcy 


„FC 


Ten produkt to nie mistrzostwo 7 


będącymi na rynku 


Oj, nie postarali się twórcy spolsz- 
czenia. Jest drętwe i ma do tego 
mnóstwo błędów 


Adaś świetnie radzi sobie w każdych wa- 
runkach. Nawet lwa namówił do pomocy 


godówka dająca wiele satys- ff 


świata. Jest przestarzały i nie może ff € 
konkurować z innymi tytułami ( d 


* Tekst: Michał „Krooger” Cichy 


Tekst: Tomasz „to(my)” Grenda 


WERSJA POLSKA ME 
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ua TEST PC 


(MOD) dla popularnego i bardzo 
dobrego HALF-LIFE (okrzykniętego 
grą roku 1999). Powstała ona jako ama- 
torski dodatek 19 czerwca 1999 roku 
i jej sercem jest sieciowa walka dwóch 
drużyn nazywanych terrorystami (Terro- 
rists) oraz antyterrorystami (Counter- 
terrorists). W chwili, kiedy CS v.1.0 ujrzał 
światło dzienne, zastosowano dwa roz- 
wiązania: firma Sierra wydała go jako 
oficjalny (komercyjny) produkt pod na- 
zwą HALF-LIFE: COUNTER STRIKE, 
a jednocześnie nadal rozpowszechniano 
go za darmo w Sieci. Obie wersje nie róż- 
niły się od siebie praktycznie niczym, 
poza tym, że w pierwszej z nich zmienio- 
no zastrzeżone nazwy broni. Ostatnią 
i najnowszą wersją CS jest ta opatrzona 
numerkiem v.1.1. 

Na czym dokładnie polega ta emocjo- 
nująca rozgrywka? Otóż gracze z całego 
świata łączą się poprzez In- 
ternet z wybrany 
uprzednio serwerem 
CS i decydują, po któ- 
rej stronie stanąć: 
czy być terrorystą, 
pozbawionym 


TR 


Go: STRIKE to modyfikacja 


on-line 


Zapewne każdy słyszał o głośnej ostatnimi « czasy 
rozgrywce sieciowej COUNTER „dniach bom czy mery 


uczuć gangsterem, czy też wspomóc ko- 
legów ze specjalnego oddziału policji do 
spraw zwalczania przestępczości zorgani- 
zowanej. Akcja rozgrywa się według 
różnych scenariuszy. Podczas misji Assas- 
sination, czyli zamachu, twoim celem jest 
doprowadzenie jednej osoby z drużyny 
antyterrorystów (tzw. VIP) do punktu, 
w którym zostanie ona przekazana dru- 
żynie ratowniczej (rescue point). VIP mo- 
że kupić do obrony wyłącznie pistolet 
i wolno mu używać innej broni tylko pod 


warunkiem, że znajdzie ją na swojej dro- 
dze do punktu przejęcia. INa szczęście 
jest on wyposażony w kamizelkę kulood- 
porną, a drużyna przeciwna, czyli T, może 
nabyć tylko określone modele broni. 
Reszta zespołu CT osłania kolegę i do- 
prowadza go w bezpieczne miejsce. Misja 
kończy się wtedy, kiedy VIP zostanie za- 
strzelony, zginą wszyscy z drużyny CT lub 
skończy się ustalony czas rozgrywki. 
Inną opcją zabawy jest Bomb/Defuse, 
czyli podłożenie/rozbrojenie bomby. 
Drużyna terrorystów ma podłożyć 
w określonym punkcie ładunek wybu- 


Każda misja to inne zagrania przeciwników i inne mapy, po których się 
poruszasz. Dzięki temu nigdy nie DRO się nudził! 5 


chowy — C4, a antyter- 

roryści starają się im 

w tym skutecznie prze- 

szkodzić. Misja kończy się z suk- 

cesem dla T w momencie automatycznej | 
detonacji ładunku (zniszczenie celu) lub 
po śmierci wszystkich członków CT. An- 
tyterroryści wygrywają, gdy uda się im 
rozbroić podłożoną bombę. 

W misji Hostage Rescue grupa antyter- 
rorystów musi uwolnić ludzi przetrzymy- 
wanych przez terrorystów, a potem 
doprowadzić zakładników do określone- |. 
go miejsca. Pamiętaj, że głównym celem [4% 


[APATKeyset S0ze 


Czasami nie da się wyjść z akcji bez szwanku. Ostatecznie tutaj nie wal- 
czysz z maszyną, tylko z pomysłowymi (czasami aż za bardzo) kolegami 


misji nie jest zabicie wszystkich wrogów! 
Musisz skupić się na szybkim odbiciu za- 
kładników i dostarczeniu ich do punktu 
wyzwolenia. 

Zabawa jest niezmiernie emocjonująca, 
zwłaszcza że wyposażenie militarne, ja- 
kim dysponujesz w COUNTER STRIKE, 
jest naprawdę imponujące. Począwszy od 
zwykłego, ale czasami bardzo przydatne- 
go noża, poprzez pistolety, shotguny, 
karabiny maszynowe, kończąc na wypo- 
sażeniu, które wspiera twoje działania 
wojskowe bądź terrorystyczne. Będziesz 
mógł używać kamizelki kewlarowej, heł- 
mu ochronnego, granatów dym- 
nych, wybuchowych, oślepia- 
jących i narzędzi do roz- 
brajania bomby. W zależ- 
ności od tego, po której 
stronie grasz (T czy 
CT) oraz w jakiej misji 
bierzesz udział, kupu- 
jesz w sklepie określo- 
ny rodzaj broni. Na 
początku nie będziesz 4 
mógł wpaść w szał zaku- 
pów, bo masz puste kiesze- 
nie, a ceny broni i wyposa- 
żenia nie należą do yz 
przystępnych. Potem | 
twoja sytuacja ulegnie po- 
prawie. Im więcej przeciw- 
ników zabijesz, tym więcej | 
pieniędzy zgromadzisz, a za zakończo- 
ną sukcesem operację będziesz dosta- 


wał dodatkową premię. Jeśli jednak | 


w ferworze walki zdarzy ci się ustrzelić 
kolegę, stracisz określoną sumę pieniędzy 
i na czas jednej rundy staniesz się 
obserwatorem. No coż, za błędy trzeba 
płacić! Dlatego konieczne jest zgranie 
wszystkich swoich posunięć z kolegami 
z drużyny. Pamiętaj: tutaj nie ma czasu 
i szans na samowolkę, tu liczy się 
działanie w grupie! 

Zabawa w COUNTER STRIKE wcią- 
gnie cię tak bardzo także dzięki dopraco- 


wanej grafice i muzyce. Postacie zostały 
dopracowane graficznie w każdym calu, 
wszystkie tekstury doskonale odzwier- 
ciedlają rzeczywistych komandosów 
z różnych wydziałów policji. Bez zarzutu 
przedstawiono także bohaterów z dru- 
giej strony barykady. Brak melodyjek 
podczas czystej akcji nie jest niedopatrze- 
niem ze strony twórców, ale celowym za- 
biegiem — tu nie ma czasu na słuchanie 
muzyki, gdyż gracza całkowicie pochłania 
nasłuchiwanie kroków przeciwników i li- 
czenie wystrzelanych przez wroga nabo- 
jów. Bardzo dużą zaletą są również mini- 
malne wymagania sprzętowe, jakie 
stawia gra konfiguracji twojego 

4 komputera. 
4 Ale przecież sama roz- 
15 ść A grywka sieciowa nie wystar- 
i c cza, by gracz nie mógł się 
e —| oderwać od monitora. Mu- 
si być coś więcej! | jest — to 
„coś” nazywa się klimatem, 
a ten jest w CS doskonały. 
Wcielając się w specjalistów 
z grup antyterrorystycznych 
oraz terrorystów (oni na swój 
ge" sposób też pracują), całkowicie 
5 zostajesz pochłonięty odgrywaniem 
swojej roli i wykonywaniem trudnych 


m zadań! A każda runda różni się od po- 


przedniej i następnej, bo masz tutaj do 

czynienia z nieprzewidywalnym i zagra- 

niami swoich kolegów, a nie ze słabowitą 

inteligencją komputerowego przeciwni- 
ka. Po kilku godzinach zabawy w CO- 

UNTER STRIKE na pewno zrozumiesz 

dlaczego bije on wszelkie rekordy popu- 

larności na całym świecie. Powstają kluby 

fanów tej produkcji, zaczęto stawiać co- 

raz więcej serwerów umożliwiają- 

cych grę. Nic dziwnego: CS to dla 

miłośników 

dobrej akcji 

pozycja po 

prostu  obo- 

wiązkowa! 


Akcja Pustynna Burza? Jak to zwał, tak to zwał. Grunt, żeby znaleźć zakład- 
ników i dostarczyć ich w bezpieczne miejsce. Za to w końcu płacą 


Na początku nie masz zbyt wielu możliwości finansowych, by pozwolić 
sobie na supersprzęt. Musi ci więc wystarczyć pistolet i zimna krew 


Reka w rękę, ramię przy ramieniu. COUNTER STRIKE 
nie jest dla samotników, ale dla zwartej i mężnej grupy 
dobranych przyjaciół! 


Oficjalna strona tego siecio- 
wego przeboju to przede 
3 wszystkim wybór screenów 
„i opis, na czym zabawa polega | 


+ 


Gra przeznaczona dla tych miło- 
śników komputerowej rozrywki, 

którzy mają dostęp do Internetu 
i lubią wieloosobową zabawę 


| 


grze SUPER TAXI DRIVER 

będziesz miał bowiem do czy- 

nienia, jak sam tytuł wskazuje, 
z taksówkami. Twoje zadanie nie bę- 
dzie się jednak ograniczało do mono- 
tonnej jazdy po krętych uliczkach, 
zatłoczonych przez niedzielnych kie- 
rowców. W grze najważniejszy będzie 
twój spryt, znajomość miasta, orien- 
tacja topograficzna i szybkość, z jaką 
uda ci się przejechać dany kurs. Za- 


00277 


m. 618 


— 
Wyjeżdżasz na ulice w poszukiwaniu 
pasażerów. Kto trafi się pierwszy? 


m 
W zależności od zlecenia i żądań pasażera musisz jechać szybko lub wolno, ła- 
miąc przepisy lub ich przestrzegając. Wtedy otrzymasz godziwe wynagrodzenie 


Czy marzyłeś kiedykolwiek 
taksówkarza? Jeżeli 

tak, to powinieneś 
zapoznać się z tym 


nim wyruszysz w miasto i rozpocz- 
niesz pełną przygód zabawę, musisz 
wybrać jedną z trzech dostępnych 
w grze taksówek. Auta te, oprócz wy- 
glądu zewnętrznego, różnią się od sie- 
bie prędkością, przyspieszeniem oraz 
przyczepnością. 

Twoim głównym zadaniem jest od- 
nalezienie pasażera, którego wskaże ci 
pomocna strzałka. Gdy dopadniesz już 
takiego delikwenta, musisz go do- 
wieźć w jak najbezpieczniejszy sposób 
do miejsca przeznaczenia, pamiętając 
przy tym o płynącym nieubłaganie 
czasie. Jeżeli dostarczysz pasażera 
w miarę szybko i bezpiecznie, otrzy- 
masz pieniądze. To właśnie one prze- 
dłużają twoją zabawę. Po szczęśliwym 
zakończeniu kursu twój rekord znaj- 
dzie się na liście najlepszych wyników, 
a ty zostaniesz automatycznie prze- 
niesiony do nowego miasta, w którym 
czekają cię coraz dłuższe i coraz bar- 
dziej niebezpieczne kursy. Wymagania 
twoich pasażerów również będą ule- 
gały zmianie. | tak jedni poproszą 
o bardzo wolną, bezpieczną jazdę, inni 
natomiast, spragnieni silnych wrażeń, 


O z 


ZTRECEER Nz 


będą cię przekonywać, żebyś prowa- 
dził auto bardziej brawurowo. 

Szata graficzna gry, chociaż jest 
w pełni trójwymiarowa, nie należy 
niestety do najpiękniejszych. Posiada 
całą masę pikseli i tylko jedną roz- 
dzielczość: 640x480. Oprawa dźwię- 
kowa również nie jest atutem tej gry. 
Co prawda dźwięk wydawany 
przez silnik, jak i spod kół, okazuje się 
w miarę przyjemny dla ucha, ale mu- 
zyka na dłuższą metę staje się męczą- 
ca i denerwująca, co zdecydowanie 
psuje zabawę. 

SUPER TAXI DRIVER to gra bar- 
dzo prosta i banalna, ale dostarczają- 
ca sporo dobrej zabawy. Na pewno 
może zapewnić chwilę relaksu przed 
komputerem po męczącym i stresują- 
cym dniu. | chociaż to trochę za mało, 
żeby zapewnić wysoką ocenę, to jed- 
nak obok tej pozycji nie można 
przejść obojętnie. Zwłaszcza, że jej 
zakup raczej nie zrujnuje kieszeni. 


H 
„ k H, ę 
Oj, za taką jazdę chyba nikt ci nie 
zapłaci wyznaczonej stawki! 


Brak umiejętności wychodzenia 
z poślizgu skończył się w ten sposób 


m 
— um mw m m ; ; 
Bycie taksówkarzem w grze kompu- 
terowej to całkiem fajna sprawa... 


ma Hi j 
Jesteś wolnym człowiekiem, możesz 
jechać, gdzie chcesz. No, prawie... 


Obecnie na oficjalnej stronie 
gry nie ma zbyt wielu informa- 
cji, są tylko screeny i wymaga- 


Tekst: Robert „Robal” Sulisz 


MH Psx Nó4 pe 1 CAC ] 
Super Taxi Driver 


Pobaw się w Taksówkarza 
30zł || TopWare 1gracz | 


Min: Pentium 200, 32 MB RAM, akcelerator 
Zal: Pentium Il 266, 64 MB RAM, akcelerator 


Grafika Dźwięk <]) Frajda ©) 


pe 4. Zaletą tej na pewno jest cena, na uwagę 
G zasługuje jeż niezła grywalność 


I 
j 
Dźwięk i grafika nie stoją na wysokim pozio- | 
mie, EE liczba samoci SOM do wyboru ] 


Gra może się podobać wszystkim 
tym, którzy lubią wyścigi samocho- ff 
dowe i marzą choć przez chwilę | 
o profesji taksówkarza 


DYSEJA jest kolejną grą przygodową 
wydaną przez Cryo i kolejną pozycją 
wyglądającą niemal identycznie, jak 
poprzednie produkty tej firmy. W czasie 
zabawy kierujesz poczynaniami przyjaciela 
Odyseusza i Penelopy o imieniu Heryse- 
usz, który został wysłany, by odnaleźć 
Odysa. Pierwszym etapem jego podróży 
jest Troja. Właśnie stamtąd uda się na wy- 
prawę śladami swego przyjaciela, który 
gdzieś się zagubił. Odyseusz, inaczej nazy- 
wany Ulissesem lub Odysem, był z pocho- 
dzenia Achajem i królem Itaki. Udawał 
obłąkanego, próbując wymigać się w ten 
sposób od udziału w wojnie trojańskiej, ale 
został jednak zmuszony do wzięcia udziału 
w wyprawie. W czasie oblężenia Troi (XII 
wiek p.n.e) wykazał się ogromnym sprytem 
i odwagą. Jego najsłynniejszym 
pomysłem było pozorowane 
wycofanie się wojsk greckich 
i pozostawienie pod murami 
miasta ogromnego, 
drewnianego konia, zwa- 
nego właśnie trojańskim. 
Po zwycięstwie nad wro- 
giem Odyseusz postanowił j$ 
wracać do domu, ale splot 
nieprzychylnych okoliczno- 
ści oraz gniew bogów 
spowodowały, że jego 
podróż trwała aż 10 lat. 
Właśnie dlatego Heryse- 
Heryseusz się nie podda. usz wyrusza na jego 
Jest przecież bohaterem A poszukiwanie. 
> Akcja gry rozpo- 
. czyna się 10 lat po 
zakończeniu _ wojny 
trojańskiej, kiedy to siwo- 
włosy Heryseusz wyruszył 
w swoją równie długą 
i burzliwą podróż. Już po 
/ przybiciu łodzi do brzegów 
orientuje się, że jego poszuki- 
wany przyjaciel był tu całkiem 
niedawno. Ale gdzie jest teraz... 
Rozpoczynasz śledztwo. Taka 
opowieść to, wydawałoby się, po- 
mysł samograj, temat na film czy 
grę akcji, której fabułę będziesz 
śledzić z wypiekami 
na twarzy. Niestety, 
gorzkie polskie po- 
wiedzenie mówi, że 
„nie ma takiej rze- 
czy, której przy 
odrobinie wy- 
sitku nie 
dałoby się 


Ń 


M m 


zepsuć”. | ta gra jest świetnym 
takiegoż zepsucia przykładem. 
Jest nudna, niewygodna w obsłu- 
dze, a środowisko po prostu 
martwe. Niebo, morze, plaża czy 
wnętrza budynków to tylko fo- 
tografie, na które rzucono po- 
stać poruszającego się bohatera. 
Chmury nie płyną po niebie, ża- 
gle nie topoczą na wietrze, fale 
nie niosą spienionej grzywy — po 
prostu bezruch i martwota. 
W ODYSEI możesz chodzić tyl- 
ko po wytyczonych przez pro- 
gramistów ścieżkach, a sterujesz 
trójwymiarową postacią. Kame- 
ra dynamicznie śledzi twoje poczynania, 
co zresztą czasem całą zabawę tylko 
utrudnia. Zbierasz przedmioty, rozma- 
wiasz z ludźmi i jak zwykle 
rozwiązujesz mnóstwo za- 
/ gadek oraz łamigłówek, od 
8. łatwych po całkiem skom- 
plikowane. Aby je rozwikłać, 
trzeba się niestety czasem 
nieźle napracować, bowiem 
| np. z prowadzonych z napo- 
j tkanymi postaciami dialogów 
niewiele wynika. Czasami też 
trudno się zorientować, o co 
3 chodzi i dokąd iść, bo w po- 
* szczególnych lokacjach panują 
/ straszliwe ciemności (nie 

2 egipskie bynajmniej). 
W Jak prezentuje się wersja 
polska programu? Otóż, 
niestety, również bardzo słabo. 
W rolę Heryseusza wcielił się sław- 
ny i doskonały aktor Marian Kociniak. 
Jednak ta rola po prostu do niego nie 
pasuje. Ze swoim spokojnym, opanowa- 
nym i ciepłym głosem nijak ma się on 
do postaci dynamicznego, achajskiego 
wojownika, podróżującego w poszuki- 
waniu przyjaciela przez pełen niebez- 
pieczeństw świat. Kociniak jest jedyną 
(w dodatku źle obsadzoną) gwiazdą 
tego programu. Nie wiadomo, skąd 
twórcy lokalizacji wytrzasnęli resztę ak- 
torów, ale zdolności niektórych z nich 


= 


Samotny Heryseusz spogląda tęsknym okiem 
> w siną dal. Gdzie jest mój przyjaciel? 


wszystkie. Trudno wyobrazić 
sobie produkty mniej 
oryginalne, sprawiające 
wrażenie, jakby schodziły 


z fabrycznej taśmy 


Potem okazuje się, że są martwe i sztywne 


wołają o pomstę do nieba. Kiedy na po- 
czątku zabawy usłyszysz głos dowódcy 
straży, czuwającego przy bramach zbu- 
rzonej Troi, to dojdziesz do wniosku, że 
chyba nie chcesz mieć nic wspólnego 
z polską wersją tej gry (chyba że jesteś 
naprawdę wielkim fanem przygodówek 
i nic nie jest w stanie odpędzić cię od 
komputera). Nie można bowiem po- 
wiedzieć, że tym tytułem i graficznymi 
rozwiązaniami firma Cryo osiągnęła 
przyjęty w tej chwili na rynku chociaż 
średni pułap. Pod każdym względem jej 
produkt jest przeciętny. 


pork a dE wd z CA LE PA DM 


Tekst: Jacek „Randall”* Piekara 


jga z klawiatury i podróż Pofj 
j świecie ze średniej jakości foto-| 
| grafii, jest to program dla ciebie X 


| Jeśli bawi cię niewygodna obsłu- 79” 


|WERSJAPOLSKA __—_— 
j Dobre tłumaczenie nie WA 
j cza. Trzeba jeszcze umiejętnie | 
| dobrać aktorów 


D rzeżywa wspaniałe prz 


Niestety, jak się okazuje, nie w każdym odcinku. 
Czasami życie członka załogi może okazać się 


| Virtual Voyager umożliwia zwiedzenie wszystkich pokładów — 
| także tych, na których znajdują się najważniejsze elementy 


AGER: ELITE FORCE oraz duża popularność podczas wirtualnej wycieczki. Jako członek załogi 

gry praktycznie gwarantowały, że ukażą się v możesz przemierzać wszystkie pokłady statku, 

| kolejne komputerowe przygody załogi Voyagera. Tak uruchamiać przeróżne urządzenia czy gawędzić 

| też się niebawem stało — pojawił się STV:EF EXPAN- z pozostałymi mieszkańcami Voyagera. Nie mogło 

SION PACK, przeznaczony zarówno dla samotnych też zabraknąć możliwości przeglądania przeróżnych 

| graczy, jak i miłośników zmagań z żywymi przeciwni- baz danych — wybór jest naprawdę bardzo duży — 

kami. Niestety, jeśli chodzi o zabawę w pojedynkę,to od przepisów kulinarnych, przez listę chorób, do in- 

dodatek spodoba się zapewne wyłącznie najbardziej formacji na temat broni. Wiadomości jest rzeczywi- 

zagorzałym miłośnikom świata Star Trek. Nowemu ście wiele i można w przyjemny sposób pogłębić 

produktowi brakuje przede wszystkim rozbudowa- swoją wiedzę o Star Trek. Po Voyagerze nie włó- 

nej i trudnej kampanii, która mogłaby na dłużej przy- _ czysz się jednak bez celu. Podczas tej wirtualnej wy- 

kuć do monitora. Do wyboru masz zaledwie kilka  cieczki otrzymujesz do wykonania różne zadania, 

: niezbyt skomplikowanych misji, które można ukoń- _ np. musisz odwiedzić holodeck czy też znaleźć ko- 

W trakcie wędrówki spotkasz © czyć w bardzo krótkim czasie. Takie rozwiązanie to dy dostępu, co nieco ożywia tę twoją monotonną 

aaa? o ALOKACJI stanowczo za mało dla fanów gier akcji. momentami wędrówkę. 

Ń Pewną osłodę w tej sytuacji stanowi tryb Virtual Jednak mimo tych wszystkich atrakcji, zabawa 

) ł "— a AA w zwiedzanie statku spodoba się zapewne tylko naj- 

/ wytrwalszym fanom serialu, pozostałym natomiast 

szybko się znudzi. Tym bardziej, że interakcja ze 

j ' 75 światem czy członkami załogi jest tylko powierz- 

/AEIA |= py, 8 : > i PSL Ę chowna. Większość przedmiotów to jedynie 

. g; ; | = "| dekoracje, a od osób zgromadzonych na pokładzie 

przeważnie usłyszysz: „Nie mam czasu”, „Nie wi- 

dzisz, że pracuję?”, „Przyjdź później” lub inne tego 

typu odzywki. Nawet uruchomienie samozniszczenia 

spo gą s goówi” : r =) statku nie wzbudza w nich większego ożywienia, 

o. dba Kii ; j 03 327 | chociaż Voyager rzeczywiście robi wielkie buuum. 

-  TrybVirtual Voyager dodatkowo pogrąża bardzo wol- 

ne wczytywanie poszczególnych pokładów statku, 
mimo że niektóre z nich nie są zbyt rozległe. 

Natomiast jeśli chodzi o zabawę w kilka osób, to 

EXPANSION PACK okazuje się produktem godnym 

polecenia. Oprócz ponad 20 nowych map — z czego 

pięć przygotowali fani STV:EF — pojawiło się aż pięć 


We oceny, jakie zdobył STAR TREK VOY- „Wok. czyli możliwość zwiedzenia całego statku 


5 6 
Dostęp do wszystkich broni nie czyni z ciebie mistrza. Musisz j jeszcze 
włożyć wiele wysiłku, żeby nauczyć się nimi skutecznie posługiwać 
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nowych trybów rozgrywki wieloosobo- 
wej. Trzy z nich — Action Hero, Elimina- 
tion i Disintegration to niezbyt duże, ale 
za to ciekawe modyfikacje klasycznego 
Deathmatch. W tym pierwszym jeden 
z graczy zaczyna zabawę z kompletem 
naładowanych do pełna broni i posiada 
umiejętność regeneracji. Mimo tej prze- 
wagi wcale nie ma łatwego zadania, gdyż 
pozostali gracze będą na niego polować 
— za wyeliminowanie Bohatera otrzymu- 
je się aż pięć fragów, a ten, komu się 
powiodło, zajmuje jego miejsce. W Elimi- 
nation każdy z zawodników ma określo- 
ną liczbę żyć i wygrywa ten, kto zostanie 
samotnie na polu boju, co zmusza do 
rozsądniejszego planowania swoich po- 
sunięć. Ostatni tryb jest najbardziej 
podobny do zwykłego Deathmatch, 
a różnica polega na tym, że każdy z graczy 
ma Compression Rifle, której nawet jed- 
no trafienie okazuje się śmiertelne. Wszy- 
scy mają równe szanse i liczy się 
tylko refleks oraz celne oko. 
Najciekawsze są jednak 
Assimiliation oraz Spe- 
cialties. W tym pierw- 
szym do boju stają 
drużyny Borgów 
i Federacji. Cele 
każdej ze stron są 
proste: jedni mają 
zasymilować wszyst- 
kich _ przeciwników, 
a drudzy zabić królową 
Borgów. Oczywiście każ- 
da z drużyn ma swoje moc- 
ne i słabe strony. Borgowie są 


_kto to zrobił 
+ RAVEN SOFTWARE 
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jlch pierwszą znaną grą był 
SOLDIER OF FORTUNE, który 
zdobył duże uznanie wśród mi- 
| łośników gier akcji. Kolejna gra 
(FPP tej firmy - STAR TREK 
| VOYAGER: ELITE FORCE także 
| okazała się dużym hitem i na- 
| wet ogłoszono ją najlepszą grą 
| opartą na serialu Star Trek. Cie- 
kawe, czy kolejny będzie inny 
| gwiezdny świat — Star Wars... 


Oprawa graficzna to jedna z mocniejszych stron STV:EF. Szkoda, 
że tryb Virtual Voyager jest na nieco niższym poziomie 


powolni, ale potrafią wyrobić sobie od- 
porność na trafienia z broni Federacji 
(z wyjątkiem |-Mod). Poza tym w przy- 
padku zagrożenia mogą przenieść się 
w podprzestrzeń, gdzie są niety- 
kalni i niewidzialni, a następ- 
nie pojawić się w zupełnie 
innym miejscu — całe 
szczęście, że ta telepor- 
tacja działa tylko na nie- 
wielkie odległości i nie 
można jej używać zbyt 
często. Szanse są więc 
wyrównane, a różno- 
rodność przeciwników 
znacznie zwiększa atrak- 
cyjność zabawy. 
W Specialties gracz wybiera 
jeden z „zawodów” — np. medyka, 
snajpera czy technika, co ma znaczny 
wpływ na jego możliwości. Medyk zaczy- 
na zabawę z umiejętnością regeneracji 
oraz posiada hypo, którym może leczyć 
pozostałych członków drużyny. Z kolei 
technik potrafi rozpoznać hologramy i wi- 
dzi postacie używające Personal Cloaking 
Device. Takie zróżnicowanie wymusza 
jeszcze ściślejszą współpracę całej druży- 
ny, gdyż bez tego zwycięstwo okazuje się 
o wiele trudniejsze. 

Jedyny minus gry w wiele osób to słabe 
przystosowanie botów (zawodników 
sterowanych przez komputer) do no- 
wych trybów rozgrywki. Niezbyt dobrze 
sprawdzają się one w Specialties — nie 
potrafią optymalnie wykorzystywać zdol- 
ności postaci, a w Assimilation lepiej 
zrezygnować z ich wykorzystania. Szata 
graficzna oraz oprawa muzyczna nie ule- 
gły natomiast większym zmianom w po- 
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Jeśli nie jesteś fanem serii to plany po- 
kładu okażą się nieocenione — przy- 
najmniej nie będziesz krążył na oślep 
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Wycieczka po Voyagerze 


H ita FazreelietinesrFT 
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Musisz zebrać aż dziewięć takich 
figurek, a niektóre z nich są znacznie 


lepiej ukryte 


M << ż 
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Niestety, wszyscy członkowie załogi Voyagera są bardzo zajęci 
i prawie nigdy nie mają dla ciebie czasu 


równaniu z wersją podstawową gry. Jedy- 
nym wyjątkiem jest podłożenie oryginal- 
nego, filmowego głosu Seven of Nine. 
Pojawiły się co prawda nowe modele po- 
staci, np. Queen Arachnia czy Ferengi, ale 
nie jest to zbyt duża innowacja. STV:EF 
EP to gra praktycznie tylko dla zapalo- 


| | x DA_ 

STV: Elite Force Expansion Pack | 

| Kosmiczna Akcja ki 
99 zł Activision / LEM 1-wieloos. | | 


Min: Pentium Il 233, 64 MB RAM, 280 MB HD 
Zal: Pentium Ill 500, 128 MB RAM, 700 MB HD 


nych miłośników świata Star Trek lub Grala | Dźwięk ©) Frajda 
rozgrywek wieloosobowych. Jeśli nie na- Pięć nowych trybów multiplayer, oryginaln 
gryw A J głós Seven of Nine RES GŁH 


leżysz ani do jednych, ani do drugich, to 
ten dodatek raczej ci się nie spodoba. 


a, Brak nowej kampanii dla jednego gracza, zwie: Ą 
kuz dzanie Voyagera szybko staje się nudne 

Duży nacisk na grę sieciową i wy- 

cieczkę po Voyagerze sprawia, że 

tryb dla jednego gracza potrakto- 

wano po macoszemu 


Piękne kobiety 
| bywają, niestety, 
_ niebezpieczne 


Niestety, w lekarza pobawić się nie 
możesz, choć doktor z chęcią zaapli- 
kuje ci jakiś zastrzyk 
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ra Gry online muszą sprostać 
- wysokim wymaganiom stawianym 
*— im przez graczy. Dobrze więc, 
I ” że UO:TD w niewiarygodny 
sposób zmienia zabawę 2D w 3D 


bardzo młodego gatunku 
gier, jakim są MMORPG 
(massive multiplayer online role 
playing game). W wolnym ttu- 
maczeniu termin ten ozna- 
cza internetową zabawę 
role playing dla wielu gra- 

" czy. W odróżnieniu od in- 
nych rozrywek sieciowych 
w świecie ULTIMY, Brytanii, na jed- 
nym serwerze mogą grać nie 4, 16 czy 


U: ONLINE należy do 


Walka z potworami trwa i nadal trwać będzie, bez względu na to, 
jakie jeszcze zmiany zajdą w grze. Słowo fana ULTIMY 


64 osoby, tylko tysiące! Co ciekawe, UL- 
TIMA ONLINE nie ma swoistej fabuły, 
brak jej również zakończenia. Tutaj mo- 
żesz zostać krawcem, kowalem, stola- 
rzem, łowcą, magiem, wojownikiem 
— kimkolwiek zechcesz. Z czasem może 


nawet postanowisz osiąść gdzieś na stałe, 

zbudować dom, zamek, a nawet założyć 

gildię — możliwości jest naprawdę wiele. 

Zabawa w świecie Brytanii trwa 24 godzi- 

ny na dobę, w momencie przerwania 

gry przez ciebie inni bohaterowie nadal 
pokonują potwory, odkopują skarby 
itp. — akcja nie zatrzymuje się 
nawet na chwilę. 

ULTIMA ONLINE: THIRD DAWN 
(Trzeci Świt) to już drugie rozszerze- 
nie świata gry. Jednak tym razem 
zmianie uległ nie tylko świat Brytanii 
(dodano nową krainę llshenar), ale 
również grafika. Zeby zachować kom- 
patybilność ze starą, wysłużoną dwu- 
wymiarową krainą, akcję gry nadal 
obserwujesz z rzutu izometrycznego, 
charakterystycznego dla serii ULTIMA. 
Wszystkie postaci, potwory i więk- 
szość przedmiotów są jednak w pełni 
trójwymiarowe. Taka zmiana w erze 
wszechobecnych akceleratorów gra- 
ficznych była niezbędna, aby ULTIMA 
ONLINE mogła kontynuować swój ży- 
wot i przyciągać nowych graczy. Jak na 

|| razie trójwymiarowa przygoda dość 
j często kończy się zawieszeniem kom- 
putera, aczkolwiek firma Origin prowa- 
dzi intensywne prace nad usunięciem 


częstym łatkom, które przy uruchomie- 
niu gry same ściągają się z Internetu 
i instalują w grze. 

lishenar, oprócz fizycznego powiększe- 
nia świata gry, udostępnia nowe lokacje, 
jak np. pełne mroku i niespotykanych jak 
dotąd potworów podziemia, gdzie przyj- 
dzie stawić czoło Kościanemu Smokowi, 
potrafiącemu wskrzeszać poległych, albo 
Czarnej Wdowie i jej zastępom pająków 
pilnujących przejść do niższych pozio- 
mów, czy wreszcie Jed- 4 
norożcowi walczą- 1 
cemu w obronie 
dobra i wyczu- 
lonemu na 


W nowej krainie 
czeka na ciebie 
sporo atrakcji 


Latające smoki to jeden ze stałych elementów gry. Cieka- 
we, co ten miluś puści tym razem z ogniem. Ops... dymem 


wszystkich usterek. Z biegiem czasu 
Sytuacja ma się poprawić dzięki 


najdrobniejsze przejawy chaosu. Autorzy 
UO3D, zdecydowali, że w krainie lshenar 
budowanie domów będzie zabronione. Po 
pierwsze, chcieli, aby nowa kraina zacho- 
wała swój dziewiczy wygląd, nieskalany po- 
sępnymi wieżami magów czy warowniami 
wojowników. Drugi powód wynika z tech- 
nicznych trudności, ponieważ budowle 
i gromadzone w nich przedmio- 

ty powodują opóźnienia 

i obciążenie serwera. 

Bardzo interesującą 
zmianą jest możliwość 
okazywania różnych emocji 
przez twojego bohatera. 

Kiedy czujesz się zmęczony, 

możesz przeciągle ziewnąć, 

pokazując wszystkim woko- 

ło, że masz ochotę się / 
zdrzemnąć. Oczywiście, 

różnych gestów jest bar- 

dzo wiele — potakujące 

kiwanie głową, machanie 

ręką na powitanie, czy 

chociażby klaskanie dłoń- 

mi w odpowiedzi na inte- 

resującą opowieść to tylko 

niektóre z nich. UO3D wprowadziła rów- 
nież unikalny system tytułów. Na przykład, 
jeśli jesteś zaprzysięgym wrogiem orków 
i wytrwale odsyłasz je w zaświaty, to po 
pewnym czasie, w uznaniu za zasługi na 
tym polu, zostaniesz nagrodzony specjal- 
nym przydomkiem. 

Niestety, UO3D nie pozostaje bez wad 
— jedną z największych jest zabronienie 
odbywania jakichkolwiek walk pomiędzy 
graczami na terenie lishenar. Jeśli chcesz 


Nowa architektura? Tylko jakaś taka zbyt ażurowa. 
Przydało by się dorzucić jeszcze parę cegieł 


udowodnić komuś swą rację w pojedynku, 
musisz powrócić na stary kontynent. 


W zamian za tę niedogodność gracze ji 


oznaczeni jako mordercy raz na miesiąc 
będą mogli przemierzać nową krainę, nie 
bojąc się łowców głów. Istotnym zmianom 
uległo również menu gry. Znacz- 
nie zwiększono 


sze skrytki bankowej. 


A jak wygląda nowa grafika? Po- | 
twory w 3D prezentują się na- ff 


prawdę dobrze. Co ciekawe, 


wszystkie istniejące już postaci i kreatury | 


zostały odnowione — trójwymiarowy styl 


nadał im o wiele bardziej krwiożerczy | 
wygląd. Największe zmiany zaszły | 


w obrębie magicznych zaklęć: naj- 
prostsze z nich wygląda niczym nowo- 
roczny fajerwerk — naprawdę jest na co 
popatrzeć. Niestety, za wszystkie udo- 
skonalenia trżeba zapłacić mocniejszą 
konfiguracją komputera. Trójwymiarowa 
grafika z pewnością podziała jak 
magnes na nowych graczy, chociaż 
większość weteranów niechętnie zaak- 
ceptuje tak radykalne zmiany. Nowe, 
niezbadane tereny są ogromną pokusą, 
dlatego też UO3D to praktycznie obo- 
wiązkowa pozycja dla wszystkich miłośni- 
ków serii. Efekty dźwiękowe również 
doczekały się małego remontu, aczkolwiek 
wiele się nie zmieniło. UO3D to jedna 
z najlepszych gier RPG, jakie pojawiły się 
na rynku. Jeśli tylko jesteś szczęśliwym po- 
siadaczem stałego dostępu do Internetu, 
to nie zastanawiaj się dwa razy i biegnij po 
nią migiem do sklepu! 


Dokąd by tu pojechać? W prawo czy w lewo? Jak 
okiem sięgnąć, trawa i jeszcze jakieś maszkary 


objętość hh 
plecaków, skrzyń i co najważniej- 
ją 


Oj, tym razem to już pojedynek nie na żarty. Gdy 
skrzydlata maszkara atakuje, trzeba jej oddać 


w 
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Grafika jest naprawdę śliczna. Możesz obejrzeć, jak w świecie 
ULTIMY wyglądają białe smoki. A może to ichnie łabędzie? 


ES 


| UO3D to dla wszystkich fanów UO 

| praktycznie pozycja obowiązkowa. f 

| Bez niej nowa kraina pozostaje | 
niedostępna h 


Brytania przeżywa wielki rozkwit. Do miasta zjeżdżają róż- 
ne persony. Ale mają śliczne, średniowieczne ubranka 
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formula 4 


Oto kolejna, coroczna 
edycja wyścigów 
Formuły 1. Tym razem 
= w nieco zmienionej 

„kk $4 lm TE m ą postaci... 


już, szósty, tytuł z serii gier traktują- 
cych o wyścigach Formuły 1.W tym 
roku gra wyszła jednak z rąk zupełnie 
nowych programistów, bezpośrednio 
związanych z Sony. Europejski oddział 
firmy zastąpił dotychczasowych twór- 
ców — firmę Psygnosis i Studio 33. Taka 
zamiana jest jednak jak najbardziej uza- 
sadniona. Dopiero teraz gra wygląda, jak 
należy. Poprzednie wersje tego tytułu, 
mimo że stały na wysokim poziomie, 
sprawiały wrażenie niedopracowanych. 
Teraz Sony po raz kolejny raczy cię 
oficjalną licencją FIA, dzięki której 
w grze dostępne są wszystkie samocho- 
dy i kierowcy sezonu 2001. Standardo- 


| MEŻ ONE 2001 to kolejny 


Walka na torze toczy się o najwyższą stawkę, nie dziwi więc, że zawodni- 
„._ cy jadą na maksimum swoich możliwości i czasem wypadają z gry 


h "fi OPAK 


a 


A Eż 
Wersja na PSX od tej na PS2 różni się tylko grafiką. Dawka grywalno- 
» ści w obu wersjach jest taka sama. Ten zakręt to pikuś! 


| Uwaga na niedzielnych kierowców! Nie każdy jest przecież 
— takim demonem dróg, jak ty 


wo już, każdy bolid, jak i kierowca, zo- 
stali dokładnie oklejeni oficjalnymi re- 
klamami. Zaś tory, na których przyjdzie 
ci się ścigać, zostały pieczołowicie od- 
wzorowane, a daty rozgrywanych 
GRAND PRIX zgadzają się z realnymi 
terminarzami. 

Gra już od samego początku robi na- 
prawdę bardzo dobre wrażenie. Po 
obejrzeniu intro twoim oczom ukazuje 
się idealnie skonstruowany ekran opcji. 
Poprzednie wersje nie miały się pod tym 
względem czym pochwalić. Do wyboru 
masz kilka standardowych wariantów 
gry: practice, single race, championship 
i time attack. Tutaj również postarano 
się o odrobinę świeżości, zrywając 
z ogólnie panującą rutyną „zawartości” 
trybów rozgrywki. Practice nie jest zwy- 
kłym trybem, podczas którego możesz 
sprawdzić jedynie swoje umiejętności. 
Tryb ten najbardziej powinien spodobać 
się fanatykom grzebania w ustawieniach 
samochodu. Można tutaj dostroić prak- 
tycznie wszystko, przetestować zmiany 
„na żywo” na torze i ponownie wrócić 
do garażu w celu dokonania ewentual- 
nych korekt. Jest to idealna opcja dla 
kierowców, którzy chcą mieć wszystko 
dopięte na ostatni guzik. Tryb time trial 


ność, gdy świeci słońce 


nie odstawałby w żaden sposób od nor- 
my, gdyby nie fakt, że swój wynik czaso- 
wy możesz za pomocą komputera 
wysłać na oficjalną stronę gry i skon- 
frontować ją z osiągnięciami pozosta- 
łych graczy. Możliwe jest to dzięki temu, 
że czas, jaki otrzymałeś, zamieniany jest 
na specjalny kod, który później wystar- 
czy wpisać na stronie internetowej. 

Kolejną znaczącą innowacją okazuje 
się inteligencja pozostałych kierowców. 
Jest to chyba pierwsza gra, w której 
możesz poczuć, że na torze ścigasz się 
z kimś więcej niż tylko ze sztuczną inte- 
ligencją. Rywale zachowują się, jakby 
w końcu zaczęli planować swoje ruchy, 
a nie bezwiednie jechać z góry ustaloną 
ścieżką. Czasami nawet przejawiają 
skłonności do kombinowania. Gdy zaje- 
dziesz im drogę, nie wjadą ci bezmyślnie 
w „bagażnik”, tylko spróbują wyminąć 
kosztem wypadnięcia z toru lub ostro 
zahamują. Walka na torze jest bezpardo- 
nowa. Nikt nie przebiera w środkach, 
ale wszyscy liczą się z regulaminem. 

Ta FORMUŁA została tak skonstru- 
owana, żeby zadowolić zarówno gracza 
zręcznościowego, kładącego nogę na pe- 
dał gazu „do dechy”, jak i tego, który ce- 
ni sobie dokładność i precyzję jazdy. Jest 
kilka trybów i opcji, które dostroją pro- 
dukt do indywidualnych potrzeb. Nie 
ma tutaj natomiast podstawowej opcji 
dostępnej w większości gier wyścigo- 
wych czyli automatycznego wyhamowy- 
wania przed zakrętem. Kierowcy 
stawiający pierwsze kroki bolidem 
mknącym z prędkością przekraczającą 
ponad 300 km/h mogą mieć więc pro- 
blemy z wytraceniem prędkości w od- 
powiednim momencie i bezpiecznym 
zaparkowaniem. 

Oprawa audiowizualna to mocna stro- 
na konsoli PLAYSTATION 2. Płynność 
animacji stoi na bardzo wysokim pozio- 
mie. To, co można zobaczyć na PS2 
przejdzie twoje najśmielsze oczekiwa- 
nia. Brakuje MAO, „Poego dodatku 


|] W tym sporcie bardzo dużo 
zależy od warunków meteo... 


Walka toczy się sKało w koło”. 


-. a w strugach deszczu przestaje 
w ogóle trzymać się jezdni 


Umyślne spychanie na pobocze | mo- | 
że skończyć się dyskwalifikacją 


Nikt tu nie e oBabłaro i w środkach i każdy gna 


przed siebie, więc bądź ostrożny i nie daj się zepchnąć z toru 


Rubens Barichello z drużyny Ferrari 
poprowadzi cię krok po kroku 


uprzyjemniającego grę, filmiku wprowa- 
dzającego do każdego z GRAND PRIX 
czy teledysku przedstawiającego bolidy. 
Byłyby na pewno smakowitym kąskiem 
i znakomitym uzupełnieniem produktu. 
Taką rolę w wersji limitowanej gry speł- 
nia płyta DVD i zawarte na niej materia- 
ły z prawdziwych torów Formuły 1. 
Każdy z samochodów posiada właści- 
wy tylko sobie dźwięk silnika i rzeczywi- 
ście, siadając za sterami różnych 
bolidów, zauważasz wyraźną różnicę. 
Nie słyszysz ciągle tego samego, mono- 
tonnego ryku maszyny. Przebieg wyścigu 
komentowany jest przez 
profesjonalnych spikerów 
sportowych, Murray'a Wal- 
ker'a i Martina" Brundle'a. 
Panowie czasami bardzo 
żywo ze sobą dyskutują, ale 
mają, niestety, i dłuższe 
przerwy. Ich komentarz 
jest więc bardzo nierówny 
— gdy obijasz się o bandę, 
wpadasz w poślizg czy wy- 
latujesz na pobocze, spike- 
rzy cały czas komentują 
twoje wybryki, podkreśla- 
jąc, jaki to masz dzisiaj zły 
dzień. Zdarza im się nato- 


Ten zakręt tylko z pozoru wygląda na łagodny. 
Zaraz zresztą sam się przekonasz 


miast przeoczyć np. fakt, że właśnie wy- 
przedziłeś na zakręcie dwóch czołowych 
kierowców i objąłeś prowa- 
dzenie! Oprócz komenta- 
rza tych panów często 
usłyszysz w swoich słu- w ż 
chawkach wskazówki 
i informacje od ludzi sie- 44 
dzących w twoim 
boksie. Ostrzegą 
cię o wypadku na 
torze i zaproponują od- 
wiedziny w celu wymiany 
opon czy zatankowania benzyny. 
FORMULA ONE 2001 jest grą bardzo 
dobrą, najlepszą z serii, i wciągnie cię na 
długo do zabawy. Mnogość opcji konfi- 
guracyjnych bolidu, szybka jazda i feno- 
menalna grafika przemawiają same za 
siebie. Jest to obowiązkowa pozycja dla 
fanów gatunku. Jak na razie nie ma lep- 
szej Formuły 1 na PS2. Gorąco poleca- 
my ją wszystkim mniejszym, większym, 
a nawet całkowitym maniakom sportów 
samochodowych. Gdy nie masz własne- 
go pojazdu albo nie chcesz na drodze 
ćwiczyć podobnych ewolucji (niebez- 
pieczne!), lepiej zasiądź przed konsolą. 


Każdy chciałby 
mieć takie 
cudeńko w swo- 
im garażu 


PS2 


Wyścigi Formuły 1 na bardzo 
wysokim poziomie. Dla posia-fj 
daczy PLAYSTATION 2 pozy 
cja obowiązkowa! 


ME CRISIS (najnowsza jej część no- 
si nazwę TIME CRISIS: PROJECT TI- 


| T ak jest właśnie w przypadku serii T|- 


| TAN). Jej twórcy zamierzają bowiem 


zapokajać najbardziej podstawowe po- 


| trzeby gracza. Po co rozwiązywać pro- 
| blemy, biegać po zaułkach, decydować, 
| wktórą uliczkę skręcić? To wszystko jest 
| może i zabawne, ale nie wtedy, kiedy 
| wraca się ze szkoły po wyjątkowo 
| ciężkim dniu i pragnie się mało skompli- 
| kowanej rozrywki. Wtedy właśnie nad- 
| chodzi czas na gry typu TIME CRISIS. Jak 
| sama nazwa wskazuje, musisz w nich 
| wygrać wyścig z czasem. Zabawa wywo- 
| dzi się z jednej z atrakcji wesołego 
| miasteczka, w której strzelało się do 
| kartonowych postaci (no i dostawało 
| w nagrodę maskotki). Tym razem staw- 
| ka jest większa, ponieważ chodzi o życie 
| porwanej kobiety, a do tego o dobre 


i PZA rafika wcale nie są po 


CEZ ROMET 


rawiała przyjeńiniość 


NARNIA J A [8 
imię agenta Richarda Millera, niesłusznie 
oskarżonego o zamordowanie pewnego 
prezydenta. Tak więc jako dzielny Mille- 
r chwytasz broń (warto sobie kupić spe- 
cjalny pistolecik przeznaczony do gier 
tego typu) lub uczysz się obsługi trzech 
przycisków na padzie i ruszasz do boju. 
Konsola sama prowadzi cię do ataku, 
a jedyne, o czym masz decydować, to czy 
chcesz wychylić się z ukry- 
cia, do kogo zamierzasz strzelić | 
i gdzie wycelować (w ścianę 
czy we wroga).W niektórych 
przypadkach możesz sobie 
wybrać drogę ataku, ale dotyczy 
to jedynie starć z najtrudniejszy- 
mi wrogami. Przeciwnicy pokazują 
się na planszy jak papierowe kukiełki 
i utrudniają ci skończenie zadania w od- 
powiednim czasie. A na oczyszczenie 
każdego poziomu masz naprawdę nie- 
wiele minut, dlatego też kolejne poziomy 
będziesz przechodził wiele razy. | tutaj 

zbliżamy się do paradoksu. Z jednej 

strony gra jest męcząca. Czas 
szybko się kończy 
i kolejne etapy 
trzeba 


Richard Miller 
wpadł jak śliwka 
w trujący kompot 


Jak już podjąłeś ważną decyzję 
o wystawieniu się na strzał, to 
przynajmniej traf wroga! 


rzać od samego początku. Grafika jest 
paskudna, pełna pikseli, a wybuch grana- 
tu może cię powalić na ziemię wcale nie 
siłą ataku, ale wyglądem czerwonych 
kwadracików rozpryskujących się po 
ekranie. Zadbano wprawdzie o zróżni- 
cowanie etapów (akcja rozgrywa się 
m.in. na okręcie, w hangarze i w zaułkach 

domostwa), ale wszystkie one wyglą- 


Sj =. dają paskudnie. Przeciwnicy są — 


łagodnie mówiąc — kanciaści, a je- 
) dyne, co mówią to: „Bierzcie 
go!” lub „Zaraz cię złapiemy!” 
Nie można także zachwycić się 
fabułą, która jest naiwna jak 
rzadko kiedy. Z. drugiej jednak 
strony coś przykuwa do tej gry i spra- 
wia, że chcesz w niej dotrwać aż do 
samego końca. Złościsz się, rzucasz pa- 
dem, mamroczesz, że znowu czas się za 
szybko skończył, a potem próbujesz da- 
lej i dalej. Po pewnym czasie zapominasz 
o kiepskiej muzyce i fatalnej grafice. Byle 
do przodu! Nic dziwnego, seria ta wy- 
wodzi się z salonów gier, a opracowy- 
waniem produktów na automaty 
+ zajmują się prawdziwi spece 
od wyciągania pieniędzy 

(wrzuć monetę!). 
Do dobrej zabawy w TIME 
/ CRISIS potrzebne są jednak 
dwie, dosyć kosztowne rzeczy. 


Przeciwnicy mają to do. 6 alei, 3 że sa- 
mi nie giną. Musisz ich zlikwidować 


Czas to najważniejsza rzecz w takiej 
grze: dojdzie do zera, GAME OVER! 


Niektórzy panowie są niegrzeczni 
i chowają się za tarczami. Nieładnie! 


Po pierwsze, specjalny pistolet. Sterowa- | 
nie padem jest męczące i bolesne dla 
twoich delikatnych paluszków. Akcję naj- 
lepiej podziwia się także na wielkim | 
ekranie telwizora (może by tak kupić pa- | 
noramiczny...). Jednak nawet bez tych 
cudeniek gra na pewno znajdzie swoich 
miłośników, zwłaszcza że oferuje roz- 
rywkę prostą, ale wciągającą. | kto po- 
wiedział, że A są wymagający? 


| Na oficjalną stronę gry do- 

| trzesz z witryny producenta. 

5 Znajdziesz tutaj obrazki i parę | 
4 sil Nic jawi 2 


To taka gra, która jest prosta 

i bardzo brzydka, ale przyciąga do 
ekranów na wiele godzin. Jaki ten 
świat dziwny... 


Evil lslands %b 


Podczas gry wciśnij *—” (tyldę), aby 
wyświetlić konsolę i wpisz *'thingama- 
bob”. Teraz, jak tylko zobaczysz napis 
*Activated!”, możesz zacząć uaktywniać 
któryś z poniższych kodów: 


help 
pokazuje pełną listę komend konsoli 


Qgodmode(0,1) 
tryb nieśmiertelności 


Qgivestrength(getunitofplay 
er(0,0),200X) 

Dodaje XXX punktów do mocy bo- 
hatera (bardzo ciekawy efekt — bo- 
hater sukcesywnie się nadyma — 
spróbuj wklepać ten kod kilkadzie- 


siąt razy!) 


Qgivedexterity(getunitofplay- 
er(0,0),00X) 

Dodaje XXX punktów do sprawno- 
ści bohatera 


QQgiveintelligence(getunitofplay 
er(0,0),2000) 

Dodaje XXX punktów do inteligen- 
cji bohatera 


Kody dostępne dopiero po dojściu 
do pierwszego miasta (mogą być 
użyte tylko na Ekranie Obozu): 


give O money x 
Zastrzyk finansowy w wysokości x 


give 0 exp x 
Dodaje x punktów doświadczenia 


fps 0 lub 1 
Pokazuje aktualną liczbę klatek na 
sekundę (Frames Per Second) 


Przez to pompowanie porwała mi 
się moja ulubiona koszulka 


ŻA : 
Ops... Przesadziłem chyba lekko 
z tymi sterydami... 


Insane" *" 


W głównym menu wpisz podane 
wyrazy, aby uzyskać pożądany efekt: 


INEEDMORECARS 
Dostęp do wszystkich samochodów 


INEEDMOREMAPS 
Dostęp do wszystkich tras 


GOKARTZ 
Samochody od tej pory będą miały 
małe kółka... 


BIGFOOTZ 
„.lub duże, jak wolisz 


BIGHEADZ 
Kierowcy mają duże główki 


BOXERZ 
Kierowcy, oprócz dużych głów, do- 
stają dużego platfusa 


FONEKART 
Ukryty poziom 


SPEEDRACER 
Przyspieszony przebieg wyścigu 


Zatrzymać się! Jesteście otoczeni! 
Pan władza nie żartuje! 


Jd 
J 


Poziom 6: 
1KPF7HOD 
Poziom 7: 
1KPG7H19 
Poziom 8: 
1KPF7J2C 
Poziom 9: 
1KPF7J3L 


Poziom 2: 
O0OKNG6HWB 
Poziom 3: 
0LNG6HXQ 
Poziom 4: 
OLNF7HYP 
Poziom 5: 
O0KPF7HZG 


GBG PG  TRIX £ TIPS wy” 
szypBka P©meoe 


Policyjny radiowóz na trasie wyści- 
gu nie wróży nic dobrego 


Ostatnim krzykiem mody jest 
podrasowanie ciężarówki... 


Na dobry początek proponujemy 
wymienić koła na większy kaliber... 


Można wtedy bez stresu patrzeć na 
wszystkich z góry 


IKF 4,141 


PORADNIK 


1) EVIL ISLAND PL, INSANE, TROPICO 
GBC: X-MAN: MUTANT WARS 


7/0) STAR TREK ELITE FORCE: EXPANSION 
PACK, KINGDON O'MAGIC, PS: MIKE 
TYSON BOXING 


LOOc/EL iX3I10 


W Tropica" 


Podczas gry trzymaj wciśnięty klawisz 
CTRL i wpisz poniższy kod: 


rapido 
Spowoduje przyśpieszenie tempa 
budowy twoich posiadłości 


3 
Już nigdy więcej nie będziesz tracił 
swojego cennego czasu 


Brygada murarska słono sobie 
policzyła za tę chatę 


| 
| 


rad na temat zrobienia 
% 
p 


| Wybór należ 
U do ciebie. 


My stanęliśm 


bo stronie Dobra 


1. zwieri4% LEŃ SJ 
ją się 7” | f 


Głównym celem tej misji jest wprowadzenie cię w tajniki bycia bogiem. Teraz 
dowiesz się, jak władać swoim ludem. Bardzo pomocne okaże się twoje sumie- 
nie: Dobre będzie ci sugerowało miłosierdzie i współczucie dla ludzi, a Złe — 
nienawiść oraz terror. Od ciebie zależy, jaką drogę wybierzesz. 


a początku ratujesz dziecko przed pożarciem przez reki- dź do wioski i uaktywnij zwój znajdujący się koło wielkiej bramy (wszyst- 
N ny. Wdzięczni rodzice zaprowadzą cię do wioski. Od tej | kie zadania rozpoczynasz klikając prawym przyciskiem myszy na magiczne 
pory mieszkańcy będą w ciebie wierzyć. Na początku wy- zwoje). Aby ją otworzyć, musisz odnaleźć trzy święte kamienie. Pierwszy 
budują ci świątynię.Aby pomóc im w tym dziele, przynieś ze spi- z nich to ten, wokół którego tańczyli wieśniacy na początku misji GD. Kolej- 
chlerza niezbędne do budowy drewno oraz trochę żywności dla ny ukryty jest w wiosce. Jeśli 
robotników. W świątyni znajdziesz wiele przydatnych komnat. pomożesz zatroskanej kobie- 
Rozejrzyj się po nich i sprawdź, co w nich jest. cie odnaleźć chorego brata ©), 


otrzymasz kamień w dowód 
wdzięczności. Niestety, ostatni 
z nich uległ zniszczeniu wieki 
temu. Aby wykonać jego ideal- 
ną kopię, musisz porozmawiać 
z wioskowym rzeźbiarzem. Je- 
śli dostarczysz mu odpowiedni 


kamień, znajdujący się w ka- | 


mieniołomie niedaleko chatki 
pustelnika ©), wykona on dla 
ciebie brakującą rzeźbę. Gdy 
ustawisz wszystkie kamienie 


na cokole, brama stanie przed 


tobą otworem. Poproś lokalnego rzeźbiarza, by wykuł dla 


m ciebie kopię brakującego kamienia 
Nareszcie. Ludzie ukończyli naszą świątynię. 


* 


| Jeżeli trochę pomożesz swoim pod- wiedź okolicę. Zauważysz srebrne zwoje. Pod nimi schowano zadania, 

danym, zbudują ci piękną świątynię 4 | 7/ których wykonanie może cię dużo nauczyć. Zacznij od treningu rzuca- 

aż nia przedmiotami (9. Po strąceniu kamienia, z nieba spadnie drewniany 

1 kufer, a w nim będzie... piłeczka. Zanieś ją na dziedziniec świątyni. Twój cho- 

waniec będzie miał zabawę. Sable nauczy cię, jak korzystać ze smyczy i rozkazy- 

wać pomocnikowi. Twoim zadaniem będzie uratowanie pięciu rybaków, których 

| zaskoczyła wielka fala ©). Weź na smycz chowańca i rozkaż mu wyciągnąć wieśnia- 
"ków z wody. Kliknij ponownie 


wańców: krwiożerczego tygryska, inteligentną małp- 


| T;: możesz wybrać sobie jednego z trzech cho- (77 
kę lub szlachetną krówkę. Będzie on twoim pomocnikiem 


i jednocześnie maszynką 
do walki z innymi boga- 
mi. Wybór konkretnego 


zwierzęcia nie wpływa na | 
"| przebieg gry. Ważniejsze 
| jest jego wychowanie. Po 
| dokonaniu wyboru zo- 


staniesz przeniesiony na 


„| dziedziniec świątyni, 


gdzie Sable (nauczycielka 


| chowańców) powie ci, 


jak się nimi opiekować. 
Pamiętaj, żeby regularnie 


| karmić pupila albo na- 


x 


na zwój, aby usłyszeć podziękowa- 
nia. Możesz zająć się kolejnym zada- 
niem. Koło bramy znajduje się 
zagroda pasterza (), któremu ucie- 
kły owce £$. Przynieś mu zgubę do 
zagrody, a zyskasz kolejnego wy- 
znawcę. Następnie udaj się nad dużą 


| zatokę (). Część mieszkańców wio- 


ski zechce opuścić wyspę, jednak nie 
uda im się to bez twojej pomocy. 
Przynieś im drewno, jedzenie ze spi- 
chlerza i mięso. Tak wyposażeni uda- 
dzą się w podróż.W miejscu budowy 
łodzi ukaże się dozownik cudu wody. 


Weź ten czar i użyj go nad polami, PZAENECEAWEZIZ być coś na wzór Arki 
a plony będą szybciej rosły. Noego lub prapradziadek Titanica 


uczyć go samodzielnego BNEGECINYCO TERZ NIEBA YA 
| korzystania ze O(enEyZNJ wybrać chowańca i zacząć go tresować 


róć do swej macierzystej wioski i skieruj się do przedszkola (i). Ja- 
W kiś obcy hipnotyzuje dzieci za pomocą fletu i zwabia je do swojej 
kryjówki w wąwozie 
©). Schowaj chowańca z prawej 
strony tuż przed ujściem wą- 
wozu. Kiedy porywacz będzie 
stamtąd wychodził, przywiąż 
do niego pomocnika. Jeśli oca- 
lisz mu życie, uwolni wszystkie 
dzieci. Po wykonaniu tego za- 
dania pojawi się podajnik z cu- 
dem pioruna. Użyj tego czaru 
na pobliskich drzewach, a las 
i budynek staną w ogniu. Szyb- 
ko udaj się po cud wody, dzięki 
któremu zdołasz ugasić pożar. 


i udaj się z nim za świątynię. Przy wejściu do wąwozu znajdziesz ko- 
lejny zwój ©), dzięki któremu dowiesz się o istnieniu ogromnego 

chowańca, który stanie 

się twoim przewodni- 

kiem. Udaj się do niego 

na rozmowę. Opowie ci 

swoją smutną historię 

i zaproponuje, że będzie 

uczył twojego pomocni- 

ka. Podąż za nim do dru- 

giej wioski i uaktywnij 

kolejny zwój (©. Wystar- 

czy rzucić kilkakrotnie 

czar żywności na tamtej- 

szy spichlerz, a ludzie 

szybko uwierzą w ciebie. 

W ten sposób przej- 

miesz kontrolę nad ko- 

lejną wioską. 


p ora spotkać się z przeznaczeniem. Złap swojego pomocnika na smycz 


i 


Twoja broń to odpowiednio zastosowane 
cuda. Np. wody lub pioruna 


ozostało ci jeszcze tylko kilka zadań do wykonania. Musisz 
nawrócić pustelnika (7). Jest on zatwardziałym niedowiar- 
kiem i nie będzie to łatwe. Powyrywaj drzewa dookoła je- 
go chaty (odkryjesz wiele cudów) i zastąp je małymi krzewami. 
Jeśli cuda i urok twego 
chowańca nie spowo- 
dują zmiany przekonań 
pustelnika, możesz go 
dać zwierzaczkowi na 
zasłużony obiad. 

Jeśli grasz w trybie 
online, możesz teraz 
wymienić swojego po- 
mocnika na innego 
u tresera chowańców. 
Masz do wyboru goryla, 
konia, mandryla (wąsko- e mają Glbrzymich chowańców. Tak mi zawsze mamusia powtarzała. 


Nie widzę u ciebie nic, co wyrwałoby na mnie najmniejsze wrażenie. 
nosa małpa) oraz według mnie nie ma potrzeby, bym przed tobą grzbiet zginał, synu. 
| leoparda (©. 


eraz przyszła kolej na najtrudniej- 
T:: zadanie. Pomóż wieśniakowi 

ułożyć grający kamienny krąg (©. 
Musisz znaleźć brakujące kamienie 
©. Część z nich wydaje przeraźliwy 
zgrzyt zamiast melodii. Takie fałszują- 
ce kamienie są całkowicie bezużytecz- 
ne. Ale zebranie odpowiednich 
głazów to zaledwie połowa sukcesu. 
Kłopot sprawi ci dopiero ustawienie 
ich w kręgu tak, aby odgrywały gamę. 
Spróbuj poprzestawiać kamienie, kie- 
rując się własnym słuchem. Jeśli pomi- 
mo wielokrotnych zmian nie udało ci 
się wykonać tego zadania, nie martw 
się — nie jest ono niezbędne do ukoń- 
czenia tego etapu gry. 


Kamienny krąg. Jeśli nie masz dobrego 
ucha, trudno ci będzie ułożyć gamę 


3 Pustelnik nie chce wierzyć, że je- 
p o wykonaniu tych zadań pójdź po kolejną lekcję do Przewodnika DB. Na- ć ; steś bogiem. A to wstręciuch! 

uczysz się trudnej sztuki walki. Potem zrób sobie mały odpoczynek. Na- ć mę 

stępnie udaj się do bramy strzeżonej przez orga ($). Jeśli chcesz poćwiczyć 
swoje umiejętności bojowe, możesz stoczyć z nim walkę. Łatwiejszym sposo- 
bem uporania się z tym problemem jest nakarmienie stwora. Z pełnym żołąd- 
kiem szybko zapadnie w głęboki sen, 
a ty będziesz mógł przeszukać drewnia- 
ną skrzynię (P. Znajdziesz w niej kolej- 
ną kolorową piłkę, a koło świątyni 
wieśniacy zaczną budować dozownik 
cudu leczenia. Przynieś im drewno, to 
szybciej skończą pracę. Kiedy to nastą- 
pi, udaj się do dużego chowańca (©). Wy- 
jawi ci prawdę dotyczącą świata. Jednak 
jego dawny bóg Nemezis dowie się o tym 
i postanowi zgładzić twego nauczyciela. 
Następnie weźmie się za niszczenie two- 
jej wioski. Niestety, nie będziesz mógł 
z nim walczyć, musisz ratować się uciecz- 
ką. Na skraju wioski ©) otwiera się ta- 
jemnicze przejście, które prowadzi do : 
nieznanego świata. Nie masz innego wyj- PRPTZNZZTPZATYZZZA 
ścia — musisz zaryzykować. chwytów org będzie jak znalazł 


ajpierw postaraj się złapać 
N wszystkich ocalałych mieszkań- 

ców i wrzuć ich do tego przejścia. 
Następnie zabierz ze spichlerza zgro- 
madzone zapasy. Jeśli masz już wszyst- 
| kie cenne przedmioty z tego świata, 
| kliknij na zwój znajdujący się nad przej- 
ściem. Razem z chowańcem zostaniesz 
przeniesiony do innej krainy... 


Na początku 
tygrysek może 
być trochę 
niesforny 
Otwiera się brama i za chwilę zostaniesz "A 
przeniesiony do kolejnej lokacji 


—20 a 


Jak tylko przeniesiesz się na nowy ląd, złoży ci wizytę bóg Khazar. To on stworzył 
wir, którym uciekłeś przed Nemezisem. Nie zrobił tego jednak bezinteresownie. 
Teraz prosi cię o pomoc w walce z sojusznikiem Nemezisa, Lethysem. Twój nowy 


sprzymierzeniec podaruje ci swojego najlepszego budowniczego oraz rusztowa- 
nia. W ten sposób powstaną pierwsze budowle w wiosce. 


manych od nowego sprzymierzeńca. Po wybudowaniu agory, świątyni, spichlerza, budynku mieszkal- 


N a początku tej misji musisz skupić się na rozwoju swojej wioski. Pomoże ci w tym kilka cudów otrzy- 


nego oraz kilku pól uprawnych uaktywnij zwój koło świątyni. Zostanie tam wzniesiony ołtarz, 
wokół którego twoi wyznawcy będą oddawać ci cześć, a ty uzyskasz dostęp do trzech cudów: jedzenia, 


drewna i wody. Uaktywniając 
zwój niedaleko ołtarza, na- 
uczysz się zachęcać mieszkań- 
ców do modlitw. Pomóż im 
zbudować warsztat i przynieś 
| trochę drewna. Po zakończeniu 
budowy znów ukaże ci się zwój. 
Przynieś do warsztatu kilkana- 
ście tysięcy jednostek drewna, 
aby budowniczy mógł stawiać 
rusztowania. Połącz je w pary 
i buduj kolejne budynki miesz- 
kalne. Wybieraj jak największe 
z dostępnych. Gdy twoi ludzie 
| otrzymają kilka nowych chat, 
pracownik warsztatu przekaże 
ci cud lasu. Wypróbuj go za 
wioską. Las szybko urośnie, jeśli 
podlejesz go czarem wody. 


Nowa wioska i nowe wyzwania przed tobą. Teraz musisz wybudować jak 
najwięcej domów mieszkalnych i zdobyć nowych wyznawców 


rzyszedł czas na odzyska- 
p nie wiosek z rąk Lethysa. 
Uaktywnij zwój znajdują- 
cy się na cyplu za miastem €£$, 
a dowiesz się, jak radzić sobie 
na obcym terytorium. ldź do 
najbliższej wioski QQ i ustaw 
w jej centrum punkt nawiga- PMS 
cyjny. Drugi ustaw na swoim 14 
terytorium. Punkty te pozwolą | 
ci na szybkie przemieszczanie 
się oraz na rzucanie czarów. 
Aby czynić cuda, potrzebujesz 
wielu punktów wiary. Podnieś 
totem leżący na agorze, po- 
zwoli ci to zwiększyć liczbę 
wyznawców modlących się 
przy ołtarzu. Przynieś im po- 
żywienie, by nie poumierali 


W poszczególnych wioskach ustaw punkty nawigacyjne. Dzięki temu 
będziesz się szybciej przemieszczał i sprawniej korzystał z czarów 


o "ZI" 
Ph. PRZ że 


7 
e. 


NS ad// 


W wiosce panuje głód. Jeżeli skorzystasz z cudu poży- 
wienia, będą ci dozgonnie wdzięczni 


Khazar przygotował dla ciebie specjalne po- 

ligony na pobliskich wyspach, gdzie nauczy 
cię cudów ataku 6) i obrony ©). Z taką wiedzą 
możesz podbijać inne wioski. Weź zwój znajdu- 
jący się koło wioski 60. Napełnij spichlerz 
w najbliższej osadzie ©). Następnie uczyń kilka 
cudów tak, aby widziało je jak najwięcej miesz- 
kańców. Na tutejszej agorze zdobędziesz 
bardzo przydatny cud leczenia. W podobny 
sposób przejmij najbliższe miasto (0). Możesz 
wywierać wpływ na mieszkańców nie tylko po- 
przez czynienie cudów. Wystarczy porzucać 
nad ich głowami kamieniami albo przesadzić 
drzewa koło ważniejszych budynków. Uważaj 
jednak, bo jeśli uszkodzisz zabudowania, bę- 
dziesz musiał je odbudować. 


Ą dź za świątynię i uaktywnij kolejny zwój GD. 


Jak już postawisz świątynię, zaproś do niej wier- 
nych. Potem mogą popluskać się w wodzie 


jedzenia (co widać po chorągiewce na spichlerzu), 


R ozpocznij podbój wioski. Jej mieszkańcom brakuje 


dlatego też największe wrażenie wywrze na nich kil- 
kakrotne rzucenie cudu pożywienia. Następnie rzuć 
5] w wioskę duży kamień, aby zniszczyć jak najwięcej bu- 
| dowli. Mieszkańcy zaczną je naprawiać i będą wdzięczni 
za dostarczone im drewno. Na końcu wylecz chorych. To 
powinno wystarczyć ci do przejęcia kontroli nad umysła- 


mi mieszkańców. Jeśli się nie udało, sprawdź na wiosko- 
wej agorze, ile punktów wiary potrzebujesz i wykonaj 


kilka dodatkowych cudów. 


Sympatyczna ta 

małpeczka, praw- 
da? A do tego po- 
trafi czynić cuda! 


róć do trzeciej wioski i uaktywnij 

zwój nad dużym domem. Masz ura- 

tować piątkę dzieci kąpiących się 

przy pomoście (9. Jeśli to uczynisz, otrzy- 

masz cud powiększenia swego chowańca. 

Niestety, trwa on tylko kilka sekund, więc 

| musisz obchodzić się z nim bardzo roztrop- 

_| nie. Nie ruszaj zwoju znajdującego się nad 

wigwamami. Uruchamia on plagę w wiosce. 

Jeśli to uczynisz, będziesz zmuszony wyrzu- 

cić całe zboże i uzdrowić mieszkańców kil- 

kakrotnym cudem leczenia. W ten sposób 
niepotrzebnie stracisz dużo mocy. 


Oj, coś ty zrobił 
temu chowańcowi, 
że ma taką 

j kwaśną minę? 


Powiększony dzięki czarom chowaniec 
sieje spustoszenie w wiosce 


czwartej wiosce, w dużej chacie, spotkasz 
tajemnicze plemię. Nauczy cię ono, jak z ży- 
| wych organizmów otrzymać dodatkowe 


jednostki wiary. Niestety, będziesz zmuszony po- 
święcić ich syna na ołtarzu. 


bogowie (f). Rozłam znajdujący się tam głaz na części i rzucaj nimi 
nad głowami mieszkańców. Użyj dwukrotnie czaru lasu, by przejąć 
nad nimi kontrolę. 
Udaj się nad wewnętrzne | 


jęprów: ; jezioro i odszukaj świątynię 


G zas na kolejne podboje. Idź do wioski, którą władają wszyscy trzej 


| Musisz przenieść ją z da- 
ś la od wody. Świątynia składa 
się z czterech części (A,B,C, 
D — liczone od góry). Masz 
do dyspozycji trzy kolumny 
(1, 2, 3 — liczone od wody), 
na których możesz umiesz- P 
czać poszczególne części. 
Wykonaj następujące ruchy: | 
A2, B3, A3, C2, A1, B2, A2, 
D3, A1, B3, A2, B1,A1, C3, 
A2, B3,A3. Od tej pory mo- 
żesz tu bez ograniczeń le- 
czyć wszystkie żywe istoty. 


To niezbyt przyjemne, ale czasem trzeba z kogoś zło- 
żyć ofiarę, by zyskać punkty wiary 


giej modlitwy i zaatakuj pierwszą śnieżną osadę 

. Rozłup kamienie koło warsztatu i pokaż 

swoje umiejętności. Następnie rzuć kilka czarów, np.: 

pożywienie, pioruny, drewno itp. Ważne, aby wymaga- 

ły innego typu modlitwy. Dobrym pomysłem jest 

podpalenie spichlerza za pomocą kul ognistych, a na- 

stępnie gaszenie ich deszczem. Efekt gwarantowany. 

Kiedy już zdo- 
będziesz wio- 

skę, pojawi się N adszedł czas na bezwzględną walkę. Zaatakuj kolej- 


p rzygotuj ponownie swoich wieśniaków do dłu- 


Jesteś w kolejnej wiosce. Jeżeli dobrze wykonasz zada- 
nie, cud leczenia będzie dostępny bez ograniczeń 


sam Nemezis, ną wioskę $$. Lethys będzie się zajadle bronił i czę- 


który własno- 
ręcznie zgładzi 
Khazara oraz 
rozkaże Lethy- 
sowi zabrać 
pierwiastek wia- 
ry z zabitego 
chowańca twe- 
go niedawnego 
sprzymierzeńca. 


Cud pioruna bywa bardzo skuteczny. Ten i inne chwyty 
przydadzą się w walce o kolejną wioskę 


sto wykorzysty- 
wał cud tarczy. Musisz 
atakować przeróżnymi 
czarami, aż w końcu 
dopniesz swego. Nie 
przejmuj się wcale 
utratą wiernych. Kiedy 
zdobędziesz wioskę, 
wydarzy się coś nie- 
słychanego. Twój 
chowaniec zostanie 
zahipnotyzowany 
i wciągnięty w tajem- 
niczy wir. Musisz szyb- 
ko za nim podążyć... 


Otwiera się kolejny wir i przejście do następ- 
nej lokacji. No to siup! Przygoda czeka! 


Trzecia misja jest niezbyt skomplikowana, ale bardzo czasochłonna. Musisz w niej 
uwolnić chowańca. Jest on uwięziony w pułapce i poddawany ciężkim torturom. 
Jesteś jednak zbyt słaby i nie możesz go teraz wyzwolić. Rozbuduj swoją wioskę 
na przeciwległym krańcu wyspy. W pobliżu wodospadu f znajdziesz dozownik 
cudu drewna. Jest prosty sposób na brak tego surowca. 


twórz kilka pól, aby wyżywić [E E ; R W a 

O szyssc mieszkańców. |ER "2 3 ; "A rd ieśniacy zdążyli już znacznie rozbudować 
Zboże nie zacznie rosnąć, | = LE ; W; zatem możesz przystąpić do pod- 
dopóki nie podlejesz pól wodą. Mo- . boju najbliższej osady ©). Użyj kilku czarów 
żesz też mianować kilku uczniów- z =" > (np. jedzenia, ognia i leczenia), a przejmiesz nad nią 
rybaków.Wieśniacy sami wezmą się £ % wy PRE "">R" 4 kontrolę. jeden z elementów pułapki przygotowa- 
za dalszą rozbudowę wioski.W tym [8 j : =, j / nej przez chowańca zniknie. Kiedy mieszkańcy 
czasie uaktywnij zwój koło najbliż- fa ; ż i przestaną w ciebie wierzyć, wróci on na swoje 
szej wioski. Twoim zadaniem będzie | Ę E 8 © z : miejsce. Przeciwnik wpadnie w złość i zrobi z two- 
śledzenie pewnego mnicha ©). Miej |. ; "AR ich wyznawców żywe płomienie. Jeśli nie zdążysz 
go ciągle w zasięgu wzroku, lecz nie 4 i |rok ich w porę ugasić, rozniosą ogień po całej osadzie. 
pozwól, aby on cię zobaczył. Jeśli ja M2 5 5 M | W nowej wiosce zbuduj kilka domów mieszkal- 
będziesz się dobrze skradał, odkry- HBA plony zachęcą wieśniaków do wysiłku i podjęcia nych. Liczba mieszkańców szybko wróci do normy 
jesz miejsce jego modlitw. trudu rozbudowy wioski. A ty zajmiesz się mnichem... i będziesz mógł prowadzić dalsze podboje. Stań 
w pobliżu kolejnej wioski i wykradnij z niej wszyst- 

kie możliwe cuda. Przydadzą się one w trakcie 

przejmowania osady. Twa radość ze zdobycia no- 

wych wyznawców nie będzie trwała długo. Wróg 

M nich zacznie budować monument. wyśle stado wilków, które dokonają spustoszenia 


Niestety, nie zorientował się, że w wiosce. Ponadto sprawi, że mieszkańcy powró- 
straciłeś tę wioskę. Musisz się spie- cą pod jego panowanie. 

szyć, aby budowa nie skończyła się przed 

odzyskaniem kontroli. Po odbiciu wioski 

przekonasz się, że tylko niewielu jej miesz- 

kańców przeżyło. Przenoś ludzi z innych 

wiosek i stawiaj ich przed wejściem do 

domostw. Dzięki temu wieś szybko wróci 

do okresu świetności, a tym samym roz- 

wiążesz w pozostałych osadach problem 

przeludnienia. 


+SM c, J M 
Stado wilków to sprawka twojego wroga. Bardzo 
zaszkodzą one twojej reputacji we wsi 


modłów. Wkrótce zostaniesz zaatakowany 
i będziesz musiał korzystać z czarów wody 
oraz leczenia. Po odparciu ataku nie zwlekaj 
i rozpocznij kontrofensywę. Piorun, kula ognista 
: i leczenie sprawią, że zyskasz trochę czasu. Te- 
Ź si naiROWOŚÓZORCZE. | raz powtórz sztuczkę ze świętymi kamieniami. 
Mnich rozpoczął właśnie budowę monumentu. Na "| Przeciwnik szybko zrozumie twoją wielkość. 
pierwszy rzut oka przypomina trochę arenę cyrkową Odda ci pierwiastek wiary chowańca Khazara 
; i będzie cię błagał o litość. Otworzy nowe 
przejście (), dzięki któremu będziesz mógł zna- 
ę leźć kolejny pierwiastek. Wrzuć do wiru trochę 
ajęcie następnej wioski nie będzie trwało długo. Musisz zdobyć prawie 1500 jednostek [3 żywności oraz drewna, a następnie udaj się zdo- 
wiary. Ustaw po jednym dużym kamieniu we wszystkich swoich wioskach. Mieszkańcy "| bywać kolejną krainę. 
będą modlić się wokół nich i w ten sposób wytworzą magiczne kamienie. Pojawienie się 
na nich twojego znaku świadczy o tym, że osiągnęły one maksymalną moc oddziaływania. Te- 
raz rozbuduj wioskę. Postaw kilka dużych chat w taki sposób, aby mogło w nich zamieszkać 
około 20 nowych wieśniaków. Część Ę 
z nich przenieś z innych osad. W ten spo- 
sób twój wpływ rozciągnie się także na na- 
stępną wioskę. 
Przenieś do niej święte kamienie. Każdy 
z nich da ponad 100 jednostek wiary. Pa- 
miętaj, że po uzyskaniu wpływu na miesz- 
kańców musisz ponownie naładować 
kamienie. Rzuć jeszcze kilka czarów poży- 
wienia, drewna i leczenia, bo pozwoli ci to 
przejąć kontrolę nad wioską. Twój chowa- 
niec zostanie uwolniony. Wylecz go 
i zapewnij mu należyty odpoczynek na 
dziedzińcu świątyni. Święte kamienie nie tylko promieniują dobrą ener- 
s M cią. Jak widać, zachęcają też do tańca 


AŻ, przynajmniej 1/3 mieszkańców do 


Po tak męczących zmaganiach nadszedł czas na 
kolejny krok w nieznane... 


PjS|DMoY „ojoJ1y* Iny :1SĄ 2], 
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śSlar Trek Voyager 


Elite Force 
Expansion Pack 


W czasie gry naciśnij „'. Pojawi się 
okienko, w którym wpiszesz „sv_cheats 
1. W ten sposób uaktywnisz opcję 
oszukiwania i możesz zacząć wpisywać 
poniższe kody: 


god — tryb nieśmiertelności 
noclip — No Clipping 

undying — 999 Zbroi, 999 Zdrowia 
cg_thirdperson 1 — widokTPP 
notarget — jesteś niewidzialny 
map żł — wgrywasz mapę +ł 

give żł — dostajesz przedmiot 4 


BORG1 — The Rescue 
BORG2 — Incursion 
HOLODECK — Tactical Decision 
VOY1 — Condition 

VOYŻ2 — Unavoidable Delays 
VOY3 — Hazard Duty 

VOY4 — Defense 

VOY5 — Hazard Ops 
STASIS1 — Data Retrieval 
STASIS2 — Deep Echoes 
STASIS3 — Encounters 
VOY6 — Renewal 

VOY7 — Union 

VOY8 — Departure 

SCAV1 — The Visit 

SCAV2 — Dangerous Ground 
SCAV3 — Conflicting Views 
SCAV3b — Conflicting Views (pt 2) 
SCAV4 — Disorder 

SCAV5 — Infiltration 
SCAVBOSS — The Hunter 
VOY9 — Fallout 

BORG3 — Proving Ground 
BORG4 — Information 
BORG5 — Covenant 

BORG6 — Infestation 

VOY13 — Rand R 

VOY14 — Visual Confirmation 
VOY15 — Offense 

DN1 —The Breach 

DN2 — Command 

DN3 — Primary Encounter 
DM4 — The Skirmish 

DN5 — Defensive Measures 
TRAIN — Transit 

DN6 — Attunement 

DN8 — Array 

VOY16 — Invasion 

VOY17 — Decisions 

FORGET — External Stimuli 
FORGE2 — Matrix 

FORGE3 — Onslaught 
FORGE4 — Visual Magnitude 
FORGE5 — Dissolution 
FORGEBOSS — Command Decision 
VOY20 — Epilogue 
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Przedmioty źć 
Phaser 

Tetryon Disruptor 
Compression Rifle 
Scavenger Rifle 

IMOD (infinity modulator) 
Tricorder 


Stasis Weapon 
Grenade Launcher 
Photon Burst 
Dreadnought Weapon 
Armor 

Paladin Weapon 
Desperado Weapon 
Klingon Blade 


jemt zei(z) 
shes, W trisurts, (36 fiares 


= 
= 
ku 


W tym miejscu możesz wpisać kody 
ułatwiające grę... 


„..i już ogień fazerów Borgów jest ci 
zupełnie niestraszny! 


Kingdom o Magic 


Korzystając z telefonu znalezionego 


podczas gry, wpisz wybrany numer. Cze- 
ka cię wiele niespodzianek! 


012487 359187 733393 
110569 359722 771518 
112474 384768 780527 
123456 442244 800506 
141267 465135 804505 
147999 511491 853308 
188632 525131 854971 
201172 548199 861719 
233959 558055 864759 
299900 581376 866882 
303959 593993 878888 
311433 604428 884422 
317614 628776 886363 
329579 641076 911000 
348500 642789 999000 


PLAYSTATION MIKE TYSON BOXINĄ 


Wybierz World Mode/New Ca- 
reer i dowolnego zawodnika. Te- 
raz wpisz kod jako imię boksera 
i wciśnij klawisz X) 


OLD MAN 
wk Grasz jako John L. Sullivan na 
OZICZA CWC EWANATZAGCENĄ stadionie The Docks 
reer w menu głównym 
CLUBFUD 
Grasz jako Jimmy Flex na sta- 
dionie Club Fud 


GONE 
Niewidzialny bokser 


OUCH 

Głowa po ciosie puchnie 
... jako imię boksera wpisz wy- 
brany kod i wybierz klawisz (2) HURTS 

Głowa po ciosie obraca się 


NECK 
Uginająca się po trafieniu szyja 


STUPID 
Wielkie stopy i dłonie 


BINGY 
Maleńka głowa zawodnika 


p BONGY 
. ś Wielkie głowy 
CLUBFUD: teraz walka nabie- 
rze innego wymiaru NORMAL 
Wyłącza cheaty 


BINGY: od dawna było wiado- 
mo, że mięśniaki mają pusto 
w swoich małych główkach 


JAK OGALIC DANE 


NAGRIWANNA 


byc 
A 
By, 


Zapis 
optyczny 


© Nowoczesne nagrywarki potrafią zapisywać dane na- 
wet z prędkością 16x, czyli 2400 kB na sekundę (16 
x 150 kB/s). Coraz częściej spotyka się tzw. modele 
kombo, które, oprócz nagrywania płyt CD-R i CD-RW, 
potrafią także odtwarzać płyty DVD. Kilku producen- 
tów przedstawiło również o wiele bardziej zaawanso- 
wane modele, które potrafią zapisywać zarówno płyty 
CD, jak i DVD. 

D Nagrywarki występują w dwóch podstawowych od- 
mianach: wewnętrznej i zewnętrznej. Ten pierwszy mo- 
del doskonale sprawdza się w przypadku archiwizowa- 
nia dużej ilości danych na jednym stanowisku. 

) Jeśli natomiast zamierzasz zachować dane z kilku 
komputerów, o wiele lepszym rozwiązaniem będzie 
model zewnętrzny. 


Zapis 
magnetyczny ,- ŹŹ 


5 Alternatywą wobec stacji = 
dysków są popularne napędy 

ZIP. Podobnie jak nagrywarki, występują 
one zarówno w wersji zewnętrznej, jak 


b Napędy ZIP potrafią obsłużyć specjalne 
dyskietki o pojemności 100 lub 250 MB, 


Zapewne wiele razy zdarzyło ci 
się stracić dane tylko dlatego, 

że nie wykonałeś ich kopii. 

No cóż, mądry Polak po szkodzie 


- Ramię 

9 Laser umieszczony jest na specjal- 
nym wysięgniku, który przesuwa go 
nad płytą CD, umożliwiając dostęp do 
jej właściwej części. 


, Powierzchnia piyty 

| © Zazwyczaj nagrywarka potrafi za- 
| pisywać dwa rodzaje płyt. Są to krąż- 
ki jednokrotnego (CD-R) i wielo- 
krotnego (CD-RW) zapisu. 

) Zapis na płytach jednorazowych jest 
| o wiele szybszy, jednak zawartość CD- 
RW zawsze można skasować i w ten 
| sposób otrzymać miejsce na nowe da- 
| ne. 

) Przy wykorzystaniu odpowiednie- 
go oprogramowania (Direct CD) 
możliwe jest korzystanie z płyt CD- 
RW zupełnie tak jak z twardego dys- 
ku (można przegrywać dane metodą 
przeciągnij i puść, kasować pojedyn- 
cze pliki, zmieniać nazwy itd.). Taka 
metoda powoduje jednak ogranicze- 
nie pojemności płyt. 


= laser 

D Płyta CD-R składa się z trzech 
warstw. Podczas zachowywania da- 
nych laser nagrywarki w odpowiedni 
sposób wypala warstwę barwnika, od- 
słaniając warstwę odbijającą światło. 

) W ten sposób płyta CD-R „imitu- 
je” przed odtwarzaczem zwyczajną 
płytę, na której informacje wytłoczo- 
ne są w postaci miniaturowych nie- 
równości. 


- Ramię głowicy 
Aby umieścić dane na całej po- 
wierzchni specjalnej dyskietki, głowi- 
ca umieszczona jest na specjalnym 
wysięgniku, który umożliwia jej prze- 
mieszczanie. 


klowica 
„ zapisująco-odczytująca 


) Specjalna magnetyczna głowica, 
przechodząc nad powierzchnią no- 
śnika, zmienia jego namagnesowanie, 
które następnie podczas odczytu jest 
interpretowane jako binarna 1 lub 0. 
Ciąg 0 i 1 pozwala na zapisanie odpo- 
wiedniej ilości danych (np. w postaci 
pliku tekstowego). 
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Powierzchnia nośnika 

Do zapisu danych wykorzystywana jest specjalna magnetycz- 
na powierzchnia. Podobnie jak w przypadku innych nośników, 
przed użyciem specjalną dyskietkę należy sformatować. 


i wewnętrznej. 

© Wersja wewnętrzna może pracować 
z kontrolerem IDE lub SCSI. Zewnętrzna 
poprzez SCSI, port równoległy lub USB. 


co w zupełności wystarcza do przenosze- 
nia nawet dużych plików. Główną wadą 
stacji tego typu jest to, że nie obsługują 
standardowych dyskietek 3.5". 
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Tekst: Krzysztof Adamczyk, Rysunki: H. Kolodziejczyk 


Coraz więcej informacji, rosnące, ?. 


8 
NA 


ale wciąż za małe, pojemności twardych 
dysków stwarzają potrzebę archiwizacji R 
chwilowo nieprzydatnych danych. 
Najprościej wykorzystać do tego 

celu nagrywarkę lub stację ZIP 


zy, 


SŁOWNICZEK 


© Backup — zabezpieczanie danych 
polegające na sukcesywnym kopiowaniu 
ważnych plików bądź całej zawartości 
dysków na inne nośniki (CD-R, ZIP itd.). 


© ZP — stacja dysków o pojemności 
100 lub 250 MB. Zazwyczaj podłącza się 
ją do kontrolera twardego dysku, a ze- 
wnętrzną np. do złącza USB. 


© LS120- konkurencyjne rozwiązanie 
wobec ZIP-ów. Oferuje 120 MB miejsca. 
Napęd LS 120 podłącza się do kontrole- 
ra IDE. Zaletą tego napędu jest możli- 
wość korzystania także ze zwyczajnych 
dyskietek 3.5". 


Q Streamer - specjalny napęd 
o ogromnej pojemności (30 GB), używa- 
jący jako nośnika taśmy magnetycznej. 
Jest on bardzo często wykorzystywany 
do backupu dużych ilości danych, np. 
w przedsiębiorstwach. 


© CD-R/RW - czyli po prostu popular 
na nagrywarka. Jej główną zaletą jest ni- 
ski koszt sprzętu oraz płyt. Dla bardziej 
wymagających użytkowników wadą mo- 
że być zbyt mała pojemność dysku. 


Q DVD - najnowszy standard przeno- 
szenia danych, oferujący maksymalnie 
18 GB miejsca na jednej płytce. W ofer- 
cie dostępne są także nagrywarki DVD 
(DVD-R, DVD-RAM), jednak są one bar- 
dzo drogie i niezbyt popularne. 


rawie każdego dnia dzięki twojej 
P pracy z komputerem powstają no- 

we dane. Niezależnie od tego, czy 
będą to pliki tekstowe, czy np. save z gry, 
ich strata może być dla ciebie bardzo 
trudna do przeżycia... Oczywiście można 
drukować wszystkie pliki, ale — poza szyb- 
kim zaśmieceniem mieszkania — nie przy- 
niosłoby to żadnych efektów. Najlepszym 
rozwiązaniem jest dokonywanie regular- 
nego Backupu 6) wszystkich istotnych da- 
nych. W przypadku jakiejkolwiek awarii 
wystarczy wtedy sięgnąć do kopii zapaso- 
wej i odtworzyć utracone skarby. Przy 
sprzyjających okolicznościach już po kilku 
minutach będziesz mógł ponownie korzy- 
stać z ukochanych plików. 


Zapisywać, ale na czym? 


Tutaj pojawia się pierwszy problem. Jeśli 
przed zniszczeniem zamierzasz uchronić 
tylko i wyłącznie niewielkie pliki, to 
możesz posłużyć się zwyczajną stacją dys- 
kietką. Jej pojemność jest dosyć skromna, 
jednak jeśli skompresujesz dane (np. pro- 
gramem WinZip), to powinieneś zmieścić 
je na kilku dyskietkach. Zabezpieczając na- 
prawdę cenne dane, bądź ostrożny, dys- 
kietka jest dosyć zawodnym nośnikiem. 
Obchodź się z nią ostrożnie, a najlepiej 
wykonaj dwie kopie cennych plików. 
Ostrożności nigdy za wiele! 

Jeśli natomiast chciałbyś zachować więk- 
szą ilość danych, będziesz musiał skorzy- 
stać z innych nośników, co zazwyczaj 
wiąże się, niestety, z koniecznością zakupu 
specjalnego urządzenia. Stosunkowo naj- 
prościej jest wyposażyć komputer w do- 
datkowy napęd dyskietek o większej 
pojemności. Do wyboru są dwa standar- 


MNKUJSĄ 
MINI) 
b, 


Instytuty naukowe do zapisu danych sto- 
sują także specjalne taśmy magnetyczne 


dy: ZIP © i LS 120 ©.Ten ostatni dodat- 
kowo umożliwia korzystanie z dyskietek 
3.5". Jednak zastąpienie stacji dysków na- 
pędem LS-120 to dosyć spory wydatek: 
ok. 450 zł! Koszt pojedynczej 120 MB dys- 
kietki to kolejne 60 zł. Bardziej opłacalne 
jest więc korzystanie z napędów ZIP. Mo- 
del obsługujący dyski o pojemności 100 
MB można kupić już za ok. 300 zł. Za na- 
pęd o większej pojemności (250 MB) 
trzeba zapłacić ok. 500 zł. Model ze- 
wnętrzny, korzystający z portu USB, kosz- 
tuje ok. 800 zł. Także nośniki są drogie 
— kosztują odpowiednio 60 i 100 zł. za 100 
i 250 MB dyskietki. Przy takim poziomie 
cen okazuje się, że najbardziej ekonomicz- 
nym wyjściem jest zwyczajna nagrywarka 
CD ©. Ceny najprostszych spadły do ok. 
500 zł. Zachęcające są także ceny nośni- 
ków, nieprzekraczające kilku złoty za sztu- 
kę. Nagrywarka oferuje również znacznie 
większą pojemność zapisu, a wykorzysta- 
nie trybu zapisu pakietowego (Direct 


Za najtańszą nagrywarkę wewnętrzną 
zapłacisz około 500 złotych. Z powo- 
dzeniem zastąpi ona też CD-ROM, jed- 
nak nie da się jej łatwo przenieść do 
komputera twojego kolegi 


CD) umożliwia korzystanie z płyt CD- 
RW zupełnie tak samo jak ze stacji dys- 
ków. Dodatkowo na korzyść nagrywarki 
działa także jej uniwersalność. Oprócz ar- 
chiwizowania danych, można wykorzystać 
ją również np. do wypalania płyt audio. Dla 
najbardziej wymagających użytkowników 
najlepszym rozwiązaniem okazują się na- 
pędy o bardzo dużej pojemności — stre- 
amery ©.Wprawdzie są one dosyć drogie 
(od 1200 zł za napęd, 250 zł — taśma), jed- 
nak pojemnością biją na głowę wszystkie 
inne rozwiązania. Konkurencją mogą oka- 
zać się napędy pozwalające zapisywać pły- 
ty DVD ©, jednak na razie są one 
zbyt drogie nawet dla profesjonalnych 
użytkowników. 


strategia 


Zanim zabezpieczysz swoje najważniej- 
sze dane, powinieneś zastanowić się nad 
strategią ich archiwizacji. Zazwyczaj jest 
ona zależna od sprzętu, którym dysponu- 
jesz, i ważności zapisywanych danych. Jeśli 
będziesz chciał zabezpieczyć cały dysk, że- 
by w przypadku awarii móc odtworzyć je- 
go zawartość, konieczny będzie napęd 
o dużej pojemności. Stosunkowo nieduży 
dysk (do kilku GB) można przegrać na 
CD-RW, wprawdzie dane zajmą kilka płyt, 
ale zaoszczędzisz na kosztach zakupu 


a. 


zad 


a: 
Ę 
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Cenne dane można zabezpieczać, po prostu wy- 
konując ich kopię, można także skorzystać ze 
specjalnego programu do archiwizacji. 

Aby go uruchomić, kliknij prawym przyciskiem 
myszy na ikonie dysku w „Mój komputer”. Z me- 
nu wybierz „Właściwości”, a następnie zakładkę 
„Narzędzia” i „Twórz kopię zapasową”. 

Zobaczysz okienko z trzema opcjami do 
wyboru: tworzeniem nowej kopii, modyfikacji ist- 
niejącej lub przywrócenia danych. Wybierz 
„Utworzenie nowego zadania kopii zapasowej”. 
Następnie będziesz musiał zdecydować, czy za- 
mierzasz utworzyć kopię całego dysku, czy tylko 
określonych plików. Jeśli wybierzesz drugą opcję, 
wyświetli ci się struktura katalogów na dyskach. 

Teraz wystarczy odhaczyć interesujące cię da- 
ne (np. folder „Moje dokumenty”) i zdecydować, 
czy program ma zabezpieczyć wszystkie, czy tyl- 
ko ostatnio modyfikowane dokumenty. 

Kolejne opcje pozwalają określić miejsce, 
gdzie zostanie umieszczony plik z danymi oraz 
włączyć testowanie i kompresowanie danych. Po- 
zostaje ci tylko nazwać archiwum, odczekać od- 
powiedni czas i gotowe. Utworzony plik możesz 
np. wypalić na płytce CD-RW. Kolejne urucho- 
mienie programu umożliwi ci zmodyfikowanie 
archiwum tak, aby znalazły się w nim nowsze 
wersje plików czy dodane dokumenty. Aby odzy- 
skać dane, wystarczy zamiast opcji tworzenia ko- 
pii wybrać opcję przywracania. 

Program sam rozmieści zapisane pliki w odpo- 
wiednich miejscach. Uwaga! Często program do 


www.iomega.com 


www. lvisionsoftware.com 


15ałe Media Tracking 


i IOMEGA Dnves 
BRemovable Disk (1) 


F Płomętbeloye zddnymeda  T" Showonły meda bang morżored 


KUP2 BACKUP2 
© sTonacE 1 STORAGE 1 
EBrcsmanTze  TCSMATY 


| które pliki mają być 
| chronione, ale też, co 


| wać zgranie kolejnej 


Większość  porząd- 
nych programów do 
archiwizacji danych 
jest, niestety, dosyć 
kosztowna. W zamian 
dostajesz jednak na- 
rzędzie, które pozwa- 
la ci nie tylko określić, 


ile czasu ma następo- 


kopii. Dodatkowym 


atutem jest duża licz- 
| ba obsługiwanych mo- 
| deli nagrywarek. 


tworzenia kopii zapasowych nie jest instalowany 
razem z podstawowymi elementami systemu. 
W takim przypadku konieczne jest dodanie go 
przy pomocy Instalatora Windows. Znajdziesz go 


Darmowe programy też mogą być ciekawe. Na przykład lomega dołącza do 
swojego napędu ZIP ciekawe narzędzie do... archiwizacji dźwięków oraz 
utworów muzycznych. Do napędów lomegi są też dodawane proste progra- 
miki archiwizujące dane. 


droższych 
urządzeń. 
W. przypadku 

większych dysków nie- 

zbędny będzie drogi i pojemny napęd. 
Drugi wariant polega na zabezpieczeniu 
tylko kluczowych plików. Wadą takiego 
rozwiązania okazuje się konieczność mo- 
zolnego instalowania wszystkich progra- 
mów po ewentualnej awarii dysku. Zaletą 
natomiast o wiele niższy koszt. Tutaj do- 
skonale spiszą się stosunkowo niedrogie 
napędy ZIP, a w przypadku małych plików 
nawet zwyczajne dyskietki. Jeśli dysponu- 
jesz nagrywarką, jedna płyta CD-RW spo- 


kojnie pomieści wszystkie istotne dane. zawodne, jednak atak A (np. w po- E Użytek PY 
Powinieneś także zdecydować, jak często  staci młodszego brata, który przez 4 | SZYTA AWACIKE 
będziesz zabezpieczał sowóje pliki. Najle- pomyłkę ię format C:) lub awaria Wygodny domowy za || Wygodny 
piej jest to robić w regularnych odstępach ' sprzętu może pojawić się w najbardziej transport — |. transport 
czasu, np. raz na tydzień czy miesiąc. lm nieoczekiwanym momencie. Dlatego za- WATA, 
częściej będziesz dokonywał zapisu, tym wsze warto regularnie zapisywać swoje Streamer | GRE le 
mniejsze straty poniesiesz w przypadku najcenniejsze dane, aby zawsze móc je — — lub nagry- | ZP | 
awarii czy zawirusowania komputera. Jeśli _ szybko odzyskać. Sireamer warka DVD | zewi | 
to możliwe, warto zachować jak najwięcej zewnętrzny wewnętrzna | z 
kopii awaryjnych. Mogą to być np. dwie ha Sowa gn ZzgE CZA 
kolejne wersje z bieżącego i po- ę SJ EZTEWEAEGZEIE j | | moon 
! | Nagrywarka DVD Nagrywarka CD | ZIP Nagrywarka CD 
syg dk oni zewnętrzna wewnętrzna | WEWN. | zewnętrzna | 
E PORA MODNNNNEJ USEDROCN Z BLMICZK 
(model USB - ok. 800 zł). 
W zamian będziesz mógł Rn 
AMA WG o diyką Jak widzisz, wybór odpowiedniej metody archiwizacji danych jest ściśle uzależniony 
af jA MB. Likoii eike RZA nie tylko od tego, ile danych chcesz zapisać, ale też np. od możliwości przeniesienia 


w Panelu sterowania w „Dodaj/Usuń programy”. 


je dużo więcej od swojej siostry 
instalowanej wewnątrz obudo- 
wy PC - od 900 zł w górę 


przedniego tygodnia. W ten sposób 
będziesz mógł zabezpieczyć się przed 
zgraniem zawirusowanych plików. Przed 
dokonaniem Backupu warto także do- 
kładnie sprawdzić dyski skanerem antywi- 
rusowym. Trochę inaczej wygląda sytuacja 
z danymi, które będziesz chciał przegrać, 
a następnie usunąć z dysku. W tym 
przypadku najlepiej sprawdzą się płyty 
CD-R i nagrywarka działająca w trybie 
multisesyjnym (dzięki takiemu rozwiąza- 
niu będziesz mógł stopniowo dogrywać 
dane na płytę, aż do jej zapełnienia). 
Wprawdzie komputery są coraz 
bardziej bezpieczne, a twarde dyski nie- 


że 


A 
Na rka zewnętrzna da sić m = k | 
łatwo podłączyć do prawie każ Odpowiednie narzędzia 
— dego komputera, jednak kosztu- 


zi 
Jak dużo danych chcesz 
archiwizować na jednym 


nośniku? 


Więcej niż 700 MB _ _ Mniej 


napędu w inne miejsce (np. do kolegi) 


| 
(i 
| 


niż 700 MB. 


| 
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© 


TTTZABE U 


12/01 


SPRZĘT , 


Select video compression 


Brooktree ProSumer Video (32) 


>| | 
Wianzak I AOTYE Aa Da daa ! 


Quality | [m 
[7 Use target data rate of | kiłobytes/second 


[7 Force keyframes every || frames 


formatu zapisu pliku wideo 


Video Capłuie | Stil Image | 
Image Size Image Formał 


[EGZ -| [5e:868 >] 


|F Enable Capture Timelimt | 


| send | Świe | 


[5 Caplure Audo 
TKhz, 


siadają bardzo ograniczone możliwości zapisu 
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PODUICKÓW 
KOTCTZOWIU 


Virtual Dub daje użytkownikowi ogromne możliwości wyboru 


Standardowo dołączane do karty tunera programy zwykle po- 


Chcesz nagrać program 
TV bez magnetowidu lub 
wysłać e-mailem fragment 
filmu? To proste, gdy 
skorzystasz z karty tunera! 


ków PC ogarnął szał określany mianem 

multimediów, wiele osób kupiło karty tu- 
nera TV. Niestety, nawet najlepsza zabawka 
szybko się nudzi — również podziwianie pro- 
gnozy pogody czy najnowszego docinka „Be- 
verly Hills 90210” na małym ekranie monitora 
przestało być interesujące.A może by tak spró- 
bować wykorzystać kurzącą się kartę do jesz- 
cze czegoś innego? 


Nagraj film, wyślij e-film 


Karta tunera telewizyjnego z powodzeniem 
może służyć do przechwytywania ruchomego 
obrazu i zapisywania go na dysku komputera. 
Wystarczy tylko skorzystać z odpowiedniego 
oprogramowania i twój PC zmieni 
się w magnetowid, a nawet małe 

studio filmowe. Zanim jednak za- 

s czniesz zabawę, musisz sprawdzić 
kilka rzeczy. Po pierwsze, zobacz, 
jakimi wejściami dysponuje twoja 
karta. Standardem jest tutaj gniazdo 
antenowe © (bo to przecież tuner 

TV) oraz wejście cinch — „composite 

video" ©, takie jak w magnetowidach. Niektórzy 

producenci dodatkowo dorzucają do kompletu złą- 
cze $-VHS ©. 

Jeśli zechcesz nagrać film wyświetlany w telewizji, 
oczywiście użyjesz anteny lub przewodu doprowa- 
dzającego sygnał TV kablowej. Jednak przy tworze- 
niu filmowych widokówek z twoim udziałem 
i wykorzystaniu kamery najlepiej skorzystać z wejść 
S-VHS lub cinch. To, skąd karta tunera ma czerpać 
sygnał oraz właściwy kanał (przy programach TV), 
ustawiasz w programie do przechwytywania obra- 
zu. Dalsze postępowanie jest już proste — po pro- 
stu w odpowiednim momencie włączasz opcję 
nagrywania obrazu na dysk i gotowe. 


Nic nie jest proste... 


Już po pierwszych próbach zgrania filmu na dysk 
komputera przekonasz się, że powstałe pliki są 
ogromne, przez co szybko kończy się miejsce na 
dysku albo obraz nie jest płynny. Tajemnicą sukcesu 
jest wybranie prawidłowych ustawień pracy pro- 
gramów przechwytujących obraz. 

Oprogramowanie kart tunera jest zwykle bardzo 
prymitywne — potrafi zapisywać filmiki w zwykłym, 
niekompresowanym formacie AVI. Efektem tego są 
gigantyczne pliki, ale metoda ta najmniej obciąża 
procesor i nawet na słabszych komputerach powin- 
no się udać zgrać płynny obraz. 

Niektórzy producenci zadbali o to, aby ich pro- 
gramy korzystały z bardziej skutecznych metod 
kompresji danych (albo z zainstalowanych w Win- 
dows kompresorów audio i wideo — tzw. kode- 
ków). Dzięki temu nagrywane filmy zajmują mniej 
miejsca, ale komputer do przechwytywania obrazu 


K ilkanaście miesięcy temu, gdy użytkowni- 


W labiry 
AŻ 


Po zainstalowaniu karty tunera TV w twoim PC przy- 
będzie kilka nowych gniazd. Są to: wejście audio © (do 
podłączenia dźwięku np. z magnetowidu lub kamery), 
wyjście audio © (podpinane do karty dźwiękowej), 
wejście wideo (magnetowidowe) ©, wejście S-VHS dla 
kamery wideo ©, wejście antenowe ©, wejście do 
podłączenia czujnika podczerwieni dla pilota 


Poę śm: GW 
Chcąc nagrywać film z magnetowidu, musisz skorzy- 


stać z gniazda cinch ©. Nie zapomnij także o podłą- 
czeniu dźwięku © 


Przy korzystaniu z sygnału antenowego ilość kabelków 
jest troszkę mniejsza. Stałym elementem jest przewód 
fączący kartę tunera TV z kartą dźwiękową 


ROPNE O NANO PAZSENODSIG WA 
musi być silniejszy. Najlepszym wyjściem w obu sy- 
tuacjach jest jednak użycie specjalnego oprogramo- 
wania, np. VirtualDub lub Video Capturix. Zaletą 
takiego rozwiązania jest jego wszechstronność 
i wygoda. Oba programy pozwalają bowiem nie tyl- 
ko wybrać sposób kodowania obrazu (MPEG, AVI, 
DivX itp.), ale i wydajność kompresji czy ilość kla- 
tek na sekundę przechwytywanego obrazu. Dzięki 
temu, bez względu na wydajność twojego PC, mo- ! 
żesz ustalić optymalne parametry pracy, a tym sa- | 
mym uzyskać dobrej jakości film. 


Jakoś czy jakość? 


Zgrywając film, łatwo zagubić się w gąszczu opcji 
i ustawień. Jak więc wybrać te właściwe? Wszystko 
jak zwykle zależy od tego, do czego chcesz wyko- 
rzystać swój film. Jeśli np. zamierzasz nagrać pro- 
gram z telewizji i potem go obejrzeć, nie musisz 
martwić się zbytnio tym, ile zajmie plik (byleby się 
zmieścił na dysku). Dużo ważniejsza jest tutaj ja- 
kość — wielkość obrazu, ilość klatek na sekundę, 
dźwięk stereo itp. Nie musisz też zbytnio przejmo- 
wać się formatem pliku — twój PC automatycznie 
rozpoznaje to, co sam nagrał. 

Dużo gorzej jest, gdy chcesz przygotować filmik do 
wysłania swoim znajomym pocztą e-mail. Tutaj naj- 
ważniejszą sprawą jest... wielkość pliku. Musi on być 
jak najmniejszy, najlepiej nie większy jak 1 MB. Aby 
uzyskać taki rozmiar, trzeba wybrać jak największy 
stopień kompresji w ustawieniach programu, 
niewielki rozmiar okienka filmu, dźwięk mono i od- 
powiedni kompresor (musi go też mieć odbiorca 
wiadomości). Warunki te spełnia MPEG oraz DivX. 

Komputerowe wideo jest zajęciem, o którym moż- 
na pisać bez końca. Być może ten krótki artykuł za- 
chęci cię do dalszego eksperymentowania. Zyczymy 
miłej zabawy... 


PMS WO" 2 ĘYK KZP STARA 
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Wymiana lub instalacja nowej karty nie jest trudna. 
dardowy śrubokręt gwiazdkowy oraz... 


instrukcja karty dźwiękowej. Całość powinna 


Wystarczy trochę zręczności, stan- 


zająć ci nie więcej niż pół godziny (wraz z instalacją programów). 


właściwości: Dodaj/Usuń programy 


Instalowanie/Odinstalowywanie | Instalator Ai Dysk startowy 


HE Aby zainstalować nowy program z dyskietki lub dysku CD-ROM, 
e kliknij przycisk Instaluj. 


BigBrother_tvn_2001 Screensaver 

Color Flatbed Ścanner 

Corel Applications 

Cieative (NVidia 3D chip series) driver (Remove Oni 
DIAMONO Sonic Impact Component Urunztall 

Divx Mpeg4 

DivX MPEG-4 Codec 3.2.200 Beta 

Dual $crolling 4D+ 'wheel Mouse V5.41 

HipHop eJay2 


ie. Aby usunąć program lub zmodyfikować jego 
składniki, Zazicć Do na kala (kr | przycisk Dodaj/Usuń 


Na początku musisz się pozbyć oprogramowa- 
nia do starej karty dźwiękowej. Dokonasz tego 


poprzez w 


. Równie niepotrzebnym ba- 
lastem są sterowniki do starej karty — usuń je, korzy- 


stając z - 


Onboard FDD Controller 
Onboard Serial Port 1 


Onboard Serial Port 2 


IR Function Duplex 
TX,RX inverting enable 
Onboard Parallel Port 
Qnboard Parallel Mode 
ECP Mode lise DMA 
Parallel Port EPP Type 
Onboard Legacy Audio 


Jeśli posiadasz płytę 
główną z wbudowa- 
ną kartą dźwiękową, 
zapomnij o usunięciu 
zbytecznych już gniazd. Są 
przymocowane na stałe. 


W tym wypadku bardzo ważną 
sprawą jest wyłączenie w BIOS-ie 
obsługi wbudowanej karty. Aby 
wejść do ustawień BIOS, wciśnij 
klawisz DEL przy uruchamianiu kompute- 
ra (na ekranie pojawi się odpowiedni na- 
pis). W tym celu musisz w opcji 
wybrać 
Zwykła karta nie wymaga takich operacji. 


KROK PO KROKU) SPRZĘT (w 


LJ WA karta 


dźwiękowa 


Twoja karta dźwiękowa już od dawna denerwuje 
cię kiepską jakością odgłosów? Wymień ją, 

nowa kosztuje tylko około 100 zł! Nie wiesz, 

jak to zrobić? To wcale nie jest takie trudne! 


Enabled 
Disabled 
Disabled 


Half 
Ho tes 


wody (klawiaturę, mysz itp.). 


Przed otwarciem obudowy ko- 
niecznie odłącz kabel zasilający 
komputera oraz wszystkie prze- 


(3 : sożbii 
CHCH 


Na karcie znajduje się złącze . Przy pomocy 
specjalnego kabelka musisz je połączyć z napędem 
CD-ROM lub DVD. Taki przewód powinien być dołą- 
czony do karty lub napędu. 


Kreator dodawania nowego sprzętu 


wybierz nazwę producenta i model sprzętu. 


Jeśli nazwy nie ma na liście lub jeśli masz dysk instalacyjny, kliknij 
Z dyskuJeżeli sprzętu nie ma na liście, klikną przycisk Wstecz, a 
wybierz sprzęt innego typu. 


<wstecz | (_faiej> | Zakończ | 


muŁsTimiBiIA 


W tym momencie możesz już podłączyć do 
oznaczonych gniazd karty głośniczki i mi- 
krofon. Po zamknięciu obudowy podłącz 
zasilanie i Roma? Sem przewody. 


Teraz włóż kartę w jedno z wolnych złącz PCI - 
musisz to zrobić delikatnie, ale też odpowiednio 
mocno, aby wszystkie styki kontaktowały. Nie za- 
pomnij alto wiańć Śmeij do obudowy! 


Sonic Impact ASD 


INSTALLEXE LwWAV R.wAV  PREADME.TXT SETUP.INF | 
r: 
J gg [EL 


Windows powinny wykryć nową kartę 
i polecić instalację sterowników. Zamiast 
proponowanych plików wskaż te na pły- 
cie instalacyjnej dołączonej do karty. 


Większość producentów poza ste- 
rownikami dołącza też własne, 
przydatne programy. Zainstaluj je 
w swoim komputerze. 


I to wszystko! Możesz już grać i korzystać z programów audio. 
Nowa karta powinna zaspokoić twoje oczekiwania przez... parę 
lat, dopóki producenci nie stworzą czegoś nowego. 


ji 
' Tekst: R.].„Yackoo!" 


OGLETID 


Znudził ci się wygląd 
pulpitu PC? Może 
najwyższy czas 

pogrzebać w ustawieniach 
i sprawić, by ekran 
komputera wyglądał 
naprawdę niebanalnie 


» 
1d 


mery 
* 


z, 


Na swoim 
pulpicie możesz 
a umieścić postacie 
z ulubionych 

filmów 


1 A REACH gal 


1. Kolory 


dobają ci się standardowe kolory 

okienek, nic nie stoi na przeszko- 
dzie, abyś dostosował je do własnego 
gustu. W tym celu otwórz menu Start 
i wybierz Ustawienia/Panel sterowania. 
Następnie uruchom program o nazwie 
Ekran. Możesz także dostać się do niego, 
klikając prawym przyciskiem myszy na 
dowolnej, pustej części ekranu i wybiera- 
jąc Właściwości z uruchomionego w ten 
sposób menu. W oknie Właściwo- 
ści/Ekran wybierz zakładkę Wygląd. Jeśli 
nie masz ochoty na ręczne ustawianie 
wyglądu wszystkich elementów, możesz 
skorzystać z jednego z gotowych sche- 
matów (wskazanych w oknie Schemat 
©). Jeśli natomiast żaden z gotowych 


J eśli masz dość zielonego tła i nie po- 


właściwości: Ekran 


Sieć web ] 
Tło ] 
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ScreenS$can 
wygaszacz ekranu 


wzorów nie przypadł ci do gustu, 
w okienku Element wybierz część syste- 
mu, której wygląd chcesz zmienić. Tutaj 
będzisz mógł zmodyfikować jej kolor lub 
wielkość. Pamiętaj, że jeśli zdecydujesz się 
na tapetę, to podpisy pod ikonkami będą 
w kolorze pulpitu wybranego właśnie 
w tym okienku. Tutaj możesz także wy- 
brać czcionkę, która będzie wyświetlana 
przez Windows. Kiedy wszystko jest już 
gotowe, swój własny układ zachowaj, wy- 
bierając Zapisz jako... ©. 


Imoje ust. 


| LE a Zapisz jako... Usuń 
Element: Rozmiar: Kalgr Kolarz 
[Rozmieszczenie ikon [pionowe] -] | sa 4 + 


Tanetowanie 


|| 1 0. mó ia 


e A 


2. Wybieramy "a 


eśli wybrałeś już kolory okienek, 
J przystąpić do dostosowania 

ekranu. W oknie Właściwo- 
ści/Ekran wybierz zakładkę Tło.W oknie 
zobaczysz miniaturkę monitora zawiera- 
jącą podgląd wybranych przez ciebie 
opcji. Pod monitorem znajduje się lista 
dostępnych tapet ©, które możesz od 
razu umieścić na pulpicie. Oczywiście 
możesz ją dowolnie powiększać, wybie- 
rając plik graficzny przy pomocy opcji 
Przeglądaj. Kiedy zdecydujesz się na ob- 
raz, będziesz jeszcze musiał określić 
sposób jego pokazywania. W okienku 
Wyświetl masz do wyboru trzy opcje 


Windows 


| ScreenS$can | 
wygaszacz ekranu 


szystkie pulpity komputerów 

wyposażonych w Windows wy- 

glądają tak samo? Teoretycznie 
tak, ale dzięki zmianie kilku ustawień 
możesz swoim okienkom nadać na- 
prawdę oryginalny wygląd. Nie będziesz 
potrzebował do tego specjalnych narzę- 
dzi. Wszystkie niezbędne programy 
znajdziesz w systemie, oprócz tego 
przyda ci się także dowolny program do 
obróbki grafiki, którym będziesz mógł 
wykonać własną tapetę czy ikony. 


©. Wypośrodkowane — umieści obraz 
w naturalnej skali dokładnie na środku 
ekranu. Jeśli obraz jest mniejszy od pul- 
pitu, dookoła pozostanie jego standar- 
dowy kolor, jeśli natomiast jest większy, 
jego część znajdzie się poza ekranem. 
Opcja Sąsiadująco ma zastosowanie do 
plików o mniejszych rozmiarach. Jeśli ją 
wybierzesz, ekran zostanie zapełniony 
wzorem składającym się z wybranego 
przez ciebie pliku. Ostatnia opcja to 
Rozciągnij — dostosowuje wielkość ob- 
razka do parametrów pulpitu. Ma jednak 
jedną podstawową wadę, wybranie jej 
znacznie spowalnia słabsze komputery. 


Ustawienia 


|  wydąd | - Efekty 


( Tapeta GFI WIEPRZ NSYCJIEY 


M] Psi ząb 
a] Słomiana mata 


a] Trójkąty 


€) wWindows38 
'$]Edyt3 


| wybierz dokument HTML lub obraz: 


= 


ny obrazek lub dokument html, 

w oknie 'Właściwości/Ekran 
otwórz zakładkę Sieć Web i zaznacz 
(klikając w biały kwadracik) Wyświetl 
pulpit Active Desktop jako stronę sie- 
ci Web ©. Teraz, wybierając Nowy..., 
będziesz mógł umieszczać dowolny 
element na pulpicie (przysłaniając 
część tapety lub inny deseń). Możesz 
w ten sposób mieć na ekranie prak- 
tycznie dowolną liczbę różnych obraz- 
ków czy dokumentów html. Co 
ciekawe, tak skonfigurowany pulpit 
jest w pełni modyfikowalny. Po naje- 
chaniu na dany obiekt przybiera on 
postać okienka, które można dowolnie 


AN: móc ustawiać jako tło dowol- 


przemieszczać po ekranie, a nawet 
skalować (przesuwając suwak na jego 
rogu). Poszczególne elementy można 
także wyłączyć, np. po to, by odsłonić 
coś, co znajduje się pod nimi. Kolejna 
zakładka Ustawienia umożliwia zmianę 
rozdzielczości ekranu. Zazwyczaj 
przyjmuje się za standardową roz- 
dzielczość 800 x 600 pikseli dla 15-ca- 
lowych monitorów i 1024 x 768 dla 
17-calowych, ale nowsze modele 
potrafią pracować nawet prz rozdziel- 
czości ekranu ustawionej na 1600 
x 1200 ©. Rozwijane okienko po pra- 
wej stronie umożliwia regulację liczby 
kolorów, które mogą być jednocześnie 
wyświetlane na ekranie. 


m hi facia cont oaliioc/Spokiaka/Lo 


[v] http://www.microsoft.com/isapi/redir.dll?prd=wi WY | 
[V| http: //www.mierosoft.com/isapi/redir.dll?prdz'w SAPEWEGĄ | 


Nowy... 


Moje Otoczenie  Kosz(hyły| Kos | 
dokumenły sieciowe | 


O = 


T. Uktywaj ikony, gdy put iest wyśwellany jako strona sieci web 


| TO. Pokazuj ikony używając wszystkich możliwych kolorów 
TS Animacja okien, menu i list 

| T7 Wygładzaj krawędzie czcionek ekianowych 

| FO okazu zowatość okna podczas przeciągario 


DEF 


prosta. Wystarczy kliknąć na nim 

prawym przyciskiem i wybrać Wła- 
ściwości z menu. Następnie wybierz 
Zmień ikonę, wskaż odpowiadający ci 
wzór (korzystając z opcji Przeglądaj), po- 
twierdź wciskając OK i gotowe. Gorzej 
wygląda sytuacja ze znajdującymi się na 
pulpicie ikonami Mój komputer i Kosz. 
Można je zmienić, korzystając z zakładki 
Efekty we Wiaściwości/Ekran w Pa- 
nelu sterowania. Zaznacz ikonę, którą 
chcesz zmodyfikować, wciśnij Zmień 
ikonę i wybierz stosowny wzór. Standar- 
dowe ikony w Windows umieszczone są 
w plikach  C:IWINDOWSISYSTEMI 
shell32.dll_ i C:IlWINDOWSISYSTEMI 
pifmgr.dll ©.W ten sposób możesz pod- 
mienić wszystkie ikony znajdujące się 
w polu Ikony pulpitu. Aby korzystać 
z wielokolorowych ob- — 
razków, zaznacz opcję || 
Pokazuj ikony, używa- 
jąc wszystkich 
możliwych kolo- 
rów — ięki 


Ż””: ikony dla skrótu jest bardzo 


o wiele 
lepiej. 


Monitor: 


K703X (PS) na $3 Inc. Savage4 (Engineering BitFlip) 


Ealor HE bitów| 


High 


I”. Fawiększ Fufpit do rozmiarów tego monitora 


u. Własne obrazki 


ci będzie specjalny program. Może 

to być np. Microangelo, którego dar- 
mowa, 30-dniowa wersja dostępna jest na 
stronie www.impactsoft.com. Wprawdzie 
standardowa dla ikon rozdzielczość 
32x32 pikseli w 256 kolorach ogranicza 
możliwości tworzenia bardziej zaawanso- 
wanych obrazów, ale umożliwia zrobienie 
ikonek zawierających proste obrazy czy 
napisy. Drugą metodą tworzenia ikon, 
niewymagającą specjalnego programu, jest 
modyfikacja pliku graficznego *.bmp. Po- 


l o tworzenia nowych ikon potrzebny 


trzebny ci będzie do tego zwyczajny 
program graficzny. Wytnij z obrazu kwa- 
dratową część, która ma odpowiadać 
tworzonej ikonie, i zapisz ją jako oddziel- 
ny plik. Następnie otwórz ponownie i zre- 
dukuj jej wielkość do 32x32 piksele 
(zazwyczaj opcją Zmień rozmiar/Size 
— w zależności od programu) i zapisz go 
ponownie. Teraz wystarczy zmienić nazwę 
rozszerzenia z *.bmp na *.ico i ikona jest 
już gotowa. W taki sposób możesz stwo- 
rzyć ikony na przykład z własnym zdję- 
ciem lub inną ułubioną fotografią. 


Edit image Layer Select Filter View Window Help 
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Do przygotowania wła- 
snych ikonek możesz 
wykorzystać dowolny 
program graficzny 
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6. Wygaszacz ekranu 


prawdzie przy komputerach 
|| ERA zaawansowane 
zarządzanie energią korzysta- 
nie z wygaszacza ekranu wydaje się nie 


8. Kompozycje pulpitu 


mieć żadnego uzasadnienia, jednak 
większość użytkowników lubi mieć 
także taki dodatek. Odpowiednie 
opcje znajdziesz we  Właściwo- 


j ści/Ekran w zakładce Wygaszacz ekra- 


nu. Monitorek w górnej części okna 
służy do podglądu wybranego rodzaju 
wygaszacza. Aby wybrać odpowiadają- 
cy ci wzór, rozwiń okienko Wyga- 
szacz ekranu. Jeśli już znalazłeś dobry 
element, możesz wcisnąć przycisk 
Ustawienia. W otwartym okienku bę- 
dziesz mógł zdefiniować parametry 
wygaszacza, takie jak szybkość prze- 
suwania elementów czy opcje wyłą- 
czania. Jeśli chcesz ochronić ekran 
swojego komputera przed wścibskimi 
obserwatorami, zaznacz opcję Ochro- 
na hasłem. Od tej pory, po każdym 
włączeniu wygaszacza do ponownego 
rozpoczęcia pracy, będziesz musiał 
podać hasło. Ostatnia opcja (Czekaj) 
pozwala określić, po jakim czasie na- 
stąpi uruchomienie wygaszacza. 


Panelu sterowania znajdziesz 
specjalny programik przezna- 


czony do zarządzania 
ustawieniami pulpitu. © Po otwarciu 
Kompozycji pulpitu, po lewej stronie 
zobaczysz schemat swoich bieżących 
ustawień. Ponad podglądem znajduje 
się okienko umożliwiające wybranie 
określonego schematu. Oprócz nazwy, 
na liście znajduje się także informacja 
o tym, w jakiej liczbie kolorów został 
wykonany dany 
schemat. Wybranie 
tematu powoduje 
zmianę okienka 
podglądu, ale 
wszystkie ustawie- 
nia pozostają 
w 'dotychczaso- 
wym stanie, aż do 
wybrania OK lub 
Zastosuj. Jeśli bę- 
dziesz chciał po- 
wrócić do swoich 
ustawień, przed 
rozpoczęciem mo- 
dyfikacji zapisz po 


Otwórz kompozycję 


30 Dyskietka 3,5 (A:) 
3 Twady (C] 
Q | Program Files 


prostu bieżący układ (opcją Zapisz ja- 
ko...) Po podjęciu decyzji, po prawej 
stronie odblokują się opcje umożliwia- 
jące wybranie odpowiednich elemen- 
tów. Dzięki nim będziesz mógł np. 
zastosować graficzne elementy okre- 
ślonego układu, a całkowicie zrezygno- 
wać z dźwięku. Możesz także wykonać 
swoją własną mieszankę, wybierając po 
jednym elemencie z każdego tematu. 


IKańy 
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Panel sterowania 


Dodaj/Usuń 
programy 


Drukarki 


ET 


Klawiatura IGE 
pulpitu 
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7. Dodawanie kompozycji pulpitu 


by móc korzystać z goto- 
A; ustawień pulpitu, 

konieczne jest dodanie ich 
poprzez instalator Windows. 
W Panelu sterowania uruchom 
Dodaj/Usuń programy, potem 
zakładkę Instalator systemu 
Windows. Następnie zaznacz 
Kompozycje pulpitu. Jeśli nie 
chcesz instalować wszystkich 
wzorów (każdy z nich to do- 
datkowe 1 do 4 MB na dysku), 
wystarczy, że wciśniesz przycisk 
Szczegóły i usuniesz z kompo- 
zycji zaznaczenia, które cię nie 
interesują. Po wciśnięciu OK 
i włożeniu płyty z Windows, 
możesz już zacząć korzystać 
z kompozycji. 


Aby dodać lub usunąć jakiś składnik, zaznacz lub wyczyść pole wyboru. Pol 
wycieniowane oznacza, że tylko część składnika zostanie zainstalowana. A 


obejrzeć zawartość składnika, kliknij przycisk Szczegóły. 


Składniki: 
M] (RjAkcesoria 
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Jeśli nie wystarczają ci tapety adadcwe dostępne wraz z Windows, mo- 
żesz odwiedzić jedno z wielu miejsc w Sieci oferujących dziesiątki nowych 
wzorów, np. www.themeworld.com 


Top 10 Themes 


Affiliates 


Theme Title 


Kolejnym interesującym adresem 
jest www.themedoctor.com. Znaj- 
dziesz tutaj między innymi listę 
dziesięciu najciekawszych tema- 


tów do pobrania 


EWC a 


Inemes' 


+ Of The Day 


Polską stroną z tematami dla Win- 
dows jest część archiwum Tucows: 

http:/IIPARTNERS.themes.tucows. 

comlindex.html 


Tekst: Krzysztof Adamczyk 


Encyklopedia 
pwn.pl 


Ziemia 


Czy zastanawiałeś się kiedyś, ile lat ma Ziemia? 
Dlaczego niebo jest niebieskie, a Słońce żółte? 
Jeżeli interesuje cię odpowiedź na te i inne 
pytania, to powinieneś sięgnąć do nowej 
multimedialnej encyklopedii pwn.pl 


ma za zadanie w ciekawy i atrakcyj- 
ny sposób pokazać czytelnikowi 
świat natury i kultury. Tak, aby zdobywa- 
nie wiedzy stało się przygodą, a nie 
uciążliwą koniecznością. Kompendium 
wydawane jest w formie płyt kompakto- 
wych, których zawartość została opra- 
cowana przez zespół naukowców 
i redaktorów korzystających z ponad- 
pięćdziesięcioletniego dorobku PWN. 
Planowane jest wydanie osiemnastu 
pozycji poświęconych między innymi ta- 
kim dziedzinom jak: świat starożytny, na- 
uki przyrodnicze, cywilizacje dalekiego 
wschodu, świat współczesny i inne. 
Pierwszy z zeszytów encyklopedii, ZIE- 
MIA, przedstawia historię, budowę oraz 
procesy i zjawiska, które kształtują roz- 
wój naszej planety. Nie zapomniano 
również o takich zagadnieniach, jak po- 
wstanie życia na Ziemi oraz historia od- 


S eria multimedialnych encyklopedii 


kryć geograficznych. 
Nie jest to zwykły, 4% 
mdły podręcznik, ja- *, 
kich pełno w szkole. B 
Z multimedialną en- 
cyklopedią pwn.pl 
nie sposób się nudzić. 
Znajdziesz tu wiele in- 
teraktywnych prezenta- 
cji, map, wykresów, zdjęć, 
tabel i innych atrakcyjnych ma- 
teriałów. Nie znaczy to jednak, że wie- 
dza tu prezentowana jest mniej warta 
niż ta zawarta w tradycyjnych podręcz- 
nikach. Wręcz przeciwnie, dzięki 
urozmaiconej formie prezentacji, wiado- 
mości łatwiej są przyswajane i na dłużej 
zostają w głowie, a postępy swojej wie- 
dzy możesz badać za pomocą dołączo- 
nych do programu testów. 
Nawigacja po programie okazuje się 
mało skomplikowana i każdy, nawet nie- 
zbyt doświadczony 
użytkownik komputera, 
szybko się jej nauczy. 
| Wszystkie elementy 
encyklopedii (artykuł, 


Encyklopedia to także wiedza o ciekawych zakątkach * 
świata. Dzięki niej możesz np. odwiedzić Moskwę 


encyklopedią 


Historia Ziemi 


encyklopedią 


LISTA HASEŁ Cyklon tropikalny Fran 


Kenozoik to wcale nie paranoik tylko okres 


w dziejach Ziemi. Sprawdź, co się wtedy działo 


jak powstaje i na czym polega cyklon 


zestawienie, ta- 
bela, zdjęcie, testy 
itp.) mają swoje ikony, 
po których można je 
łatwo rozpoznać. 
Najważniejszą część 
encyklopedii stanowi 
jednak drzewo prze- 
wodnika. Ma ono kilkupo- 
ziomową strukturę, po 
której bardzo łatwo się poru- 
szać. Przewodnik ułożony został tema- 
tycznie. Bardzo przydatny jest również 
przycisk „Zestaw haseł”, który w oka- 
mgnieniu znajdzie dla ciebie pokrewne 
hasła związane z danym zagadnieniem. 
Ogólnie nawigacja zasługuje na wysoką 
ocenę, chociaż niekiedy trzeba się nieźle 
naklikać, aby dostać się do wszystkich 
opcji i haseł. 

Dobrze rozwiązane zostały w progra- 
mie opcje wyszukiwania. Możesz to ro- 
bić na dwa sposoby. Pierwszy polega na 
wpisaniu w odpowiednie okienko słowa 
kluczowego. Drugi odbywa się za po- 
średnictwem indeksów encyklopedycz- 
nych. Na przykład, indeks „Ziemia” 
zawiera kategorie: Wszechświat, Ludz- 
kość, Technika, Sztuka i Wiedza. Indeks 

„Czas” składa się z mniejszych odcin- 

ków czasowych zaczynających się 
w XXV w Pp.n.e., a kończących 

w wieku XX. 
Niezaprzeczalną zaletą encyklo- 
pedii jest powiązanie jej zasobów 
z Internetem. Dzięki temu masz 
bezpośredni dostęp do starannie 
" / wyselekcjonowanych stron interne- 
towych, publikacji i list dyskusyjnych. 
Jeśli wierzyć deklaracjom wydawnic- 
twa, to baza ta będzie sukcesywnie uzu- 


PROGRAMY „w 


pełniana. Je- 
żeli będziesz miał jeszcze ja- 
kieś wątpliwości, to możesz zadać 
pytania twórcom encyklopedii. Więcej 
dowiesz się pod adresem http://pwn.pl. 
Do zestawu, oprócz płyty, dołączono 
także zeszyt demonstrujący na osi czasu 
formowanie się kuli ziemskiej oraz 
ewolucję roślin i zwierząt. Bardzo atrak- 
cyjnie prezentuje się również duży, kolo- 
rowy plakat przedstawiający zdjęcie 
Ziemi widzianej z Kosmosu. Jeszcze le- 
piej ten plakat będzie z pewnością wy- 
glądał na ścianie twojego pokoju. 
Multimedialna encyklopedia pwn.pl to 
źródło wiedzy, które nieraz okaże się 
przydatne i pomoże znaleźć odpowiedź 
na nurtujące cię pytania. Tego zakupu 
z pewnością nie będziesz żałował. Do- 
datkowym atutem encyklopedii jest jej 
umiarkowana cena (24,90 zł)! 


Encyklopedia 
w liczbach 


© 402 obszerne artykuły 

© ponad 1400 fotografii i rysunków 
© 9 animowanych wykładów z ko- | 
mentarzami czytanymi przez lektora 
© 72 tabele 

© 30 map 

© 100 testów i pytań kontrolnych 
© Całość uzupełnia niemal 100 000 
haseł tekstowych zaczerpniętych 
z „Encyklopedii PWN w trzech 
tomach”. 


W części poświęconej materii i zjawiskom poznasz 


budowę geologiczną Ziemi. Warto tam zajrzeć 


Tekst: Alexander Winciorek 
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p josh dY Zn MEŻESE A PRZRRTEE BYWA 


ato to bardzo dobry czas, aby od- 

począć wreszcie od komputera, gier 

i Internetu. Zamiast męczyć wzrok 
przed monitorem, lepiej wybrać się na 
jakąś interesującą wycieczkę, pograć 
w piłkę lub pojeździć rowerem. Zanim 
jednak wyjedziesz i zapomnisz o całym 
skomputeryzowanym świecie, możesz 
wykorzystać Internet, np. podczas 
planowania wakacji. W Sieci łatwo 
sprawdzić i zarezerwować noclegi, za- 
planować, co i gdzie zjeść, oraz dowie- 
dzieć się, jakie atrakcje turystyczne 
występują na danym terenie. 

Wakacje zorganizowane samodziel- 
nie mogą być dużo ciekawsze niż wyku- 
piona wycieczka lub kolonie. CLICK! 
pomoże ci zaplanować wakacyjne 
wojaże, pokaże, jak znaleźć potrzebne 
informacje i pojechać na bardzo udany 
wypoczynek. 


A może do Gdańska? 


Na naszą przykładową wycieczkę wy- 
bierzemy się nad morze, a konkretnie 
do Gdańska. Jest to bardzo ciekawe 
miasto i naprawdę warto tam pojechać, 
a wakacje są doskonałą po temu 
sposobnością. Tych, którzy już byli 
w Trójmieście, nie trzeba namawiać do 
ponownych odwiedzin, a ci, którzy jesz- 
cze nie znają grodu Neptuna, powinni 
czym prędzej nadrobić tę zaległość. 


bici M POLSCE 


Lo warto zobaczyć? 


Gdańsk obfituje w wiele cennych za- 
bytków i innych atrakcji turystycznych. 
Ale jak dotrzeć do nich poprzez Sieć? 
To proste! Podczas planowania wyciecz- 
ki najważniejsza jest dobra wyszukiwar- 
ka internetowa. Do naszych celów 
wybraliśmy bardzo popularną i dobrą 
wyszukiwarkę Google (http://www.go- 
ogle.com), ale ty możesz skorzystać 
z jakiejkolwiek innej — byle skutecznej. 


Przeszukiwanie ofert wzyłędem 
województw | powiatów. 


przeczytaj więcej... 


YSZUKIWANIE Przeszukiwanie ofert względem 
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wyb h cech , l, 
DOKŁADNE  zracjedodakowetm) | © 


przeczytaj więcej... 


Internetowa Baza Noclegowa w 
Polsce zaprasza wszystkich 
właścicieli miejsc noclegowych do 
współpracy z naszym serwisem. 


przeczytaj więcej... 
Wszelkie zapytania odnośnie 


funkcjonowania naszego serwisu 
prosimy kierować pod adres. 


przeczytaj więcej... 


NOC 4€ WA OLSCE 
witamy Państwa w internetowym serwisie a 
bazie nocłegowej w Polsce. Są w wśród nich 
hotele, pensjonaty, motele, kwatery prywatne, 
ośrodki wczasowe, campingi, schroniska, 
gospodarstwa agroturystyczne, Naszym 
założeniem jest pomóc Państwu w 
poszukiwaniu atrakcyjnych miejsc noclegowych 4 
w różnych miejscach Polski Z naszego 
serwisu dowiedzą się Państwo jak dany obiekt 
wygląda, jakie jest jego wyposażenie, adres 

i inne informacje np. o miejscowych atrakcjach 
Dziękując za odwiedzenie naszego serwisu 
zapraszamy do poszukiwań wygodnego 
noclegu. Zapraszamy do ponownych odwiedzin. 


W oknie wyszukiwarki 
wpisujesz interesujące cię 
zapytanie, czyli: „Gdańsk + 
zabytki + atrakcje”. Wyszu- 
kiwarka nie zawiodła. 
Zwróciła setki odnośni- 
ków. Jest w czym wybierać. 

Już na początku rzucają 
się w oczy trójmiejskie por- 
tale. Na pierwszy plan wy- 
suwają się tutaj strony 
http://www.trojmiasto.pl/ 
oraz http://www.wirtualny. oki, 
na których można znaleźć moc na- 
prawdę niezbędnych informacji. Na 
szczególną uwagę zasługują zawsze ak- 
tualne nowinki o lokalnych imprezach 
kulturalnych (Wydarzyło się w Trój- 
mieście). Dzięki nim weźmiesz udział 
w Jarmarku Dominikańskim i na bie- 
rząco będziesz wiedział, co dzieje się 
na sopockiej scenie ustawionej przy 
molo, gdzie co wieczór występują zna- 
ni artyści oraz piosenkarze. Z tych 
stron dowiesz się także, gdzie smacz- 
nie i w miarę tanio zjeść oraz gdzie 
zanocować (Noclegi w Gdańsku). Bar- 
dzo atrakcyjnie prezentuje się obfita 
galeria zdjęć z najważniejszymi zabyt- 
kami miasta. Każdą fotografię można 
wysłać jako internetową kartkę 
i w ten sposób zaoszczędzić na wido- 
kówkach (Wirtualne Panoramy / In- 
ternetowe Widokówki). 

Dzięki Internetowi, nawet jadąc do 
Tomasa po raz spe: nigdy. Ę 


"ZEJE pni rice c: 


Wakacje coraz bliżej, 
GLER: Ek nie masz 


A może spróbuj 
zorganizować coś prz 
pomocy Internetu? 


nie zgubisz, ponieważ autorzy strony 
umieścili w Sieci dokładną mapę tego te- 
renu. Od razu znajdziesz ulicę i dom, 
w którym zarezerwowałeś nocleg, a tak- 
że „na sucho” przećwiczysz trasy plano- 
wanych wycieczek. Świetnie nadają się do 
tego umieszczone w witrynie działy Wir- 
tualny Sopot / Wirtualna Gdynia oraz 
Przewodnik po Gdańsku, dzięki któremu 
poznasz historię tego regionu. A atrakcji 
w mieście nie brakuje, więc nudzić się nie 
powinieneś. Zwiedzanie wirtualne, a po- 
tem realne zacznij od Starówki. Koniecz- 
nie musisz odwiedzić Złotą Bramę, 
Ratusz, Fontannę Neptuna i Dwór Artusa 
oraz sfotografować się (jak wszyscy) pod 
słynnym Żurawiem na Długim Pobrzeżu 
— a to tylko niektóre z zabytków. 

Gdy miejski gwar trochę cię zmęczy, 
niepowtarzalnych wrażeń dostarczyć 
może wizyta w sławnym Muzeum Oce- 
anograficznym i Akwarium Morskim 
(http://www.mir.gdynia.pl/akw/). Po- 
znasz tam najciekawsze okazy morskiej 
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Najstynniejs za gdańska wyspa na Motławie JE 


i odnowione Pee 


flory i fauny, z bezpiecznej odległości 
policzysz zęby rekina i pomachasz suną- 
cemu w basenie żółwiowi. Na nabrzeżu 
zwiedzisz zaś okręt wojenny ORP „Bły- 
skawica” i „Dar Młodzieży”. Warto wy- 
gospodarować kilka godzin na wizytę 
w tym miejscu. Bardzo fajnie można 
spędzić czas także w miejskim Zoo 
(http://www.zoo.gd.pl/). Na podziwianie 
różnych gatunków zwierząt najlepiej 
przeznaczyć cały dzień. 

Najważniejszym atutem nadmorskiej 
miejscowości jest oczywiście samo jej 
położenie. Możesz leżeć cały dzień na 
plaży albo bawić się np. na kursie wind- 
surfingowym. Ze strony http://www.fun- 
board.pl/ dowiesz się wszystkiego o tym 
sporcie i o organizowanych szkoleniach. 
Wizyta w Trójmieście nie może się 
obejść oczywiście bez spaceru po so- 
pockim molo (http://www.molo.so- 
pot.pl/) oraz bez, choćby krótkiego, rej- 
su po Bałtyku. Teraz już wiesz, gdzie szu- 
kać dodatkowych informacji na ten 
temat, więc sam zdecyduj, co jeszcze 
chcesz zobaczyć. 


Gdzie spać? 


Jeżeli już zdecydowałeś, co chciałbyś 
zobaczyć i jak spędzać czas, to pora 
rozejrzeć się za wygodnym i tanim miej- 
scem do spania. W tym celu możesz 
ponownie skorzystać z wyszukiwarki 
i zadać jej następujące pytanie: „Gdańsk 
+ noclegi”. Będziesz miał bogatą ofertę 
do wyboru. Możesz też skorzystać 
z wcześniej opisywanych przez nas stron 
i kliknąć na odnośnik „Noclegi”. Na stro- 
nie http://www.wirtualny.gdansk.pl/ masz 
do wyboru kilka zróżnicowanych ceno- 
wo opcji. Najdroższe są oczywiście 
hotele. Nocleg w tych najbardziej luksu- 
sowych (Holiday Inn, Nowotel) kosztuje 
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nawet kilkaset złotych. Nieco 
tańsze okazują się kempingi 
oraz kwatery prywatne. Naj- 
tańsze noclegi znajdziesz w aka- 
demikach i internatach, które 
pustoszeją na okres wakacji 
(około 20-30 zł za dobę). Ich 
zaletą jest fakt, że znajdują się 
w centrum miasta, skąd wszę- 
dzie jest blisko. Bardzo tanie, ale 
za to niezbyt komfortowe, są 
wieloosobowe pokoje w schro- 
niskach młodzieżowych. Więk- 
szość proponowanych ofert 
została szczegółowo przedsta- 
wiona na poszczególnych stronach 
WWW wraz z cennikiem, odległością od 
morza, dojazdem, wyglądem kwatery i in- 
nymi, cennymi informacjami (np. odległo- 
ścią od stacji PKP). Teraz pozostaje już 
tylko zarezerwować telefonicznie lub e- 
mailem miejsce i czekać wyjazd. 

Innych miejsc do spania szukaj na 
przydatnych stronach: www.wakacje.pl, 
oraz http://www.noclegi-polska.pl/. 


Jak dojechać? 


Ostatni etap planowania podróży to 
wybór sposobu dojazdu do wybranej 
miejscowości. Najpopularniejszym i naj- 
tańszym środkiem transportu jest kolej. 
Na stronie http://www.pkp.com.pl bar- 
dzo łatwo można sprawdzić rozkład jaz- 
dy pociągów i zaplanować wyjazd. 
Niestety, nie można jeszcze przez Inter- 
net rezerwować biletów, ale na pewno 
wkrótce i to się zmieni. 

Jeżeli lubisz komfort i wygodę, to 
możesz się wybrać w podróż klimatyzo- 
wanym autokarem. Ofertę kursów kra- 
jowych i zagranicznych znajdziesz na 
stronie http://www.pekaesbus.com.pl/. 
Autokar jest jednak zazwyczaj droższy, 
ponieważ nie można skorzystać z 50- 
procentowej ulgi dla uczniów. 


Wrażenia 


Kiedy wrócisz z wakacyjnych wojaży, 
rozpakujesz plecak i zaspokoisz cieka- 
wość rodziny, możesz podzielić się 
wrażeniami z innymi internautami. 
Opisz swoje przeżycia podczas wy- 
cieczki i umieść je w Sieci, aby inni 
mogli skorzystać z twoich doświad- 
czeń. CLICK! życzy ci miłej podró- 
ży i niezapomnianych wrażeń! 


Dodaj do katalogu 
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ukaj w Trójrnieście 


Po pracy na imprezę 


tałe imprezy, które będą ochraniać 
organizatorzy będą musieli uiścić opłatę 


Milion odwiedzin Trójmiasta 


ed chwilą nasz licznik główni 
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Dziecka na Leśnej 
Polanie 


Patronat 
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Opera Leśna 
1 czerwca 


musisz być na tym 
koncercie | 


Trudno ustalić. Jak to 


KATE strony st: 


„ Witryna www.trojmiasto.pl to kopalnia bieżących informac 


tern 
na 0 igrzyskach 


h problemu dowiesz się o wszystkich imprezach i nowinkach 


Żuraw stojący na | Długim  Pobrzeżi to chyba najbardziej charakterystyczna 


budowla Staró 


w Gdańsku. KONEBNIE zrób sobie z nim fotkę 


www.wirtualny.gdansk.pl to bardzo bogata 
w informacje strona. Dzięki niej dowiesz się, 
co w Trójmieście „piszczy” 
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Fest pray 


otrzymaliśrny 
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publiczności 


od 2025 zł 


Athena Athena te serce | 
Sunwing Resort Kaliithea. Stąd 
wszędzie masz blisko. Resort 
Service czynny całą 
smaczne jedzenie w restaur 
Royal Gnii ... więcej 

>> inni <a 


"INTER NET. NEWSY INTERNETOWE +++ NEWSY INTERNE 


X[O] 

A ] | http://www.polska.pl 

> olska to jeden 
z największych 
europejskich 


krajów. Ma około 38 mi- 
lionów mieszkańców, 
dostęp do Morza Bałtyc- 
kiego, dwa pojezierza 
i kilka pasm górskich. To 
wie każdy. Ale czy potra- 
fiibyś powiedzieć coś 
więcej o swoim kraju? 
A jeśli podczas wakacyj- 
nego pobytu za granicą ktoś spyta cię o jakieś szczegóły dotyczące twojej 
ojczyzny? Co wtedy odpowiesz? Podręczniki zostały w domu, więc zapew- 
ne zrobisz wielkie oczy i będziesz uparcie milczał. Możesz uniknąć takiej 
niezręcznej sytuacji. Zapamiętaj adres www.polska.pl, a takie pytania na 
pewno już cię nie zaskoczą. W portalu Polska.pl znajdziesz bowiem prawie 
wszystko, co dotyczy naszego kraju. Są tutaj setki odnośników (linków) do 
najpożyteczniejszych stron w całym Internecie. Historia, geografia, sztuka 
— to tylko niektóre dziedziny, jakie można tam znaleźć. 

Strona może być przydatna przez cały rok. Przygotowania do lekcji o Polsce 
warto rozpocząć od wizyty na tej stronie. Z pewnością znajdziesz tu wiele 
ciekawostek, którymi zadziwisz kolete z eż i pauczycjek, 


| http://www.amber.net.pl 


zy wiesz, jak narodziły się bursztyny? Otóż, według mitologii greckiej, płaczące 
nimfy (Heliady zamienione w topole) roniły do rzeki Eridan złote łzy, które za- 
mieniały się w bursztyny. Tyle legendy.A przecież nawet dzieci wiedzą, że burszty- 
ny powstają w Dolinie Krzemowej 
Y go izzaż zadek w Kalifornii. No, ale koniec żartów. 
AMBER.NET.| Jeżeli chcesz dowiedzieć się, skąd 
naprawdę wzięły się bursztyny, to 
zajrzyj do bursztynowego portalu 
www.amber.net.pl. Tam znajdziesz 
Przedstawiamy fotoreportaz" 2 targów AMBERIF 2000, które odby?y sie „w dniach 9 - 12 marca zd wszystko, co trzeba wiedzieć o tych 
roku w halach Mie. dzynarodowych Targów Gdan skich. Miżego ogla, dania. szlachetnych kamieniach. Będziesz 

mógł poczytać o starożytnych 
bursztynowych szlakach, o kulcie, ja- 
- kim jantar (inna nazwa bursztynu) 
Hala Targowa podczas PT ZdpGcie gupowe -|il Four] Otaczany był w starożytnej Grecji 


podczas targów Zdj r Pok sap hq5 e 5 K 
tagów zój i! ne „ema reskeee_ | i wiele, wiele innych ciekawostek. 


Państwo Polskie .:4aiej 
rząd | województwa | 


Historia „sdatej 
archeologia | 


AMBERIF 2000 - Fotoreportaz Geografia .:4aiej 


mapy | inforrnacje | . praca | nieruchomości [| 


Kultura i sztuka „dalej « Polonia w intemecie .: 
muzeż | galerie | teatry | „organizacje | instytucje 


pinacz to niewielki pro- 
gram ' przygotowany 
przez zespół Wirtualnej 


i i maj i ę j WPinacz to rewoli p a Ś 
Polski i mający pomagać internautom ; boy nieg ary Tam 
- 'zięki Jo it 4 
w ich sieciowych podróżach. W wer ant BI Mała” do Twcich u BOTY 
sji 2.0 został on wzbogacony o niesa- 8 buszowanie po 


mowitą funkcję — czytanie tekstów. 
Zamiast męczyć oczy wystarczy jed- 
nym kliknięciem wskazać wpinaczowi, 
co ma przeczytać, a on bez szemrania 
wykona twoje polecenie. Możesz 
teraz słuchać e-maili od przyjaciół, 
wiadomości przygotowanych przez 
Wirtualną Polskę i wielu innych. Dzie- 


NOWOŚĆ !!! Wpinacz potrafi mówić. 


więcej informacji znajdziesz na stronie: 


eżeli interesujesz 
się filmem, to bez- 
względnie powi- 


Są setki powodów, dla ro zainstałować WPinaq 


| je się tak dzięki wykorzystaniu przez sj *Jadnokikowe wirtualne surfowanie nieneś zajrzeć na stronę A PAL Internet Movie Database 
| Wpinacz Systemu Syntezy Mowy. dym dar r Pizy ld ee tik Internet Movie Database. || —— preor you br the bigos, bas, mos aardwiwing note ste 
Znajdziesz tu wszyst- A (ef 
Czytanie tekstów to nie jedyna umiejętność te- ko (naprawdę wszystko), Update Hoa! Sare 1 2% 0 
go sprytnego programiku. Ma on również szereg czego na temat filmu 
innych niezastąpionych funkcji. Jedną z najbardziej można dowiedzieć się s 
przydatnych jest możliwość dowolnego persona- w Internecie. ERY) A Uno 
lizowania (dostosowania do własnych potrzeb) Na stronie dostępna jest |ężx5« mą r dp roza ś 
serwisów internetowych. Dzięki Wpinaczowi od baza obejmująca ponad sto A 
najpotrzebniejszych stron dzieli cię tylko jedno tysięcy filmów i milion ak- |E m 
kliknięcie. Programik nie zajmuje dużo miejsca torów (od gwiazd brazylij- | 5% osa Package (kich allows you to send us your photos (and wl scan 
i każdy, nawet „modemowiec”, może szybko ścią- skich telenowel, przez | zi R" PPARECE 
gnąć go na swój komputer. Więcej o Wpinaczu Czarka Pazurę do Brada 
dowiesz się ze strony http://wpinacz.wp.pl. Pitta). Znajdziesz tu pełne biografie i filmografie, galerie ze zdjęciami ulubio- 


nych aktorów, fragmenty filmów i inne interesujące każdego kinomana pliki. 
Niezbędna, niestety, znajomość j. angielskiego. 


NOW /KOVIE/TV 7: nr JoFUN% © MFSSĄCE | WS.MÓVIE | WELFW 
y PAYNE || JNEWS|.+| WOGIES 5 |||wokRS. | wwowyiMt< . GWIOŁ 
labie» Too | Photo | IMDŁ | $rowse | Indenendent 

Movies IMDb Film 


Galleries Recommende 


Studio Stills Image 


zy nie znudziły ci się _ nowe,niesamowite oblicze. Po- 


już czcionki domyśl- myśl, jakie wrażenie zrobisz na 
gi nie dostępne w Win- pani od biologii, kiedy 
to dowsach? Jeżeli tak, to zaj- oddasz pracę domową napi- 


łajsy 
Fairy site, home of guilt-free typographie treasurest These are not just any fonts, m 


ones. In the real world they would set yo back over a thousand dollar: if you were 
nd they are free and legal 


Lacintosh site,but I do try to note if a Windows version is avaiłabie (which is most of 
you can view a sample of that font. Font company inks take you to tl 
ere you get the free fonts. Please read each entry thorowghły to see exactly what you 


rzyj na stronę www.prin- JK y saną czcionką rodem 
terideas.com/fontfairy, D z Archiwum X. Albo co 
a znajdziesz tam jeden b powiedzą twoi znajomi na 
z największych w Interne- listy pisane gotykiem? Jedyna 
cie zbiorów odnośników do wada internetowych czcionek 
darmowych krojów pisma. Są jest taka, że trudno znaleźć 
tu chyba wszystkie czcionki, ja- kroje pism z polskimi „ogonka- 
kie można sobie wyobrazić.Te- mi”, ale kto dobrze poszuka, 
raz twoje dokumenty zyskają znajdzie z pewnością i takie. 


y sommerciał fonts inckuded free on bonus CD's (like those that come with magazin 
web? Be am angel and let me know by E-msil. High praisc and other comments 
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a— m m m m Mowość: "ay ; 
Dla zapominalskich i nie tylko 5 ©" 
nami | Pogadaj © wszystkim. 


Podziel się swoimi edysk.pl daje ci walność- na edysk.pl możesz 


N2B4 | http://www.edysk.pl - im 


(lub więcej)- ZA DARMO! Dokumenty, zdjęcia, mp3, 
DER | 


zipy, itd... Dostęp do nich maszz każdego miejsca na 
ziemi 24 h/na dobę. Możesz używać go w domu, pracyi 
podróży. Zrób z internetu swój twardy dysk. SZYBKO, 
PROSTO, ZA DARMO. 

Zrób to - załóż szybko edysk. 


1) 


dysk i tam przechowywać poradzi sobie z tym 
ważne informacje. Te- zadaniem w kilka 
raz twoje dokumenty minut. 

będą dostępne Bardzo istotną za- 
natychmiast z każde-  letą eDysku jest to, 
go miejsca na Zie- że zapewnia on bez- 
mi. Takie eDyski  pieczeństwo twoim 
można zakładać danym. Teraz już - 
pod adresem niestraszna ci ani Bicz h 

www.edysk.pl. awaria „twardziela”, ani — co gorsze „Nie wiesz, jak spędzić 
Utworzenie konta _ niszczycielska działalność pomysłowe- wakacje? dwiedź Sieć! 
to sprawa dzie- go młodszego rodzeństwa, które lubu- + 

cinnie łatwa je się w kasowaniu najważniejszych 
i nawet osoba dokumentów. Na eDysku twoje dane 
początkująca będą doskonale chronione. 


| 


SuperLink ! 
FAQ - pytania 


le razy zapomniałeś wziąć 
| z domu Rawsdwi |. „aj 
z ważnymi plikami? 
Pewnie dziesiątki. A może 
zdarzyło ci się, że dyskiet- 
ka, którą próbowałeś 
uruchomić u kolegi, od- 
mówiła posłuszeństwa? £ 
Też pewnie nie raz. 
Prawda, że to bardzo 
denerwujące? 
Jest na te wszystkie 
bolączki prosta rada. 
Wystarczy założyć 


TELŻĆ 


e" 


www.adriatyk.com.pl 
Tam, gdzie gorąco i niedrogo... 


kk 


Stro- 


a praca webn 0 jektującej 
jest praca webmastara, osoby proje 
A erowe. Najwięcej trudności nastrę- 
ciągłe szukanie odpowiednich narzędzi. 
"Teraz już nie musisz błądzić, bo wszyst- 
ko, co potrzebne do skonstruowania 
doskonałej strony WWW, znajduje 
_ się w jednym miejscu pod adresem ć 
/ww.free4web.pl. Każdy, nawet ra taaa 
ter, znajdzie tu o szuka. A wszystkie te » 
ante, AE ydiśda za darmo. Z najciekawszych usług ofe- 
e pat  Free4Web a kas a 
asów (alter! nych adresów dla twojej strony), 
Zw Sa ky internauci klikali w linki na twojej 


45.20) o 
». gonorsin naszego saw piży 
20.05.2001 pay kozgonat mi tyś zany. Kły mcżn oli 90) „nakz, dza 
DRY w ec deo amy zzz 38 doeowaaił R peddnego konia 
Top: 

tąd wiemżiiający dodsznmie nowyćh sdunów 


Need o pora 


ża wa pcad) pros zo s do me na adr: 


www.nautica.com.pl 
..a może w morskich głębinach? 


ja ż zało- 
roni i mailingową Alka nnn wr 
stronie) oraz Listę od kusyjne). To nisi A 
żyć na stronie własne forum dyskisylió o | roguzejiiiinniwyi EKOŃZZEZIA 
oczyw wiście nie wszystko. Znakomityc 8 = EEE pam j 
jest jeszcze cała masa. RDADCWCE patiaa oamydzikana diam 
Ie ona została bardzo przejrzyście i es EEK NR 0r" 


"Tyt kamponentan > ma 
dą do razzykawia ęzinów. Og 
ER 


płażwada 


tet i kie narzę- 
 tetycznie zbudowana, a wszyst! 

są bardzo dokładnie opisane. Free4Web to 
ra propozycja zwłaszcza dla początkujących. 


[O] Coraz więcej cali 
| adresy | | http: / / www.monitor.pl | 


K omputer trzeba modernizować co jakiś czas. Maniacy nowinek sprzętowych robią to nawet kilka razy do roku. 


pan 
ie: mowić uwoi, 
Masz dcżć nięczytómij PORA KCEMAMMZY ". caję mieramiów OneŁDAYA TWA 
mEinzynenEum (zezzmkEnzec 
ERNSZn yi z 


wwwtriada.com.pl 
Na znanych ciepłych plażach... 


Nowe karty graficzne, procesory, większa ilość pamięci — to gadżety wymieniane najczęściej. Urządzeniem kom- 
puterowym, które starzeje się najwolniej, jest monitor. Jednak zakup kolejnego modelu to niebagatelny wydatek. 
Zanim zdecydujesz się na nowe urządzenie, powinieneś dokładnie przeanalizować, jaki model bę- 

dzie dla ciebie najodpowiedniejszy. Nie warto męczyć oczu przed jakimś tanim, psującym wzrok | www.urlop.net.pl : 
szmelcem. Wybór jest tak ogromny, że 3:4. możę śdniać w Pogoc! 
z początku trudno się zdecydować. kkKKkKKKK 
W wyborze na pewno pomoże : 
ci strona www.monitor.pl. 
Znajdziesz tu wiele kompe- 
tentnych i rzeczowych rad. 
Istotną zaletą witryny są do- 
kładne testy i omówienia 
większości monitorów do- 


torach 


WF Bardzo subiektywna strona o moni rach 
iój ADA 


benchmark.pl | nagrywatki.pł | dysk.pl | usb.pl | pizza.pl | tooż.pl 


Kategorie 
© Nowości 

© Tor 20 
© Przetestowano 
© Jaka grafika ? 


witaj wtwolm biurze podrozy! 


wszystko, ale online! 


© POFDraj | Firma Astron dostarczyła mi do testów p 15" monitor LED Eye$ync CT-151-€ 


: Alexander Winciorek; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer, opisywane serwisy internetowe, Stockbyte 


© honory |wresitzieziiriiami | stępnych na naszym rynku. 
Se. jm Szczególnie przydatna jest 

(Pierwsze wrażenia : + +: JZ : „ 4 PI s. 
Pn | ea Llipata opcja „Znajdź ideał”, która | www.biuro-podrozy.rubikon.pl 
4 Czmikmonżonóe | r diejzym jet t nakońszy menior 15" LED w Polsce w bardzo prosty sposób po- gi Masz dużo ofert i wiele czasu... 
= BI nmte tar Oi edyta and może ci wybrać to, czego 

|LED 18" monitor Astron CS-181 netto 6067 brutto 7402 zł 


Tekst: 


szukasz. Zanim wybierzesz 
się do sklepu, zajrzyj tu koniecznie. 


Sympatyczne 
dziewczyny prezentują 


nową konsolę Microsoft — 
X-box. Można ją 
wypróbować, bawiąc się 
w grę Konami 


WM AA 


| 


| Odlotowa jazda po Sieci! Fani X-boxa 
_ | będą mogli surfować po Internecie za 
| pomocą specjalnego urządzenia 


| Chociaż na targach E3) 
"| konsolowych, to prawdzi 
świętem dla ich miłośników 


Tok Game Show! 


Zo i sportowo! Zabawa Japończycy w wirtualnej prze- /. l coś dla koneserów, czyli klasyka 
w wyścigi to lepsze niż godzina strzeni — to ostatnia nowość fir- gier wideo na Gameboya. Namco 
joggingu czy intensywne ćwi- my Bandai - futurystyczne przedstawia swój najnowszy pro- 
czenia na siłowni! okulary telewizyjne /. dukt GALAXIAN 


A pakinó 


KI 7 Wygląd kreskówki i trójwymiarowa SIWE TEN 
Ol0d grafika. Nowy hit na P52 | -. klonoa2.— Luratea' s Veil 
Premiera w Europie: jesień 2001 


zykuje się niezła gratka dla miłośników 
pierwszej części tej gry. KLONOA 
powraca! Tym razem znajdzie się w ta- 
jemniczej krainie zwanej Lunatea. Świat ten 


Na desce sur- utrzymywany jest w harmonii dzięki mocom 

fingowej czterech dzwonów. Niestety, właśnie pojawił 

Klonoa sunie się piąty, zły dzwon i nie wróży to nic dobrego. 

poprzez rzeki, Całe szczęście, że na straży Dobra stoi Klo- 

lody i śniegi noa. Na pewno przywróci on dawny porządek 

z" rzeczy, ale będzie to wymagało od niego (i od 

Niespodziewany atak! Łapczywe ryby Pojedynek na słowa i nie tylko. Wskocz na ciebie, dzielny graczu) przedostania się przez 
patrolują rzekę w dżungli i próbują dobrać wielkiego robota i poczęstuj go małą 24 różnorodne krainy (trzeba przyznać, że 
ci się do skóry „niespodzianką? śliczne). Czeka więc na ciebie zwariowana bie- 


ganina (i skakanina) po platformach, odbijanie 
się od ramp i podróżowanie w środku cyklo- 
nów. | tym razem bohater będzie wyposażony 
w specjalny pierścień, dzięki któremu może ła- 
pać przeciwników, a potem wykorzystywać 
ich do bardziej efektownych skoków, czy 
ciskać nimi w innych natrętów. Do ukoń- 
czenia tej platformówki potrzeba będzie 
jednak więcej niż zręcznych palców i re- 
fleksu. Jej twórcy zadbali bowiem o przy- 
gotowanie zagadek, w których trzeba będzie 
: „ ; wykazać się także umiejętnością logicznego 
Klonoa znajdzie 56 paru OWAK Serce olbrzymiego dzwonu może się myślenia (może by tak przeturlać jakiegoś 
Ciekawe tylko, czy przysporzą mu oni przydać do roztrzaskania w drobny mak przeciwnika przez zatarasowane przejście?) 
radości, czy może złości... potężnych skał Zapowiada się naprawdę dobra zabawa! 


a poprzednich targach Tokyo Game Show 
N dominowały produkty firmy Sony, niekwe- 
stionowanego lidera na rynku konsol. 
W tym roku swoją obecność mocno zaznaczył 
X-box. Microsoft nie tylko zaprezentował 
swoją konsolę, ale także zdradził parę szcze- 
gółów na temat oczekiwanego nie tylko przez 
miłośników serii DEAD OR ALIVE 3. Pochwa- 
lono się także urządzeniem, które umożliwi 
właścicielom nowej konsoli dostęp do Inter- 
netu. Producent nie zamierzał jednak ujawnić zbyt 
wielu szczegółów na temat gier na swoją konsolę 
— na targach dostępne było tylko jedno grywalne 
demo na X-boxa, DEADLY SKIES (Konami). 
Przez trzy dni odwiedzający targi oblegali także 
największe stanowisko Sony, przy którym można 
było pobawić się w gry na konsole Playstation. 
_ Kierowcy GRAN TURISMO 3 prześcigali się na 
/_ torach, a jako krwiożerczy insekt w MOSQUITO: 
THE SUMMER AT YAMADA RESIDENCE mogli 


Age of Empires 2 


Jak tylko zarządzisz budowę fortyfikacji, 
twoi poddani powinni ruszyć bez słowa 
sprzeciwu do pracy 


Deadly Skies 


Romantyczne bywa życie pilota: od 
skrzydeł twojej maszyny odbija się 
zachodzące słońce... 


AWAIFTING STWETTR 


(CO) EE 


Złość piękności szkodzi. Okazuje się jed- 
nak, że wściekłość daje więcej sił i niespo- 
tykane wcześniej możliwości! 


wkłuć się w karki i łydki wirtualnej rodzinki (ble- 
eee). W ARMORED CORE 2: ANOTHER AGE 
śmiałkowie zmagali się w nowych misjach i korzy- 
stali z dostępu do Sieci. Konami pochwaliło się, 
obok METAL GEAR SOLID 2, przede 
wszystkim nowymi grami taneczno-mu- 
zycznymi, takimi jak np. PARA PARA PARA- 
DISE. Cóż, nie od dziś wiadomo, że ten typ 
rozrywki jest ulubionym gatunkiem Japoń- 
czyków. Namco wolało skoncentrować się 
na poważniejszej tematyce i pokazało, jakie są 
efekty pracy nad najnowszą częścią sławnej serii 
symulatorów ACE COMBAT 4. Tym razem akcja 
będzie rozgrywała się na kontynencie zniszczo- 
nym przez potężny meteoryt. 

Przy wielu mocnych propozycjach na nowe ma- 
szynki starsza konkurencja musiała usunąć się 
w cień. Jedną z propozycji na „leciwe” konsole był 
DIET SIMULATOR (czego to ludzie nie wymyślą), 
dzięki któremu można było zafundować sobie 


Konami przeniosto znaną z PE 
strategię na konsolę PS2 


I oto rozpoczyna się prawdziwa walka. Gdy 
na polu bitwy zrobi się gorąco, twoi rycerze 
mogą schować się za murami 


Microsoft przekroczył barierę dźwięku. wić <'[ sj sf PEM TR 
lotu wskoczył na K-boxa! 


Robi się nieco ciasno! No i jakoś tak ponu- 
ro. Odważni piloci nie boją się wyzwania 
i włączają dopalanie! 


Bijatyka bez litości. Kiedy naprawdę się zdener- rej KSW nuj ocj [A 
WUJESZ, wyjdzie z ciebie bestia... 


MASA || (37% 
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Gra może się poszczycić imponującą 
grafiką. Gdy błyskają takie pioruny, 


pad di 


ci w rękach 


(męczącą) kura- 
cję odchudzają- 
cą. W grze usta- 
wia się program 
treningów i zbija 
kalorie na załą- 
czonym steppe- 
rze. 

Tegoroczne 
targi były na- 
prawdę udane 
i ciekawe. Produ- 
cenci stanęli na 
wysokości zada- 
nia i zaprezentowali wiele obiecujących tytułów. 
Decydujący był tu zapewne fakt, że w ostatnim 
roku pojawiły się konsole, które zelektryzowały 
rynek i zachęciły twórców gier do pracy nad no- 
wymi, dobrymi tytułami. Niecierpliwie czekamy, aż 
pojawią się w naszych sklepach. 


DEAD OR ALIVE 3. No 
właśnie. Przyszłość pokaże, 


która konsola przetrwa... 


Age of Empires 2 
Strategia - Konami 
Premiera w Europie: jesień 2001 


GE OF EMPIRES 2 to ulubieniec milionów 
| GER komputerowej strategii. Nic 

więc dziwnego, że teraz ten tytuł ma zago- 
ścić również na Playstation 2. | tym razem 
będziesz troszczył się o poddanych, stawiał 
twierdze czy hodował bydło. A wszystkie te wy- 
siłki tylko po to, żeby pokonać przeciwników 
wywodzących się z 13 różnych cywilizacji. Gra 
na pewno spodoba się nie tylko fanom wysilania 
szarych komóreczek, ale także znawcom histo- 
rycznych realiów. Cóż może bowiem sprawić im 
większą przyjemność niż możliwość dania łupnia 
jakiemuś znanemu wodzowi? 


Deadly Skies 


Symulator Lotu - Konami 
Premiera w Europie: początek 2002 


edyne grywalne demo na X-boxa znalazło 
J się na stoisku Konami i trzeba przyznać, że 

zrobiło spore wrażenie. Nic dziwnego, DE- 
ADLY SKIES to rewelacyjnie prezentujący się sy- 
mulator lotów. 

Gracze pomkną grzmiącymi myśliwcami i bom- 
bowcami poprzez zachody słońca oraz.... fabryki. 
Tak jak w poprzednich wersjach, fabuła zaprowadzi 
cię nawet w podziemia — tym razem nie poprzez 
tunel kolejowy, lecz stare bunkry, stalowe wsporni- 
ki i kolumny. To wyzwanie dla graczy o dobrym re- 
fleksie i zimnej krwi. 


Bloody Roar 3 
Akcja — Hudson Soft 
Premiera w Europie: lato 2001 


malnie, bo BLOODY ROAR 3 prezentuje 
się jak każda inna bijatyka. Stajesz na arenie 
i walczysz z innymi wojownikami. Kiedy jednak 
oberwiesz zbyt dużo ciosów, zmieniasz się nie do 
poznania: stajesz się bestią. VW zależności od tego, 
w jaką postać się wcielisz, będziesz mógł zostać 
lwem, robakiem czy też innym milusiem. A kiedy 
już przybierzesz właściwą twemu nowemu ja po- 
stać, zacznie się zabawa! Będą specjalne ciosy, 
efektowne zagrania i dopieszczona grafika pełna 
doskonałej gry świateł. | 


N a pierwszy rzut oka wszystko wygląda nor- 


w 
= 


a EATRA _ 


ji Przygod cierpiącego na zanik 


id» zawikłanej i i pełnej przygód 
RA narysowanej przez 


| 


Przeraźliwy mróz, który nastał pewnego dnia, doprowadził do wielkiej tragedii. Prawie 
wszyscy mieszkańcy szczęśliwego do tej pory państwa zamarzli. Przeżyła garstka 
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Wszyscy, którzy nie zgadzają się z dyktaturą daty go; muszą opuścić Miasto. 
Nie poddają się jednak, tylko walczą ze znienawidzonym tyranem 


|: Jak zaczęła się lee przygoda 
z komiksem 
J J : Komiksem zafascy- 
nosic się sławinie dzięki magazynowi 
komiksowemu „Relax”, który ukazywał się 
w latach 70. Natomiast rysować komiksy 
zacząłem trochę później, bo dopiero gdy 
byłem studentem Akademii Sztuk Pięknych 
w Krakowie 

: Co miało największy wpływ na to, co 

pan dzisiaj robi? 
ŁA A GE en Autentycz- 


ży 
+ | 


j RH <g 
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1% 
na potrzeba komiksu, wspomnienia z dzie- 
ciństwa, odważni starsi koledzy, a wśród 
nich Grzegorz Rosiński, którzy pobudzali 
do działania młodsze pokolenie, i na koniec 
chyba'czysta przekora. Ponieważ na ASP ko- 
miks był zwalczany, ja — będąc młodym i za- 
dziornym — postanowiłem udowodnić, że 
komiks można rysować zawodowo i to 
waale nie jest powód do wstydu. 

6'W ostatnich albumach z. przygodami 


że 7 


Yshsa głównymi jego przeciwnikami są źli* 


i demoniczni naukowcy. To ostrzeżenie? 

: Na pewno, chociaż spotkałem kilku 
bardzo Spapanj nych naukowców. Świat 
* Ę 


A 


ewnego dnia, ni stąd ni zowąd, 

nadszedł Wielki Mróz i skuł lo- 

dem całą Ziemię tak skutecznie, 
że przy życiu pozostała jedynie garstka 
ludzkości, która schroniła się w bezpiecz- 
nym miejscu. Na zmienionej nie do pozna- 
nia Ziemi powstało Miasto, jedyna ludzka 
osada. W tym wielkim molochu zamiesz- 
kali wszyscy, którzy ocaleli z kataklizmu. 
Władza i wpływy należą tutaj do bogatych 
rodów szlacheckich, a zwykli obywatele, 
niczym w średniowieczu, pracują na ich 
utrzymanie. Miastem rządzi bezwzględny 
i okrutny Valsary, a policja skrupulatnie pil- 
nuje porządku. Dba szczególnie o to, by 
nie pojawiały się żadne pamiątki sprzed 
Wielkiego Mrozu. lch posiadanie jest 
surowo karane — ci, u których znaleziono 
zabronione przedmioty (zabawki, książki, 
fotografie), zostają naznaczani piętnem, 
wysyłani do udziału w okrutnej grze, 
a cały ich dobytek jest niszczony. INa _ 
obrzeżach, już poza granicami 
metropolii, mieszkają Zewnętrz- 
ni, czyli ci, którzy z różnych 4 
powodów zostali wydaleni 
z Miasta. Jedni nie poddali się 
okrutnej dyktaturze, inni popeł- 
nili zwykłe przestępstwa — ale 
wszystkich łączy jedno: nie speł- 
nili oczekiwań Valsary'ego i za- 
miast pozamarzać, postanowili 
przeżyć w tych ciężkich warun- 
kach i stawiać opór Miastu. Opór 
na tyle skuteczny, że na tereny Ze- 
wnętrznych boją zapuszczać się nawet 
uzbrojone oddziały strażników. Do- 
datkowym elementem tego świata są 
mieszkające wśród skał zmutowane 4 
stwory, które nękają zarówno Ze- € 
wnętrznych, jak i strażników. 

W takich właśnie okolicznościach, 
przed bramami miasta, strażnicy znajdują 
pozbawionego pamięci człowieka, który 
potrafi jedynie powiedzieć, że ma na imię 
Yans. Zabrany do Miasta, odzyskuje pa- 
mięć i dowiaduje się, kim jest. ans, agent 
służb czasowych, jest historykiem wysła- 
nym w przeszłość, by zbadać przyczyny 
zagłady. Jednak Valsary zauważa w nim 
(i słusznie) zbliżające się zagrożenie dla je- 
go rządów i porządku panującego w mie- 
ście. Z tego powodu postanawia usunąć 
Yansa ze swojej drogi. Od czego są jednak 
przyjaciele? To właśnie z ich pomocą Yan- 
sowi udaje się uciec poza miasto i dołą- 
czyć do Zewnętrznych. Wśród nich 


1 A PCE 

W ZAĘY W i 
stawia nam dzisiaj pewne wyzwania i często 
naukowcy są sprawcami naszych niepoko- 
jów związanych na przykład z eksperymen- 
tami genetycznymi. | chociaż w „Yansie” są 
oni przerysowani i karykaturalni, myślę, że 
mogliby istnieć rzeczywiście. 

„K: Czy grywa pan w gry komputerowe, 
może ma jakąś ulubioną? 
ź Sam z braku czasu nie grywam, ale 
moje dzieci grywają, a ja im te gry kupuję. 
Wiem, że lubią serię FINAL FANTASY. 
Może też bym kiedyś spróbował, ale je- 
stem z pokolenia, które jednak woli spę- 
dzać czas Przy książce. 


poznaje swą ukochaną — Orchi- 
deę, nieodłączną towarzyszkę 
życia i wielu niebezpiecznych 
przygód.Wraz z nią staje na cze- 
le rebelii, która zmierza do obale- 
nia dyktatury Valsary'ego i bo- 
gatych rodów. Tak rozpoczy- 
nają się pełne niespodzianek 

i mrożące krew w żyłach 
przygody agenta służb cza- 
sowych, Yansa, przenoszące 

go co chwila w różne nie- 
samowite miejsca. Ze 

skutej lodem Ziemi los 

rzuca bohaterów na tro- 

pikalną planetę, gdzie 

muszą stawiać czoła pół lu- 
dziom, pół insektom i ich 
królowej Ardelii, albo na 
planetę mutantów Xanai. Mu- 


A tanci to ludzie, w których | 


zmieniają się prawowici miesz- 


| kańcy: pokojowo nastawione, zie- 


lone i ogoniaste humanoidy. 
Yans walczy ze spiskowcami 
i szalonymi naukowcami, praw- 
dziwymi potworami oraz 
przypominającymi potwory 
ludźmi, ale zawsze pamięta, że 
najważniejsza jest rodzina, której bro- 
|| ni z narażeniem życia, i przyjaciele, na 
których może liczyć, kiedy tylko zaj- 
dzie potrzeba. 

Komiksy stworzone przez parę 
twórców: scenarzystę A.P. Duchateau i ry- 
sownika Grzegorza Rosińskiego, stały się 
wkrótce jedną z bardziej popularnych se- 
rii w Europie. Po pięciu albumach naryso- 
wanych przez Rosińskiego (,„Przybysz 
z przyszłości”, „Więzień wieczności”, 
„Mutanci z Xanai”, „Gladiatorzy” i „Pra- 
wo Ardelii”) serię przejął inny Polak — 
Zbigniew Kasprzak. To właśnie dzięki jego 
wyobraźni i realistycznej kresce możesz 
śledzić pasjonujące lo- 
sy odważnego i szla- 
chetnego Yansa, 
jego wybranki 
Orchidei 
oraz ich 
szlachet- 
nych przy- 


Yans i jego najlepszy przyjacieł muszą 
zmierzyć się z wieloma problemami 


:€o na koniec poradziły pan młodym 
czytelnikom CLICKA? 
Żeby grając przy komputerze, nie 
uciekali od innych, zabaw i czasem znaleźli '. 


również chwilę na przeczytanie książki czy f j 


pogranie z kolegami w piłkę. 


Zbigniew Kasprzak jest jednym z dwóch ; . 
(obok Grzegorza Rosińskiego, twórcy. 
„Thorgala”) polskich rysowników komik- 
sów, którzy odnieśli sukces w Europie Ża- 
chodniej. Wraz ze scenarzystą A. P. 
Duchateau tworzą niezwykle popularną 
również w rose serię Przygód, Yansa. 


uszowanie w Internecie to praw- 
dziwa frajda. Znajdziesz tam mnó- 
stwo informacji, praktycznie na 
każdy temat. Zdjęcia, programy, teksty. 
Niestety, większość zagranicznych stron 
jest tylko w wersji anglojęzycznej. Nie 
znaczy to jednak, że musisz się ograni- 
czyć do odwiedzania krajowego 
podwórka. Najlepiej by było, gdyby 
przeglądarka internetowa automatycz- 
nie tłumaczyła ściąganą stronę na język 
polski. O takich rozwiązaniach na razie 
można jednak tylko pomarzyć lub uzu- 
pełnić Internet Explorera o program 
Internet Translator firmy Techland. 
Programy automatycznie tłumaczące 
tekst istnieją już od pewnego czasu. 
Efekty ich pracy były bardzo różne, w za- 
leżności od stopnia zawiłości tłumaczo- 
nych zdań. Oczywiście można było przy 
ich pomocy tłumaczyć także strony 
WWWW.Wymagało to jednak przeniesie- 
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nia tekstu 
ze strony do okna programu, co niszczy- 
ło jego oryginalny układ i bardzo często 
powodowało nieczytelność. W zasadzie 
najlepszym rozwiązaniem było zgrywa- 
nie całych stron na dysk, a następnie 
spokojne, metodyczne tłumaczenie, 
fragment po fragmencie. 
O przekładzie „w lo- 


cie”, dokonanym 
w oknie przeglą- 
darki, nie było 


w ogóle mowy. Lukę 
tę wypełnia właśnie 
Internet Translator. Jego 
autorzy wzorowali się na 
sprawdzonym tłumaczu (En- 
glish Translator), który został 
przez nich przystosowany do przekłada- 
nia stron internetowych. Podobnie jak 
jego starszy brat, Internet Translator to 
tłumacz kontekstowy, dzięki czemu koń- 
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Cześć. Znacz in dostawać Uosabiałem polecenia. Nowy 


Ciesz się Swobodnie droga morską Na wszystko 
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cowy efekt jest możliwie najbardziej 
wierny oryginalnemu tekstowi. 

Po bardzo sprawnej instalacji (wy- 
starczy podać numer seryjny i ścieżkę 
docelową) można od razu rozpocząć 
wędrówkę po Sieci. Translator nie jest 
pluginem, co oznacza, że należy urucha- 
miać go oddzielnie, równolegle do prze- 
glądarki. Niestety, program potrafi 
współpracować jedynie z Internet 
Explorerem (wersja 4 lub nowsza), 
co jest wyraźnie zaznaczone na 
pudełku. Użytkownicy Net- 
scape muszą obejść się 
smakiem albo przesiąść 
się na przeglądarkę Mi- 
crosoftu (co dla 
niektórych może być 


bolesne...). Tłumacz Ą 

otwiera swoje własne, 54 
miniaturowe okno zawie- 
rające podstawowe 


przyciski niezbędne do 
pracy. Obsługa zestawu Explo- | 
rer+ Translator jest bardzo prosta. B 
Pierwszy, tak jak zwykle, ściąga stro- 
nę; po jej załadowaniu wystarczy naci- 
snąć przycisk „Tłumacz” na ekranie 
Translatora i po chwili w przeglą- 
darce otrzymuje się tekst w ję- 
zyku polskim. Ze względu 
na specyfikę stron WWW 
program nie jest w stanie 
przetłumaczyć tekstów mają- 
cych postać obiektów graficz- 
banerach, pozostają one x 
więc niezmienione. Jakość 
otrzymanego tekstu jest już 


PROGRAMY 


Chodzany po zakupy: Porown cery Miegscosre lościł kuperny 
Pareczyca rozdaje, czbaty UB kcytacja 
Email © Tlumacz Mapy instuńcje żóke stromy Lud 
psa. pecę 

aks! tyko rzesze Wagi kafnuśstos Zoapó4 


Oto przykład działania Translatora — 
strona www.altavista.com po polsku 


ucina 


Muzyka popak skatą 


A oto www.mbp3.com. Teraz ulubiona 
witryna z muzyką bez tajemnic 


kacji tekstu oryginalnego. Jak na tego 
typu programy, jakość tłumaczenia jest 
rewelacyjna, zazwyczaj jednak ostatecz- 
ny tekst jest mniej lub bardziej niegrama- 
tyczny. Czasami trzeba się nieźle nagło- 
wić, o co tu tak naprawdę chodzi. Jednak 
przeciętny użytkownik komputera 
nie powinien mieć kłopotów z rozszy- 
frowaniem treści tłumaczenia. Ponadto 
użytkownicy programu mogą doskonale 
wczuć się w rolę korektora w jakimś 
czasopiśmie... 

Internet Translator, mimo nadal nie- 
doskonałego tłumaczenia, jest najlep- 
szym programem tego typu na rynku. 
Zachowuje oryginalny układ tłumaczo- 
nej strony i umożliwia kontakt 
„na żywo” z anglojęzycznym 
Internetem. Program ma tyl- 
ko jedną (zazwyczaj znacz- 
nie droższą) alternatywę 
— solidny kurs angielskiego! 


reklamowałem nadzwyczajną wydanie gazetę. Ty znajdujesz 

p Ba da UO największe ceny, duży oszczędności, i ogromny wybór. 

| „per się porzu Pi ieszaj - - bardziej końcó! 2! 

|= | rzyśpieszaj - - bardziej przerwany końców czerwca 

| Twoi ulubieńcy Perły port Otwiera w teatrach dzisiaj! 
_Książki 

| Elektronika Nie do nie trafiasz Największa część lata 

PR PE EGO + | przewidywała film - - opowiadanie katastrofalnej 

| Muzyka porażki, bohaterski zwycięstwo, osobisty odwaga, i 

| „Aparatu zasypywanego miłość. Dyrektora Michael lauru epiki 


o życiu - zmieniany zawody sportowe otacza grudniowy 7, 1941, 
dramatyzuje wojny uderzenie na dwaj śmiały młody piloci ( Ben 
Affleck i Josh Hartnett) i i piękny, poświęcałem opiekujmy ( Kate 
Beckinsali dla tych i 


| fotograficznego£ | 
| zdjęcie 
| - Zdrowia% 


Tłumaczenie dokonane przez Internet Translatora może czasem ś 


swoją nieudolnością. Nie mówiąc już nic o gramatyce... 


osobną sprawą. Zależy ona 
głównie od stopnia kompli- 


Zobacz całą 
sprzedaż 


| [at] 


Następnego piąt 


Spnedo _ Internet Ti DA 


włączany ost k R E ] 


zerkaj przy 


więcej niż Ą ĘĄ - 
$450 poza Internet Translator jest jak na 
kaz ceną razie jedynym na rynku narzę- 
dziem tego typu, które pomaga 


tłumaczyć strony WWW 


(Blakóńainkich Polska ma fate 
przejąć Wirtualną Polskę. Poprzez 


kupno najnowszej emisji akcji tego | 


i popularnego portalu krajowy mono- 

,polista usług telekomunikacyjnych 
będzie dysponował, Ge: 50% po 
WP.To straszne... Ly ń 


Pechowa premiera: 

X-Box „zawisł” na E3 | 
Konsole opanowały targi E3. Nin- | 
tendo pokazało Game Cube, Sony | 


— PlayStation 2, a Microsoft przedsta- 
wił X-Boxa. Ta ostatnia konsola pod- | 


czas prezentacji... zawiesiła się! 


Według przedstawicieli firmy stało | 


się to za sprawą wadliwych pamięci 


użytych w prezentowanym modelu. | 


Znane są też ceny nowych cudeniek: 
Cube ok. 800 zł, XBox około 1200 zł. 


Cała prawda 
o graczach w USA 
Naukowcy stwierdzili, że: przecięt- 
ny amerykański gracz konsolowy 
spędza na swojej ulubionej zabawie 
średnio 11 godzin tygodniowo, 24% 
| graczy coraz częściej uczestniczy 
| w zmaganiach sieciowych, 40% graczy 


ma więcej niż... 40 lat (ach, ci 


rodzice). Gracze posiadający PC wyko- 
|  rzystują go głównie do zabawy, ewentu- 
| alnie so korespondencji e-mail. 


SONY szykuje się do 
, wielkiej ofensywy 


Producent konsoli PlayStation 2 


przymierza się do zadania miażdżą- | 
cego ciosu przeciwnikom.W tym ce- | 


i lu firma zawarła układ z America 
| On-Line (największym dostarczycie- 
/_ lem Internetu na świecie) oraz Real 
| Networks (operator usług RealMe- 
| dia). Dzięki temu posiadacze popu- 
| larnej „plejki” zyskają dostęp nie 
tylko do wszystkich usług siecio- 


ch oraz wideo. 


Nowy PowerPC 
Motoroli — 7440 


Motorola zaprezentowała nowy 
. procesor PowerPC (stosowany 
_ w komputerach Macintosh). Chociaż 
ten układ jest oszczędniejszy od po- 
przednich, to wciąż daleko mu do 
' produktów konkurencji: AMD oraz 
_ Intel są znacznie szybsze! 


Szczyt geniuszu czy szaleństwa? 


Co potrafi sklecić nudzący się gracz? 


osiadacze PC od dawna mają 
i specyficzne hobby — podkręca- 
nie szybkości pracy procesora. 
Cóż za radość móc się pochwalić, że 
poczciwy AMD przyspieszył o 5.4%! 
Albo karta grafiki „wyciąga” o dwie 
klatki na sekundę więcej... Chyba 
jednak nikomu nie udało się przebu- 
dować komputera aż do takich roz- 
miarów, jak autor „Gwiazdy Śmierci”. 
Twórca tego „wynalazku” jest zapalo- 
nym graczem i widać postanowił stwo- 
rzyć idealny zestaw do gier. Punktem 
wyjściowym był zwykły PC z proceso- 
rem Athlon 1.2 GHz. Jednak to, co 
powstało, raczej nie przypomina domo- 
wego komputera. Dokładny opis tej 
piekielnej machiny znajdziesz w Sieci 
pod adresem http://deathstarmainfra- 
me.homestead.com. Nam udało się je- 
dynie ustalić, że w „Gwieździe Śmierci” 


— bo tak nazywa się to coś — procesor 
działa już z szybkością prawie 1.7 GHz 
i wymaga chłodzenia wodą. Poza tym 
zestaw do gier został wzbogacony 
o potężnej mocy głośniki. Cóż, mamy 
tylko nadzieję, że wynalazek nie skoń- 
czy tak, jak jego filmowa imienniczka, 
a jeśli już miałoby się tak stać, to... siła 
eksplozji nie będzie zbyt wielka. 


wych, ale także do przekazów radio- | 


Dobre, bo nasze 
Polskie płyty główne j e w AŻ 


ilka tygodni temu miało miejsce - pas 
Ka: otwarcie fabryki firmy <PEJE 
SONO, produkującej płyty główne. 

Nie byłoby w tym nic niezwykłego, gdy- - 
by nie fakt, że fabryka ta mieści się Mi 
w Polsce! Pierwszym dystrybutorem z 

SONO została firma INCOM. Na razie 
w ofercie znajdują się już dwie płyty 
główne dla procesorów AMD. Pierwsza, 
VK2208, zbudowana jest na bazie układu 
VIA KT133, druga — VK2208A z VIA 
KT133A. Ceny płyt wynoszą odpowied- 
nio 414 i 469 złotych. Więcej danych: 
www.incom.pl 


aledwie dwie firmy biorą nadal udział 
yŚ w wielkim wyścigu o możliwość pro- 
dukcji najnowszej konsoli SONY, czyli 
Playstation 2. Produkcja na Tajwanie jest znacz- 
nie mniej kosztowna niż w innych regionach 
świata. Nic więc dziwnego, że z podobnego rozwiąza- 
nia skorzystał wcześniej Microsoft. W tej sytuacji SO- 
NY musiało także poszukać takiej firmy poza swoim 
koncernem. Nie wiadomo jeszcze, czy PlayStation 2 
będzie montowana w fabryce Asusa czy Acera. Na pewno jednak 
zwiększy się liczba urządzeń, które trafią dzięki temu do sklepów. 


Tekst: Michał „Krooger” Cichy, R.J. „Yackoo”; Zdjęcia: Casio, Syrena Entertainment Group, Apple Computers, Incom, Sony, Dieceland, archiwum Wydawnictwa H. Bauer 
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Apple kończy z monitorami CRT 


Nadchodzą nowe czasy dla fanów Maca 


zastępując je ciekłokrystalicznymi monitorami LCD. Jest to dosyć od- 

ważne posunięcie, ale Apple 
przyzwyczaiło klientów do takiej 
polityki. Wcześniejsze konstruk- 
cje, takie jak iMac i iBook, mimo 
że trafiły w gusta odbiorców, 
| nie były z góry skazane na suk- 
| ces. Tutaj niezadowoleni mogą 
| być jedynie graficy pracujący 
na Macintoshach w studiach 
DTP, którzy zazwyczaj wolą 
klasyczne monitory CRT. 


F-= Apple zaprzestaje produkcji klasycznych monitorów CRT 
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Jednorazowa komórka A. 
Zadzwoń i wyrzuć SP 


owojorska firma Die 
- celand prezentuj jej 
N:: internetowej ź Alea on 
me.html) urządzenie, któ 
rynek telekomunikacji: jednoraz 


będzie służył tyl 
ołączeń trafi do kosza. Telefon 


ną” wersję tego urządzeni i ż 
a. Dziwne, ż 
metrach technicznych. ŻA 


Mały, sprytny twardziel e e e e oe 


Wszechstronny i wytrzymały palmtop 4 


dawna traktowano je jedynie jako modne, ale niepraktyczne i delikatne 
gadżety. Sytuację może zmienić pojawienie się najnowszego modelu Cas- 
siopei EG-800 firmy CASIO. Najważniejszą cechą 
tego urządzenia jest wzmocniona obudowa, dzię- © 
ki czemu niestraszne będą mu upadki ze znacz- 
nej wysokości. Ponadto Cassiopeia wytrzymuje © 
niekorzystny wpływ wilgoci oraz kurzu. 
Urządzenie wyposażone jest w Windows © 
CE, kolorowy wyświetlacz z ekranem doty- 8 
kowym oraz tak niezbędne aplikacje, jak MS 
Word oraz Excell czy program do obsługi E) 
poczty elektronicznej i komputerowy 
notatnik. Podłączenie do komputera sta- © 
cjonarnego oraz innych urządzeń reali- 
zowane jest poprzez port RS 232,łącze © 
podczerwieni oraz karty PC CARD. 
Czas pracy przy użyciu dołączo- © 
© 
* 


p rzenośne komputerki typu palmtop stają się coraz popularniejsze. Do nie- s 


nych akumulatorków wynosi po- 
nad 150 godzin! 


Jak bardzo groźne są komórki? 


całkowicie bezpieczne. Niewątpliwie silne promieniowanie radiowe nie pozo- 

staje bez wpływu na zdrowie, toteż naukowcy ustalili dopuszczalną wartość 
promieniowania dla przenośnych telefonów — tzw. SAR (specific absorption rate). 
Wynosi ona 1.6 W/kg. Jak się przekonano, w zależności od producenta komórki 
wielkość ta się zmienia i czasem zbliża nawet do maksymalnej. 


1 o tej pory toczą się debaty, czy korzystanie z telefonów komórkowych jest 


Motorolad160 0.81 
Nokia 6110 0.87 
Ericsson A1018s 0.88 | 
Ericsson SH688 0.91 | 
Ericsson GH688 0.95 | 
Philips Genie 1.05 | 
Philips Savy 1.11 

Bosch GSM-909 1518 

Nokia 3210 1.14 

Nokia 3110 1.24 
Siemens C-25 1.33. 

Ericsson A1228D 1.35 

Philips Genie 1800 1.41 

Ericsson LX-588 1.51 

Philips Genie 900 1.52 

Bosch GSM-908 1.59 


WYZNACZONY MAKSYMALNY LIMIT 


Gry na cenzurowanym 


J” niedługo w niektórych częściach 


USA, aby zakupić gry przeznaczone dla 

osób dorosłych, trzeba będzie prawdo- 
podobnie pokazać dowód tożsamości. W ten 
sposób amerykański rząd (akcję zainicjowali 
tamtejsi senatorowie) chce ograniczyć do- 
stęp dzieci i młodzieży do gier komputero- 
wych, w których aż roi się od brutalnych scen 
oraz rozlewu krwi. Zdaniem ekspertów mogą 
one mieć zły wpływ na nieukształtowaną jesz- 
cze psychikę dzieci. Działania takie nie powinny 
nikogo dziwić, ostatecznie nie od dziś istnieją 
podobne ograniczenia w TV — tutaj filmy tylko 
dla widzów dorosłych emituje się w późnych 
godzinach wieczornych i opatruje stosowną 
informacją. Akcję popierają sprzedawcy gier, 
zmartwieni są 
natomiast dystry- 
butorzy i młodzi 


gracze... Czy 
u nas też trzeba "ezzzenny 
będzie się wyle- «e |. 


gitymowac, || 
kupując grę opa- 

trzoną  znacz- 
kiem „Dozwo- 
lone od lat 18”? 


Zdjęcia do ekranizacji scocby-Do r" rozpoczęta 


Pies wkracza na ekrany 


iadomość ta na pewno ucieszy wielbicieli bajek Hanna-Barbera. Warner Bros roz- 
W począł właśnie zdjęcia do filmu o płochliwym psie i grupie jego przyjaciół. Produ- 

cenci zapewniają, że film będzie posiadał sporą dawkę grozy, ale podaną w bardzo 
łagodnym stylu, podobnym do tego 
4 z GHOSTBUSTERS. Gargoyle i giganty to w naszych 
| czasach coś normalnego dla młodego widza, więc 
nikt nie powinien się ich obawiać.W filmie będziesz 
| mógł zobaczyć m.in. Sarah Michelle Gellar (BUFFY: 

4 POSTRACH WAMPIRÓW) i Rowana „„Jasia Fasolę” 

j Atkinsona. Najciekawszą informacją dotyczącą fil- 
mu jest fakt, że rola tytułowego Scooby-Doo nie 
” została przydzielona żadnemu psu tylko... kilku 
" osobom odpowiedzialnym za efekty specjalne. 
Postać Scooby-Doo zostanie, jak się okazuje, cał- 
kowicie stworzona przez grafików komputero- 
_ wych. Zresztą cały film będzie naszpikowany 
efektami specjalnymi. Teraz trzeba więc tylko 
czekać, aż słynny pies pojawi się w kinach. 


_— Gorrrący Pentium 4 


Czyżby przereklamowany? 


czy większości użytkowników komputerów 
0 zwrócone są teraz w stronę najnowszego procesora firmy IN- 
| TEL — PENTIUM 4, taktowanego zegarem 1.7 GHz. Procesor 
| ten posiada mechaniczną ochronę uniemożliwiającą mu przegrza- 
| nie się. Nie byłoby w tym nic dziwnego, gdyby nie fakt, że podczas 
| nadmiernej eksploatacji jego wydajność obniża się o 30% i zegar 
o szybkości 1.7 GHz po pół godziny zabawy choćby w 3D STU- 
DIO MAX pracuje tylko z szybkością 900 MHz. Jak się okazuje, 
PENTIUM 4 wydziela o 33% więcej ciepła niż deklaruje 
to producent. Czyżby INTEL mimo wyso- 
kich cen procesorów oszczędzał na 
układach chłodzących? Nie przy- 
sporzy mu to na pewno wielu 
wielbicieli, zwłaszcza że AMD nie- 
długo wypuszcza na rynek procesor 
taktowany zegarem 1.4 GHz — czyżby 
tańsza, nieoznaczająca w tym przypadku 


Sherlock Holmes XXI wieku! 


£]/42,/, Witaj w krainie Arrakis 
m 
cuckA" 4 zzo a stronach Wirtualnego Imperium Gier Wirtualnej Polski pojawił się 
O A możecie W osób, kt" nowy serwis poświęcony w całości grze EMPEROR: BATTLE FOR 
pRIUM © ojos" w res red DUNE. Na prezentowanej stronie znaleźć można moc najświeższych 
ag prada ko informacji poświęconych temu tytułowi, opis rodów walczących o panowa- 
WBA nie nad piaszczystą planetą, ich broń i pojazdy. Nie zabrakło oczywiście fil- 
| e podpowie cj O mików, tapet i screenów. już wkrótce miłośnicy Diuny będą mogli wziąć 
"a Z AT udział w wielkim konkursie i wygrać cenne nagrody. Zanim to nastąpi, za- 
AAANN praszamy do lektury naszej recenzji gry na stronie18. 
62 CGICK/ 


Wirtualny detektyw 


W Sieci znajdzie wszystko /4.. 


z wirtualnego detektywa. Firma eKOMP uruchomiła bowiem 

usługę Internet Finder, która polega na wyszukiwaniu infor- 
macji w Internecie na dowolny, interesujący cię temat. 
Usługa składa się z dwóch części: Finder Spy oraz Pu- 
blic Relation. Pierwsza to kompletowanie danych na £- 
temat osób prywatnych czy firm, o których chciał- 
byś wiedzieć więcej. Druga pozwoli na sprawdze- 
nie, jakie informacje na twój temat krążą w Sieci. f 
Wirtualny detektyw dopiero rozwija swoją dzia- 
łalność, ale należy się domyślać, że już niedługo 
będzie miał wielu klientów.A więc tak wygląda 


gorsza, alternatywa? N: stronach www.finder.e-komp.com.pl możesz skorzystać 


Trwa wyścig do graczy 


alka czołowych producentów konsol nadal 
W trwa. Tym razem ostry atak zapowiedziało NIN- 
TENDO, które na rynku konsol domowych nie 
ma od jakiegoś czasu zbyt dużo do powiedzenia. Ofi- 
cjalna premiera nowej konsoli tej firmy — GAMECUBE 
zapowiedziana została na 5 listopada, czyli o trzy dni 
wcześniej niż premiera Micro- 
softowego X-BOX'a. Gracze 
chcący kupić konsolę staną 
rzed trudnym wyborem. 
GAMECUBE w dniu swojej pre- 
miery będzie kosztował o sto 
dolarów mniej niż X-BOX, czyli 
199.95$. W wyborze konsoli, 
oprócz ceny, rolę na pewno ode- 
gra ilość oferowanego w dniu 
sprzedaży oprogramowania. Walka gigantów konsolo- 
wych wpłynie niewątpliwie na ilość i przede wszystkim 
jakość oferowanego oprogramowania, co każdego po- 
winno tylko cieszyć. Ciekawe, co teraz myśli Bill... 


Wies "ci z Planety Arrakis... 


WYJĄTKOWO 
YNY 


HMM... NIEŹLE , TERAZ 
WARIANT BASAJEVA 


A TAK WOGOLE, 
TO TĄ PART(Ą 7€EST 
NIEWAŻNA ! 
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— Jakie są ostatnie słowa hakera przed 
śmiercią? 
— Log Out 

| 
Bóg wzywa do siebie Jelcyna, Clintona 
i Gatesa. 
— Wezwałem was tutaj w ważnej spra- 
wie. Chciałem rozmawiać z trzema 
najważniejszymi ludźmi na Ziemi. Oto 
moja wiadomość: jutro zniszczę świat. 
Na drugi dzień Jelcyn opowiada na 
Kremlu: Mam dwie złe wiadomości: 
po pierwsze — Bóg faktycznie istnieje, 
po drugie — dzisiaj zniszczy świat. 


h 


Tu TE2 SOBIE PORADZIC. 


(CO TERĄŻZ 


[28 UWAEROŚY: 


TEŁ SIĘ NIE UDALO?! 


WOBEC TEGO 
ZĄCZNĘ O0 KLASYCZNEGO 
OTWARCIA 


TROZTEPR ZATO CECE OSAKA 
Sky: ZEERZYŃ 

SĘ za 

SSBBRRE 


EA; PODWÓDNA 
GKRDA GOŁOTY! 


ROBI SIĘ NEBEZPIECZNIE 
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Clinton mówi w Białym Domu: Mam 
dla was dwie wiadomości: dobrą 
— Bóg naprawdę istnieje, złą — dzisiaj 
zniszczy świat! 
Gates opowiada w Microsofcie: 
— Chłopaki, mam dwie świetne infor- 
macje. Po pierwsze, jestem jednym 
z trzech najważniejszych ludzi na Zie- 
mi. Po drugie, Problem Roku 2000 
został rozwiązany. 

© © 
Amigowiec został porażony przez 
swoją ukochaną Amigę na śmierć i po- 
szedł do nieba. Staje przed Świętym 
Piotrem i słyszy: 
— Chciałbyś pójść do Nieba czy do 
Piekła? 


Pos 


PLUSZOWE MISIE 


NIE MOGĄ GRĄĆ W SZACHY! 


ZĄDAM REWANZU | 


— Chciałbym się rozejrzeć... 
— Patrz, tak wygląda Niebo. 
— Chłodno tu — inteligentnie zauważa 
amigowiec. 
Zjeżdżają do piekła, a tam zabawa, 
dziewczyny, na monitorach gry, do- 
okoła leżą Amigi. 
Piotr pyta: No to jak? 
— Nie obraź się, ale wolę do Piekła. 
Pojechał na dół, a tu go diabły łapią za 
bary, wsadzają do beczki ze smołą 
i mówią: — To była wersja demo! 

© e 
Co odpowie zapytany o drogę infor- 
matyk? 
— „Wykonaj krok delay 300, a potem 
turn left i make krok delay 500". 


PRRWA 
MURPHY EGO 


Prawa Murphy'ego w zabawny sposób 
opisują reguły rządzące naszą rzeczywi- 
stością. Jak się przekonasz, mimo że bar- 
dzo śmieszne, niestety są prawdziwe. 


El Sprawy pozostawione samym sobie 
zmieniają się ze złych na gorsze. 

E Jeżeli tylko coś może się popsuć, to 
na pewno się popsuje. 

HE Jeżeli coś może się popsuć w wielu 


miejscach, to pierwsze uszkodzenie na- 
stąpi tam, gdzie wyrządzi najwięcej 
szkód. 


E Jeżeli przewidziałeś sto cztery możli- 
we awarie i zabezpieczyłeś się (zawsze 
się zabezpieczajcie!) przed nimi, to na- 
tychmiast wydarzy się sto piąta, na któ- 
rą nie byłeś przygotowany. 

E Jeżeli wydaje ci się, że wszystko dzia- 
ła dobrze, to z pewnością musiałeś coś 
przeoczyć. 

BM Dowolne urządzenie, uszkodzone 
w dowolny sposob (z wyjątkiem całko- 
witego zniszczenia), będzie doskonale 
działało w obecności wykwalifikowane- 
go personelu naprawczego. 


E Jeżeli coś może się nie udać — nie uda 
się na pewno. 

E Nigdy nie kłóć się z głupcem — ludzie 
mogą nie dostrzec różnicy. 

M Jeżeli myślisz, że coś idzie dobrze — 
na pewno nie wiesz wszystkiego. 

Hi Trudne problemy zostawione same 
sobie staną się jeszcze trudniejsze. 

M Jeżeli udoskonalasz coś dostatecznie 
długo — na pewno to zepsujesz. 

Ei Wszystko, co dobre, jest nielegalne, 
niemoralne albo powoduje tycie lub 
śmierć. 

EI Niemożliwe jest zbudowanie nieza- 
wodnego urządzenia — głupcy są zbyt 
pomysłowi. 

i Światełko w tunelu — to reflektory 
nadjeżdżającego pociągu. 

BM To, czego szukasz, znajdziesz 
w ostatnim spośród możliwych miejsc. 
E Wniosek to punkt, w którym nie 
masz już siły dalej myśleć. 

Mi Jeżeli pozostawisz rzeczy swojemu 
biegowi — skończy się to również kata- 
strofą. 

i Stopień głupoty twojego postępowa- 
nia jest wprost proporcjonalny do licz- 
by przyglądajacych ci się osób. 

M Sprzyjające okoliczności znajdują się 
zawsze na innej drodze. . 

Ei Wszystko, co się dobrze zaczyna, źle 
się kończy — wszystko, co się źle zaczy- 
na, kończy się jeszcze gorzej. 

E Aksjomat Cahna: Kiedy wszystko in- 
ne zawiedzie, przeczytaj instrukcję. 

Ei Prawo selektywnego przyciągania: 
Każdy przedmiot spada tak, aby spowo- 
dować jak największe szkody. 

Bi Prawo Younga: Wszystkich wielkich 
odkryć dokonuje się przez pomyłkę. 


R.j.,„Yackoo!*, komiks ©2001 Marcin Kułakowski; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H. Bauer, Intel, Cartoon Network, Microsoft 
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Michał „Krooger” Cichy, „Eeyore 


JEDYNA OKAZJA! © 


Dzięki CLICKOWI! możesz 
kupić wiele A 
doskonałych gier firmy 

IM GROUP. OS 


Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUP, zapłacisz Wystarczy, 
że wytniesz ten kupon, nakleisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 
Warszawa. Nie zapomnij podać tytułu za- 
mawianej gry, a także swojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio- 
nych w.ten sposób gier — GRATIS! Jeśli 
masz pytania, dzwoń: (0-22) 832-54-31. 


O©BG6G00000 


śWwiatc 
Jedynie z GLICKIEM! każdą z poniższych 
gier możesz kupić ze zniżką 


Kupony ważne są do końca czerwca 


79-zł Q 
70-2- d 


Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata| 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtual-| 
ny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz 
zgodę na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że ww. dane będą 
wykorzystywane wyłącznie przez nią. 


Teraz każdy zamawia- 

jący otrzyma w pre- 

zencie podkładki pod mysz komputerową. 
TOPWARE poleca gry w polskiej wersji językowej. 
CATAN - 79 zł 

M. ALIEN PARANOJA — 39,95 zł 

SUPER TAXI DRIVER - 29,95 zł 

Wyślij do nas zamówienie na karcie pocztowej 
koniecznie naklej kupon, podaj tytuły zamawianych 
gier oraz swój adres. Jeśli wartość zamówieniaj 
przekroczy 50 zł, WYSYŁKA GRATIS!!! W przeci- 
wnym razie koszty wysyłki (8 zł) pokrywa kupujący. 
Nasz adres:TOPWARE POLAND, ul. Kamińskiego 
19, 43-300 Bielsko-Biała tel. (0-33) 813-03-16. 


WIELKA PROMOCJA! 
Z CLICKIEM! możesz kupić 
wszystkie gry firmy PLAY IT 


Wytnij ten kupon, naklej na kartkę pocztową 
i wyślij na adres: OPM, Dział Sprzedaży Bez- 
pośredniej, ul. Wyspiańskiego 10, 43-300 Biel- 
sko-Biała. Nie zapomnij podać swoich danych 
(imię, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty- 
tułu zamawianej gry. Za grę zapłacisz przy 
odbiorze. Wysyłka zamówionych gier GRATISŁ 


0 JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry 


Informacja, na jaką platformę 
jest dana gra. Kolory oznaczają: 


FET wkrótce wersja dla... 


L 


| 


Tytuł i rodzaj gry 


Cena gry, jej 
producent i polski 
dystrybutor oraz 
liczba graczy 
Doskonała g 


RALEEFPE Clickersa, 
Najważniejsze 


Krótkie podsumo- 
wanie recenzji 


T KSM |[Pra] | 
clckers Revenge 4 


Super Akcja 
10zł | H. Bauer Software 


Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD 
Zal: Pentium Ill 400, 62 MB RAM, 950 MB HD 


Gniia: () Dei Ż) Fri (Q) 
1 rafika, całe mnóstwo przygód 
iwietne. pomysły i superakcjal 


| © Bardzo łatwo uzależnia - jak zaczniesz grać, 
zalety i wady gry = nie będziesz mógł się Gdórwać od GE 


Ta gra jest tak dobra, że po prostu 


nie będziesz mógł przestać w nią i 
grać. Uwaga, przygotuj sobie dużo końcowa | 
wolnego czasu i mocny joystick 


WITAJCIE! 


'Tym razem Waszą korespondencję 
zdominowały głównie poważne pyta- 
nia i prośby o pomoc w sprawie źle 
działającego sprzętu. Z jednej strony 
bardzo nas to cieszy — widać, uważacie 
nas za wybitnych znawców tematu. 
Jednak z drugiej strony musimy Wam 
przypomnieć, że nie jesteśmy w stanie 
pomóc wam w każdej sytuacji. Po pro- 
stu często nie mamy dostępu do 
wszystkich opisywanych przez Was 
urządzeń. Pamiętajcie też, że obecnie 
większość producentów i dystrybuto- 


rów udostępnia numer telefonu pomo- 
cy technicznej lub serwisu — tam też 
możecie uzyskać odpowiedzi na nur- 
tujące Was pytania. 

"Teraz pora na mniej przyjemne spra- 
wy. W coraz większej liczbie listów 
i e-maili pojawia się sformułowanie „... 
i tak wiem, że nie opublikujecie tego 
listu..* itp. Być może część czytelni- 
ków uważa, że w ten sposób zmusi nas 
do wydrukowania swojej korespon- 
dencji. Nic bardziej błędnego! Do 
druku trafiają wyłącznie wybrane, naj- 
ciekawsze listy. I na nic się nie zdadzą 
wszelkie prośby oraz groźby! 


>> Czołem Retdakcjo! Olewacie każdy mój list, 
ale i tak będę do Was pisał. W tym liście 
zadam Wam i czytelnikom parę pytań. 


Hmm, chyba jednak nie olewamy, ale może 
się mylę. Pytaj Waść... 


>> Zrobiłem stronę WWW, ale mam pytanie: 
jak ją zamieścić? Chcę ją włożyć, ale na Ser- 
werze HOGA piszą tylko, żeby skasować plik 
index, wejść do katalogu stats i przekopiować 
tam każdy plik, ale gdy już kończę i chcę zo- 
baczyć stronę, to nic nie wychodzi. Wiem, że 
nie wolno w nazwach plików wpisywać po- 
nad 8 liter i nie nie powinno mieć polskich 
znaków i dużych liter. 


Niestety, nie wiemy z doświadczenia, jak 
przebiega umieszczanie stron na serwerze 
HOGA. Sprawoź jednak, czy na pewno zga- 
dzają się nazwy plików. Najlepiej usuń z ser- 
wera wszystkie pliki, a następnie wgraj na to 
miejsce nowe. Strona startowa powinna 
nazywać się index.htm, index.html albo de- 
tault.htm lub default.html. 


>> Czy moglibyście zostawić piratów w spo- 
koju? To przecież uczciwi ludzie! Oczywiście 
tylko żartuję... 


Kiepski żart... 


>> Wiem, że to trochę głupie pytanie, ale nie 
najlepiej znam się na komputerach i chciał- 
bym Was prosić © pomoc. Pragnę stworzyć 
krótki komiks zrobiony z naklejek, które kie- 
dyś dodaliście do CLICKA! Denerwuje mnie 
tylko to, że gdy daję Kopiuj z Painta (Corel) 


Wersja językowa gry: an- 
gielska, a może polska? 


niestety, tej gry nie ma na tę platformę 
opisujemy wersję dla tej platformy 
LN64 | już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla... 


Wymagania sprzę- 
towe (minimalne 
oraz zalecane 
przez producenta, 
przy których gra 
działa optymalnie). 
Jeśli mamy takie 
dane, podajemy też 
ilość miejsca po- 
trzebną na dysku 


1-4 graczy 


Nasza ocena grafi- 
ki, dźwięku i frajdy. 
Używamy szkolnej 

skali ocen 


Ocena 


do Worda, to zostaje wokół postaci biały kwa- 
drat, który, gdy umieszczę postacie obok Sie- 
bie, zasłania je. Czy można to zrobić jakoś 
tak, żeby nie było tego kwadratu, tylko mały 
kawałek białego koloru? 


Oczywiście jest to możliwe, tylko że... nie 
przy pomocy Worda, który jest edytorem tek- 
stu, a nie programem graficznym. Mówiąc 
krótko: trzeba by skorzystać z bardziej profe- 
sjonalnych programów graficznych. Niestety, 
opis, jak to zrobić, zająłby połowę CLICKAL... 


>> Do czytelników: 

Znowu poruszę sprawę Pokemonów. Gdy czy- 
tam GLIGKA!, to widzę, że miłośnicy DB ob- 
rażają je. Jeżeli się czegoś nie lubi, to nie 
trzeba mówić o tym: „To jest *****. Nie 
wiem, co komu daje obrażanie innych. 


Bez komentarza. 


>> Bardzo proszę, hłaaaaaaagam, żeby ktoś 

o dobrym sercu, ktoś, kto pracuje w tej re- 

dakcji, odpisał mi - biednemu chłopcu. 
Tomasz 


Tak w ogóle, to redakcja nie ma serca, tym 
bardziej dobrego. Ale ponieważ lubimy być 
błagani, no to odpisaliśmy... 


>> Jak ustawić sterowniki do przechwytywa- 
niania wideo, żeby obraz się nie zacinał, tyl- 
ko wyglądał tak płynnie jak w telewizji? 
Mam zainstalowany DivX, moja karta telewi- 
zyjna to FlyVideo 98 fm, a procesor to Athlon 
650, karta Riva Tnt 2 m64, 128 MB RAM. 
Przemysław 


O przechwytywaniu obrazu piszemy w tym 
numerze CLICKA! na stronie 46. Musisz eks- 
perymentalnie dobrać właściwy stopień kom- 
presji i ilość klatek na sekundę. 


>> Chcę założyć łącze stałe, ale nie wiem, 
ile to kosztuje. Proszę, pomóżcie!!! 
Tomek 


Tradycyjne tącze state jest bardzo drogą rze- 
czą, jego instalacja kosztuje od kilkuset zło- 
tych wzwyż, podobnie wyglądają opłaty za 
użytkowanie. Dla osób indywidualnych TP 
S.A. proponuje tącze SDI (według plotek wy- 
cofywane już z użytkowania) oraz nową ustu- 
gę Neostrada. Instalacja SDI kosztuje około 
1000 zł, abonament 160 zł. Instalacja Neo- 
strady jest tańsza (kilkaset złotych), jednak 
najtańszy abonament prawie dwa razy droż- 
szy. W większych miastach działają też firmy 


oferujące dostęp do Sieci poprzez telewizję 
kablową (około 120 zł/miesiąc) lub tączami 
radiowymi. 


>> W nr 8-9 opisywaliście, jak zmienić logo 
w komórce. Opisano tam jednak tylko kilka 
aparatów. A jak zmienić logo w Motoroli 
12288? Czy można to zrobić bez kabla? Gzy 
Wapsterem można przesłać sobie logo nieza- 
projektowane w ich edytorze, np. logo kich 

arte! 


Tylko niektóre modele telefonów (np. Nokia, 
Siemens) pozwalają na tatwą zmianę logo i te 
właśnie opisaliśmy. W wypadku Motoroli nie 
jest to takie proste zadanie. Zmiana logo 
przez stronę WWW lub system Audlotele jest 
możliwa tylko wówczas, gdy producent apa- 
ratu przewidział taką możliwość. W innym 
wypadku pozostaje tylko kabelek i grzebanie 
w oprogramowaniu. Tak też jest, z tego, co 
nam wiadomo, z podanym przez Ciebie mo- 
delem komórki. Wapster wysyła logo tylko 
z edytora na stronie WWW. 


Nawa pakietowa technologia 


GPRS 


GN 
Informacje o komórkach Motoroli 
znajdziesz na www.motorola.com.pl 


> Zacząłem tworzyć stronę  intermelową 
o ZPacu i chciałbym zamieścić na niej kilka 
jego piosenek w formacie MP3. Czy mogę 
mieć jakieś nieprzyjemności w związku z tym 
faktem? Również na tej stronie mam zamiar 
zamieścić kilka jego fotek. W którymś z nu- 
merów pisaliście, że zamieszczanie zdjęć 
ściągniętych z Internetu bez zgody właścicie- 
la strony jest nielegalne, jednak przeglądając 
inne strony o 2Pacu, widziałem wszędzie te 
same zdjęcia. Wątpię, ahy któryś twórca py- 
tał drugiego o zgodę. 

Wawrzek 


Umieszczenie pełnych wersji utworów mu- 
zycznych bez zgody autora, producenta czy 
w tym wypadku wytwórni płytowej jest niele- 


galne. Podobnie jest z publikacją zdjęć. 
Oczywiście, tak jak piszesz, w Sieci jest całe 
mnóstwo stron, które nie przestrzegają pra- 
wa. Pytasz, jakie mogą być konsekwencje? 
Bardzo różne. W najlepszym wypadku zosta- 
niesz poproszony o usunięcie spornych ma- 
teriałów, w najgorszym — wezwany do sądu 
i oskarżony o nielegalne rozpowszechnianie 
utworów muzycznych z naruszeniem prawa 
autorskiego. Jeśli chciałbyś być w 100% 
w zgodzie z prawem, zwróć się do wytwórni 
muzycznej, wydającej płyty 2Paca w Polsce 
i spytaj, czy możesz stworzyć np. stronę fa- 
nowską i co na niej może być. 


USTAWA 
z dnia 4 lutego 1994 r. 
o prawie autorskim i prawach pokrewnych. 
(Dz. U. z dnia 23 lutego 1994 r.) 


zdzia? 1 
zedmiot prawa autorskiego 


1. 


1. Przedmiotem prawa autorskiego jest kazkdy przejaw dzia?alnosęci 
twórczej o indywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek post 
_ niezalezknie od wartosęci, przeznaczenia i sposobu wyrazkenia (ut! 
W szczególnosęci przedmiotem prawa autorskiego saG utwory: 
1. wyrazkone s?owem, symbolami matematycznymi, znakami 
graficznymi (literackie, publicystyczne, naukowe, kartograficz! 

3 oraz programy komputerowe), 

2. płastyczne, 


http:lIgrom.mw.mil.pllpublic/ 
prawoautorskie.html 


Jak przekonać tatę do komórki? 

>> Mam do was prośbę. Czy moglibyście po- 
dać mi jakieś argumenty, dzięki którym na- 
mówię tatę na kupno telefonu komórkowego 
dla mnie. Potrzebuję czterech. A 


Oferty operatorów są w Sieci: 
www.plusgsm.pl, www.eragsm.pl 


Nie wiem, czy wymyślimy aż cztery argumen- . 


ty.. Na pewno zaletą komórki jest to, że 
w każdej chwili można się porozumieć ze 
swoimi bliskimi lub (odpukać) wezwać po- 
moc. Ceny aparatów i rozmów też są coraz 
niższe. Poza tym zawsze można kupić tele- 
ton w systemie pre-paid (tak-tak, pop lub 
sim-plus), co pozwala zaoszczędzić na wy- 
datkach. Jeśli zbyt szybko „wygadasz” kartę, 
będziesz musiał kupić nową (za własne kie- 
szonkowe!). Czy to nie uczy oszczędności? 


Nie tylko dla młodych czytelników 
>> pisaliście kiedyś w Waszej gazecie, że 
Wasze pismo czytają wyłącznie dzieci. Myli- 
cie się! Mam 28 lat i spośród gazet, jakie do 
tej pory czytałem, wybrałem właśnie CLICKA! 
Pewnie zastanawiacie się, dlaczego. Już od- 
powiadam. Jestem fanem gier strategicznych, 
mam sporą kolekcję tego gatunku. Ubóstwiam 
Gommandosa (ciekawe, czy ktoś, jak ja, 
przejdzie tę grę, używając tylko noża, oczywi- 
ście pomijając dynamit i snajnerkę). A więc, 
pd pierwsze - w innych gazetach recenzje są 


długie i nudne, a zdarza się również, że 0s0- 
ba pisząca nie przepada za grami z gatunku, 
który właśnie onisuje. U was jest inaczej. 
Recenzje są zwięzłe, a co ważniejsze - cie- 
kawe. Po drugie - jest dużo o strategiach! 
Gratulacje dla całej redakcji, obyście utrzyma- 
li się na rynku sto lat! Aha, przydałby się 
cennik gier i sprzętu. 

KOZ0V 


Cóż, pozostaje nam tylko podziękować za tak 
miłe stowa. Cieszymy się, że podobają ci się 
nasze recenzje, a zwłaszcza ich długość 
(wobec ostatnich zarzutów, że są za krótkie). 
Ao cennikach pomyślimy. 


Problem z kartą graficzną 

Piszę do was, ponieważ mam jeden wiel- 
ki proklem — kartę graficzną. Poważnie, moją 
dotychczasową kartą grafiki był Intel 810 (zin- 
tegrowana z płytą główną). Ostatnimi czasy 
nabyłem Świetną Pixel View RIVA TNT2 32MB 
M64 TV-out (na slot PCI). Aby ją zainstalować, 
muszę: 
1. zmienić sterownik do karty na VGA 
2. wyłączyć komputer 
3. wyjąć zworkę na płycie głównej (zworkę 
vga), wyłączając kartę z płyty 
4. umieścić Rivę w slocie PCI 
5. i co dalej? Nie wiem, co należy zrobić, 
aby komputer wykrył nową kartę? a 

ilip 
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DroneZ 


Najlepsze sterowniki do kart nVidii 
są pod adresem www.nvidia.com 


Opisane przez Ciebie postępowanie jest pra- 
widłowe i Windows powinny same wykryć no- 
wą kartę. Jeśli tak się nie dzieje, ale nowa 
karta działa (to znaczy podłączasz do niej 
monitor i widzisz obraz, tylko że w trybie 
VGA), możesz spróbować samodzielnie zain- 
stalować sterowniki. W tym celu użyj progra- 
mu instalacyjnego dołączonego do Twojej 
karty lub skorzystaj z opisu w instrukcji. 


Zakładanie Sieci y 

>> Otóż chciałbym założyć sobie sieć lokal- 
ną opartą na skrętce. Niby proste: karty, hub, 
kabel, ale na nieszczęście mieszkam 
w domku jednorodzinnym, podobnie jak moi 
znajomi. Problem jest z tym, że odległości 
między nami są spore: do jednego 180-190m, 
do drugiego 140-150m. Gdyby u mnie hył 
hub, to nie wiem, czy skrętka wytrzyma 
taką odległość. Może jednak zastosować ka- 
bel koncentryczny? 


Niestety, skrętka na takiej odległości (łącz- 
nie prawie 350 metrów) nie będzie działała. 
Zanik sygnału będzie na tyle duży, że unie- 
możliwi komunikację. W tym przypadku 
gdzieś w połowie drogi do Twoich znajo- 
mych powinien stanąć tzw. repeater. Jed- 
nak to dosyć drogie rozwiązanie. Kabel 
koncentryczny wytrzyma znacznie więcej, 


ale to też raczej nie wystarczy, aby Was 
połączyć w ramach jednej odnogi sieci. 
Przy takiej odległości warto użyć kart sie- 
ciowych radiowych (sztuka — ok. 1500 zł). 


Archiwum serwera news 


8' wie. ta coraz bliz* 
Z okazji zbliz aja, cych sie, 


wym 
mniej je, poczta 
a. czenia nie by?y szpiegowane... i oby was MOC nie 


Redakcja Trzepaka 


O sieciach amatorskich poczytasz 
pod adresem www.trzepak.pl 


Pytania i sugestie 

>- Mam do was parę pytań: 

Czym różni się SDI od łącza stałego, jaki jest 
abonament w obydwu wypadkach? Czy abona- 
aa Jest dzielony przez wszystkich użytkow- 
ników? 


Najważniejsze różnice to szybkość trans- 
misji danych (SDI - 119 kbs, łącza stałe od 
64 kbs do 2 Mbs) oraz inny sposób transmi- 
sji, wymagający określonych urządzeń. SDI 
korzysta ze standardowej linii telefonicznej, 
łącza stałe wymagają dodatkowego oka- 
blowania. Abonament SDI wynosi 160 zł 
miesięcznie, koszt łącza stałego zależy od 
jego przepustowości. 


>> Jakie znacie książki o FLASH-u dla począt- 
kujących? 


Jest wiele książek o FLASH-u. My możemy 
Ci polecić np. „FLASH 5 Macromedlia od pod- 
staw" wydawnictwa Translator. 


>> Przez ile lat będzie się ukazywał CLIGK!? 


Tak długo, jak czytelnicy będą chcieli go ku- 
pować oraz... jak długo starczy nam sił, aby 
przygotowywać pismo. 


>> A teraz propozycje: Wasz magazyn powi- 
nien być 3-tygodnikiem. Podnieście cenę o 70 
gr i dajcie 0 25 stron więcej. 


Golin13 


Tej propozycji nie spełnimy. Trzytygodnik? 
A co to takiego? 
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JAJWIEKSZA OFERTA- BEZPIECZEŃSTWO» SZYBKA DOSTAWA Książki Muzyka Film 


Nasze propozycje 


POLAK ZA GRANICAG 2001 - PORADNIK PRACA ZBIOROWA 
*POLAK |Przydatny poradnik wakacyjny. U?atwi Ci podrózkowanie, 
| ZS poznanie miejscowych obyczajów i prawa. Przestrzezke przed 
przykrymi niespodziankami. 
|0-= © nmiz 
WPW 


KOBIETA - GEOGRAFIA INTYMNA NATALIE ANGIER 


Ciekawe książki o FLASH znajdziesz 
w księgarniach sieciowych 


CGIEIK / redakcja 


Dyrektor wydawniczy: ; r 
Jerzy Szulwic 


Koncepcja wydawnicza: 
Tomasz Namysł, Jerzy Szulwic 


Redaguje zespół: Aleksandra Cwalina 
redaktor naczelna), 
Agnieszka Trzi (sekr. red.), Andrzej Cwalina, 


Graficy: Jacek Goliatowski (kierownik działu), 
Marek Janowski, Wojtek Langner 


Teksty w tym numerze: 
Krzysztof Adamczyk, Michał Cichy, 
-__ Tomasz Grenda, 
Marcin Kułakowski, Piotr Mańkowski, 
Jacek Piekara, Grzegorz Pocztarski, 
Robert Sulisz, Aleksander Winciorek, 
Michał Zacharzewski 


Adres do korespondencji: 
„OLICKT, skr. pocztowa 333, 
04-026 WARSZAWA, 


tel. (0-22) 517 01 94, 
e-mail: clickQclick.pl 


Sekretariat redakcji: 
Marta Cichocka, tel. (0-22) 517 02 44 


ya BOOST 

la tor 0 

Beata Beata Hentosz, Julia Poruczko, 
Agata Przonek tel. (0-22) 517 02 58 


Druk: 
Donnelley Polish American Printing Company 
Kraków 


Copyright: 
j Wydawnictwo H. Bauer Sp. z 0.0., 

Al. Stanów Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa. 
Wydawnictwo H. Bauer jest członkiem Ogólnopolskiego 
Stowarzyszenia Wydawców oraz członkiem 
Izby Wydawców Prasy. 

Nie zamówionych materiałów redakcja nie zwraca. 


Zastrzegamy sobie prawo do skracania 
i redagowania tekstów. 


Wydawnictwo H. Bauer ostrzega P.T. Sprzedawców, 
że zabroniona jest sprzedaż numerów aktualnych 
i archiwalnych pisma po innej cenie niż ustalona 
przez Wydawcę. 

Za treść reklam redakcja nie odpowiada. 
Wszystkie nazwy handlowe i towarów występujące 
w piśmie są zastrzeżonymi znakami towarowymi 
lub nazwami zastrzeżonymi odpowiednich firm 
i zostały użyte wyłącznie w celach 
informacyjnych. 


ISSN Da 
sh, 
NAKŁAD KONTROLOWANY 
ZWIĄZEK KONTROLI DYSTRYBUCJI PRASY. 


CLICK! 
śnchodn 
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m, 
Ba 3. is ZES za ÓW 


Czekamy na ciekawe i niebanalne listy od 
naszych czytelników. Nagradzać będziemy 
tę korespondencję, która przynosi nowe, 
ciekawe spojrzenie na sprawy CLICKA! 
oraz zagadnienia związane z poruszaną 
przez nas tematyką. 


GICK/ 65 


Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstów oraz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru listów oraz zawartych w nich poglądów. Na listy odpowiada R.J.,„Yackoo'”* 


= NAGKODI 


wa wspaniałe ty- 

tuły dla miło- 

śników słynnej WSE, 
pustynnej planety, "e 
czyli Dune, oraz 
strategii, w których 
wcielasz się w boga 
i tworzysz nowy świat. 
Gry dostarczą rozrywki 


daś już po 
raz drugi 
wybiera się 


na wyprawę, podczas 
której drogę zagrodzi 
mu niestrudzony 

w swych wysiłkach 
Pirat Barnaba. Jeżeli 
chcesz wiedzieć, jak 
skończyła się ta przy- 
goda, wyślij kupon 

i wygraj ją. 


na długie letnie dnie 
i krótkie noce. Napraw- 
dę warto je mieć! 


Encyklopedia 
multimedialna ierj, 7 KIO H = 


ascynująca przygoda 

z planetą Ziemia 

rozpocznie się, gdy 
sięgniesz po to multime- 
dialne cudeńko. Mapy, 
wspaniałe zdjęcia, mnó- 
stwo ciekawych informa- 
cji i dobra zabawa. 
Wszystko to na krążku 
Encyklopedia pwn.pl — 
ZIEMIA. 


la wszystkich tych, któ- 
rzy zaczynają lekturę 
CLICKA od spotkania 
z Clickersem i lubią czytać 
komiksy, mamy prawdziwą pe- 
rełkę. Komiks Zbigniewa Ka- 
sprzaka pt.YANS. 


Dla posiadaczy SE: bliża się lato, trzeba 
Playstation 2 ; ; a wyciągnąć odpowiednie 


na tę porę roku ubrania. 
CLICK! ma dla was propozycję 


— koszulki prawdziwego gracza. 


eżeli masz konso- 
lę PS2 i do tego 
lubisz wyścigi sa- 
ochodowe, propo- 
nujemy ci zabawę 
w FORMUŁĘ 1 2001. 
W limitowanej 
kolekcji dodatkowe 
atrakcje. 


W CLICK! 10/01 NAGRODY WYLOSOWALI 


Odp.: Podtytuł do gry FT brzmi BRO-  Odp.: Steven Spielberg wyreżyserował 
THERHOOD OF STEEL. Nagrodę, grę m.in. filmy „Jurassic Park”, „Indiana 
FALLOUT TACTICS, otrzymuje Kamil Jones”, „Lista Schindlera”, „Amistad”. 


Antosz z Tyczyna. Nagrodę, jeden z zestawów LEGO, 


KUPONY KONKURSOWE otrzymuje Daniel Perkowski z Łap. 


Odp.: Mąż Bulmy to oczywiście Vegeta. 
DUNE CIEK/, ZIEMIA CHEKL, Nagrodę, komiks DRAGON BALL, | 
z otrzymuje Borys Bąbliński z Poznania. Wszystkich pozostałych uczestników 
ADAS [444 k/ „ YANS enck/ > konkursów z numeru 10 serdecznie 
z przepraszamy. Niestety, z powodów 
technicznych nazwiska innych zwy- 
7 Odp.: Rabbit to nazwa jednego z trybów _cięzców ogłosimy w następnym nume- 
tej gry sieciowej. Nagrodę, grę TRIBES 2, rze CLICKA! 
RWE EBP IO BWA 


12 otrzymuje Maciej Modzel z Wrocławia. 


FORMUŁA 1 czick/, KOSZULKA cnen/, 
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© ABZPOEEDOPZPSOĘ 


WIOSNA/LATO 


SPORT WATCHES 
CASIO 


j SENSOR 


Tylko w dniach od i maja do 15 czerwca 
możesz wymienić dowolny zegarek 
( nie musi być to działający czasomierz ) 
na 10% zniżki przy kupnie 

nowego CASIO. 


ż. ukoOWEJ 
-si jezyk 
sji JEZ. 


E iai UWE 
I ELU 


390 
29 


ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY ! 


Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.30 jest szalona. Zwłaszcza, 
że w naszej Serii nie rma miejsca na gry stare, czy słabe. Tylko aktualne hity polecanie przez 
fachowców z prasy i z serwisów internetowych. Taką grą jest Jagged Alliance 2,5 - kultowa gra 
taktyczna. Poprzuj naszą szaloną ideę niewiarygodnie tanich oryginalnych gier. Już 19 czerwca kun 
kalejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 


z 
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